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Kao the Kangaroo (DC) 


Hercules 
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dadványban megjelent szöveges és Nnnna, csak kimásztunk a gödörből! A múlt havi pangás után végre új- 









sztrációs anyagok bármilyen módon való LA LL EL GALL E LELET CL CRS ELET § 

a felhasználása csak a kiadó engedélyével szebb, hogy végre PS1-re is jöttek említésre méltó cuccok. A Dreamcast 

etséges. továbbra is a "hattyú halálát" táncolja, de legalább a fejlesztők meg- 

N 1417-9296 próbálják életben tartani a gépet néhány finom csemegével, ilyen pél- 

mási dául a 9.5 pontos gyakorlatot bemutató Draconus. Csipi doktor elsöprő 

set és Játékkártya nyomda RT sikerű Shenmue leírása miatt most megnyerte az Omikron: The Nómad 

lákéles EZÉ ROT LUN ESZA LE ESA LTE LAS E ALLES 

szerkesztő: Martin ban tudja [1] befejezni. Lá E] su á [d LL (jobban, 

terv: 576 Konzol Team mint púpos a prés alatt), hiszen végre van egy baró, végigjátszható S0- 

,mdai előkészítés: Titz Renáta nic Adventure 2 verziónk és a Sguare is elhalmozott minket egy szere- 

iilágítás: Recent Kft. tetcsomaggal, amiben többek között a PS2 első igazán ütős játéka, a 

dja a Comgame Kft. , 1136 Budapest, The Bouncer is benne volt. Veres Mikit úgy kellet felmosni 5 perc játék he 8 A r 
ly Gy. utca 17. után, mindjárt meg is tette tétre, helyre és befutóra (4 oldalon) a tesz- iro , 99-hen gyarto 

1389 Budapest, Pf.: 132. La ower ef the Force figurát. 


szti a Hírker Rt, 
Rt és alternatív terjesztők 
fizethető: 576 Kyte 





LEULNI LGSZ EGET ALL LTAL Et ÁL ELL ETÜ LA SÉ 
vezetőség végre felismerte a bennünk rejlő Andy Warholt). Az oldalak 
mgame Kft.), 1389 Budapest, ezután valamivel egyszerűbbek lesznek, és reméljük örökre elengedtük 


Ha birtokodban vanni 


: 132. LG ÉTGEL e CLA LELTE LG E GEL E LL AÉŐ 
: 5Z6konzol0576.hu FI ű ásta 
bsíte: www.576.hu [ET és kérd Martint! 
alap: Kessen 
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ar A PC-ken már elég régóta meg- 
jelent System Shock 2 nevű progra- 

! mot az Irrational Games kódolja át 

! Dreamcast-ra, viszont.a Vatical En- 
tertainment — vagyis a kiadójuk — 
úgy határozott, hogy bizonytalan 
fer szüneteltetik a játék fejleszté- 
sét, és az eredetileg harmadik ne- 
fee C lán ree etátácue jő 
rSA CL ATM Ot áSTVÁt ai 
ték végét volt szerencsénk jsés 
id 
sr Nyilvánosság elé került az 
USA-ban június 15-ével bemutatan- 
(CTL Cl esjÜLÁ Tot 
Lésjr Ni a ere vlaGiesze eletálr tell ÉS] 
szót különböző sületlenségekkel, 

1. csak egy ismerősöm kommentárját 

j PEN ASZ Ei MELL 

!  gelina Jolie-nak bázikus ütközői 
MLLLC LSB 





ka e EÁ Úl hai 
VSZ Se SES ALA 
I ző konzoljuk, a GameCube megje- 
NN EE Tele T lVZa le ord siai teát 
ii lentés szerint a konzol, mint mindig 
először Japánban lesz kapható ez 
AES zá So ete á S) 
premier októberben, míg az euró- 
fee EL ALMÁS GÁ ot 
radnak. A tervezett ár 199 dollár 
s 
ÉGETTE Lee kenet 
INT 
fog lépni idén, hisz Amerikában 
már június 11-étől kapható lesz az 
MY VETT 
kompatibilis szerkezet. A 99.95 





H : dolláros induló árért elmondhatjuk, 


[es ÁS erzet el kie leletei 
tízszer szebb gépek kapunk, mint a 
li Color volt. A kezdő napon az aláb- 
bi 15 program közül választhatnak 
; a kedves érdeklődők, míg karácso- 
Í nyig összesen 60 kazettára lehet 
§. számítani. Európai megjelenés az 
IKSZ NOTE et As lt alo lása 


Army Men Advamce (3DO) 
; ChuChu Rocket! (Sega) 
Dodge Ball Advance (Atlus) 
MSZT TNS ET 
(Nintendo) 
Fire Pro Wrestling (BAM) 
I! Fortress (Majesco) 
High Heat Major Leauge Baseball 
i 2002 (3DO) 


























Sega 


Véleményem szerint ör. egyetlen program, amire büszkék lehettek a 


Dreamcast tulajdonosok az a Crazy Taxi volt. A játék értékességét 
csak lendítette, hogy kizá 
ban ez a helyzet a közeljövőben biztosan meg fog változni, hiszen 





már kódolják a és PlayStation 2-es változatát. A CD csak egy sima 


átirat lesz, nem lesznek benne extra dolgok — azaz ugyanazokat a 


funkciókat fogja tudni, mint a DC változat. A játék lényege HA taxiso- 
UL eeraTÓÓ 
böző akrobata mutatványokat végrehajtva. Állító- 


főrt kiválasztva egy képzeletbeli amerikai városban utasokat 
időre, pénzért, kü 
lag még tavasszal kijön. 





Hitmaker / Sega 


Nos, igencsak fontolgattam magamban az esetleges lehetőségét eg; 
Dreamcast vásárlásának, hiszen pont a tegnapi nap voltam egy játékte- 
remben, ahol aktuális kedvencemet, a Crazy Taxit szeretgettem meg, 

úgy cirka 5 ezer forintért. Nos, nagyon ott van a játék... Nem véletlen 
AN ha felfokozott adrendlin szinttel és fókuszált figyelemmel kísértem 
a második részről szóló híradásokat. Merthogy a Hitmaker csapata is- 
mét nagy dobásra készül, immáron azonban nem a játéktermi gépek 
Naomi rendszerére, hanem kifejezetten a Dreamcast teljesítményére kié- 
lezve. Míg az első részben a képzeletbeli város leginkább San Franciso- 
Leveti EÁRYŰNÁÉS addig a folytatásban New York nagy forgatagá- 
ban találhatjuk magunkat. Az ígéretek szerint semmiféle belassulás nem 
lesz a játékban, a zenéken megpróbálnak kicsit keményíteni, az Offsp- 
ring megint dalolni fog, egyszerre több utast is fel tudsz venni, akik akár 
JENNY Mea e lete SZ TET tola NI 


Digital Mayhem / Interplay 


Volt szerencsém videó formájában picit többet is megszemlélnem az Interplay akció / 
horror játékából, az Úgy fut mint a Pokolból, és azt kell mondjam, hogy tetszik. Határo- 
zoltan tetszik. Bár kicsit Alien szagot érzek, de azért szódával ez még elmegy. Arról 


; van szó ugyanis, hogy ez a Nick Conner nevű kapitány egy űrhajón tevékenykedik, 


ami lézengve a térben lényegi utakat sosem tesz, csak alibi munkákra használják fel. 
—7 Egyszer azonban egy bolygóról felszállt 
va egy idegen faj is meghonosult a ha- 
err] jón, és a 7 napig tartó cselekmény kez- 
Re MME VESE ÉT] 
í cél, és a Resident Evil szerű fess 
követő program abban tud újítani, h. 
1 a nyomodban loholó szörnyeket nem fo- 
1. god tudni csak úgy szimplán lerázni, 
j jan az ígéretek szerint addig lohol majd 
) a nyomodban, amíg ki nem nyírod... 
Le E zsáelssssáelN 


rólag a Sega gépén volt hozzáférhető, azon- 


Ss760 ik oNZotL 














; Sonic Team / Sega 

Í! Óriási várakozás előzte meg a 

Dreamcast-ot annak idején és a 

Ifolaltsgeldt Vá TEA te válas koL tole 

ult SZEKSZ KAB [u 

j LEN a rajongók. Talán a ké- 
szítők sem tudták igazán eldön- 
teni, mik az elvárások, így a be- 

! kódolt verziót jól kielemezve és 

! azok jobbító kritikáit megfogad- 

i va már hamarosan itt a végleges 
Sonic 2, melyben minden sokkal 
inkább a régmúlt időkre, a plat- 
formos részekre fog hasonlítani, 
mintsem a kalandozásra. A régi 
szereplők közül Sonic, Tales, és 

1 Knuckles biztosan vissza fog tér- 
ni, ám az előzetesekből egy 

MLSZ ZS GÁ MSG NEE ZÁ ÜT 

! tani lehet majd, egy amolyan 

j "Dark" HErLn aSk főhősünk 
negatív alteregója lesz. Lesznek 
[j (idosze [e Ete ői és a grafika is je- 
lentős mértékben feljavításra jő 

rül. Májusban már itt lesz... 
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TETT A DÉVA SS] 
pECeik rele ee ÁbT UA ; u ! Pitfall: The Mayan Adventure 
Sega MOS] 
TŰNÉS] 
( Ready 2 Rumble Boxing Round 2 
MELETT : 

I Super Mario Advance (Nintendo) 

MAAS LES 

) (Activision) 

1 Top Gear GT Championship 

ij (Kemco) 

I Tweety and the Magic Jewel 

j (Kemco) 


Ismét csak egy újabb horror-játékról van szerencsénk beszámolni az Extermination sze- j 
mélyében, és aki úgy gondolná, hogy ismét csak egy Resident Evil klónról van szó, az jö elle szeteSZo LT telen tolás sZ UÜtLS 
EZÉS) Cel messze az igazságtól... A készítő úriember ugyanis ugyan az. Tokuro Fuji- HE Hell kicsit ezt a virtvális harcosos- 


wara a Ghosts N" Goblins, a Mega Man és Resident Evil sorozatok szerves készítője új dit, térjünk vissza egy cseppet hozzá, hisz 
rojectjében 2005-be kalauzolja a kedves játékost, pontosan karácsony első napjára. A jabb információk és képek láttak napvilár- 
ÜLLADZT TOL ÉYÁE e VÁ Hn alakulat tagja, akit azért küldtek el a déli Sarkon találha- HI ot. Egy bemutatásra került videó alapján 
[od dl ee éö Ra) bázisra, mert 3 napja megszólalt a riasztó, és azóta se kép, §/!"/ tényleg igaznak bizonyult az ígérgetés, 
se hang nem érkezett onnan. Az odaküldött mentőhelikopter is lezuhant és a túlélőkről 11 hogy a karakterek mozgásán [dc 
ÖLÉSE A jövőkép, tehát nem túl bíztató. Megint egyedül, megint bődületes rettegésben Kessel és 
kell nekivágnunk egy öngyilkos akciónak. Külső nézet, fegyverek, rohangálás, halál. Már- . : S végtagok, és annyira élethűen mozogtak a 
cius 8-ától Japánban már kapható, Amerika nyáron jön, mi maradunk őszre. karakterek, mint eddig még egyetlen játék- 
ban sem! Közel, nagyon jé volt a való: 
sághoz! Az eddig nyilvánosságra került 
karakterek között van: Akira, Pai, Wolf, 
MGO SJ el ÉSe ele LKS 
LEE elé e ELET ESA e-t oN 
! gyon jól halad, a játéktermi gép támogat- 
I ni fog mindenféle mentési lehetőséget is, 
kár memóriakártyára is!!! 


Fox Interactive 


LAZA el ae elete H Ce esze te Ze LT 

1 ban fogjuk tesztelni aktuális ked- ; 

! vencemet, a Moorhuhn 2 nevű 

! programot. A Németországban tö- 
meghisztériát kiváltó csirkevadászat 
népszerűségét bizonyítandó, hogy 
CÖZEST ST Este eat 
[Ms] Éeszánjet ZET ce 
döntött. Ez már betegség... 

Jade Ge LCHEN ESZT ROLLS A 
a Metal Gear Solid 2-nek - hirdeti 

1 a Konami! A legújabb kampányuk 

HT: ze LEN tetel elt L fil esre vál] 

! http://www.konami.co.jp/kcej/ 


CAN AL keze MELEG YES aktát e8te gs] slintelítt; LSE 
azonosulni, most mégis kénytelen leszek, his; [Láeele ee Utal korát 
-ből is ismert A Világ legrémisztőbb Rendőrös Üldözései sorozat játékváltozata. Nos ebben nem ii 
tévedtünk, csak az akkoriban megjelölt Dreamcast ITT íg RLE 
Kala) avanzsált át időközben PS-essé. Hogy en- 
MTE orát telre ötszáz 
ban tény, hogy a Fox bejelentése nyomán, másra 
fatal NOK ee AN e EVE ee 
, akár a rossz oldalon is volán 
tünk dúskál majd az akcióban, hisz lö 
OLAT ge NKEe TÁL! 
[eolt-OL EL Ae ota te Ta eke eszel] ear Ae TÁST ZZTSASTÁTO 
tunk. lehet, [9 nemsokára itt az új Driver: z. j dex e.html címen lévő kérdőívet 
LERZRÉSENSAB KNENETEN MAN HG z ! kitöltve azokat beleillesztik majd a 
játékba, így akár a Te teljes ne- 
Hi ved, származásod és vércsoportod 
HESTON tele TeA 
teseket sorsolással fogják kiválasz- 
EAT ÉT Ára EST 
látható? Hát Snake-nek meg kell 
! küzdeni ellenséges katonákkal — 
MELOT e EA CS el 
; lenek... 
RSA KETTES s 
INN Lee 
JEL e ej Lal ELT de AJ LG 
TESEETLEE STT Etele 6) 





Elég sok híresztelés, és kezdeti bősz tagadás után végül is januárban lehullt a lepel az Xbox-ról - a Mic- 
rosoft új konzoljáról. Nagy volt a kétkedés azzal SÖT B hogy egy olyan piacon, ahol még a nagy 
neveknek mondható Sega, illetve Nintendo sem mehet biztosra, van-e létjogosultsága egy olyan formáció- 
[Ae ee et gt fee teráe SS E eefelee elle A CN ee a ea e e ele eeő 
je zuz ut tapasztalatlanságra? A kérdések, mind a mai napig Mn FIA feedresáeá juk mit is 
várhatunk el az X-el fémjelzett dobozról. 

Eleinte azt suttogták, hogy ez egy PC lesz, ami majd TV-re kötve játssza le a számítógépes játékokat. Ezt 


hamar cáfolták is, hisz a félreértés maximum onnan eredhetett, [oj a belső alkatrészek, a hardware-e lesz a fee cen (utc fos eel) 
[doszt ete e avaja ai tol te Ve leo E teara A SAE o lolaae MEN eget ja E elre T LO o eleogzo elle date ton Ai Ua ÁSSA YAN 01 őő 
vány, amit kapok, a belső, amit adnak. Ott van a spiccen. Semmi elhamarkodott kijelentés: az Xbox a jelenleg köztudatban lévő legnagyobb teljes 
ményű videojáték. A processzor egy 733MHz Pentium Ill-as, a videokártyája meg egy Nvidia NY2a 250MHz-es gyöngyszem. 64 MB memóriával 
ene és 8 GB-os winchesterrel, 4 joystick port van rajta, és a különböző KáAb lehetőségek miatt olyan dolgokra lesz alkalmas, mint például 
az Internetre csatlakozás. Viszont ez lesz az első olyan gép is, mely tartalmazni fogja a EEEN technológiát a cenzúra terén, ugyanis a V-Chip 


ee ldulee e eleted ee elete lee E deti ee enten de Gál á e ee eles e e deze esetre die y elesés 


FALL EZL EE EE 
j A gépre jelen pillanatban 200 cég fejleszt, és olyanak is megnyertek a Microsoft emberei, mint a Konami, vagy a Codemasters, ami Silent Hill, Metal 
Gear Solid és Colin McRae programok biztos megjelenését vonja maga után. A játékgép még idén megjelenik Japánban és Amerikában, azonban 
Európa a jövő év elejére csúszik. Bár pozitívum, hogy a gépet Sárváron, a Flextronics gyárban fogják gyártani... Hol is egy fehér köpeny?22 
S 3) ds ÁLOSA sVSL Ja mozgatására képes... tis 
EFA HNAMZAOAN 


fejlesztése PlayStation 2-re — jelen- 
! tette be február végén a Sony. 
7 Sajnálatos tényt közölt az Eidos 
Seat ze b Ze ue Lá tol 
fee a 
! további értelmét a Legacy of Kain: 
! Soul Reaver 2. című játékuk fejlesz- 
! tésének, és se szó, se beszéd - le- 

fújták az egészet. Volt, nincs tehát 
CS e ee Toto 


Bagó Péter 
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indannyian márkaközpontúak 
Ms: ugye? Akár Pevalljó- 

tok, akár nem egyszerűen be 
kell ismerni, hogy bizony kőkeményen 
bamérkösődíúnk Bár sokan szeretik ezt 
letagadni, majdnem mindenki megtalál 
magának egy olyan produktumot, amit 
valamilyen kból kifolyóla jobb, mint a 
többi. És ha másért nem, al kó a márka 
miatt lesz kedvesebb egy cipő, magnó 
vagy konzol. Ugye? Nekünk som kell a 
szomszédba menni egy kis márkahábo- 
rúért itt a konzolon Bell. Minden hó- 
napban jönnek dögivel a DC-t anyázó, 
a Playstation-t istenítő levelek és ugya- 
nez fordítva. Ám vannak az életben 
olyan pontok, ahol nem felétlenül tudjuk 
kiélni a márkasznobizmusunkat, vagy ha 
akadnak, akik kiélhetik, hát bizony na- 
gyon kevesen vannak. Ilyen például az 
autómárka. Abban egyáltalán nem biz- 
tos, hogy márkahűen tudtok majd vásá- 
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rolni, függetlenül attól, hogy mi tetszik a 
legjobban. Eme furcsa bevezetőt azért 
írom, mert a Ford Racing készítői állító- 
lag azért álltak össze, hogy egy olyan 
játékot MEAENAN melyet azok is meg- 


vehetnek, akiknek nem telik egy igazi 
Fordra (mintha az a luxuskategóriába 
tartozna...). 

Ezen a programon keresztül majd meg- 
élhetitek azokat az örömmel 

átitatott pillanatokat, 
melyeket talán 





" adyel ató; 
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kézpénzzel soha nem sikerülne (ne rö- 
högjetek, a weboldalról idéztem...). Sőt, 
azt is állítják, hogy a Ford szakemberei- 
vel együtt alkották meg a kocsik irányít- 
hatóságát és nagyon odafigyeltek arra, 
hogy mindenképp életszerű legyen a gé- 
bek viselkedése, ezzel is adózva a Ford- 
rajongó közönségnek. 

Hát, akkor nézzük szépen lebontva a 
játékot, komponensről komponensre. 
Kezdjük a játszhatósággal: következet- 
len. Ez persze nem feltétlenül rossz. Sok- 
kal inkább jelent új kihívást bárki számá- 
ra, mint versenyző. Arról van szó, hos 
nem igazán sikerülhet rosszul a startunk, 
mert könnyen elhagyhatunk mindenkit. 
Viszont, az első kanyar után rádöbbe- 
nünk, hogy velünk el lentétben a többiek 
tudnak vezetni is. Így viszonylag hamar 
otthagynak minket, és ha nem vigyá- 
zunk, bizony, elérkezik a pillanat, amikor 
már akkora hátrányban vagyunk, hogy 

2 lehetetlen behozni. 

A program ilyen téren nem 
engedékeny. Ha egyszer le- 
maradunk, akkor annyi és 
I arra ne is számítsatok, hogy 
bárki is kipördöl rajtunk kí- 
vül egy verseny alatt. A ke- 
zelhetőségéről még annyit, 
hogy viszonylag jó. Bár ki- 
Earccsásik a kocsi, meg- 
fogható minden pályán és 
tényleg különbözik az irá- 
F § nyíthatóság minden autónál. 

1 A pályák vonalvezetését te- 
kintve nem igazán széles a 
skála. Kicsit olyan érzése 
van az embernek, mintha minden pálya 
6 különböző alaprészből állna és a kü- 
lönbség mindössze abban lenne, hogy 
milyen hátteret raktak be mögé. De ját- 
szani, játszható és mindenképp alkalmas 
haverokkal versenyezni. 

Menjünk tovább, nézzük a grafikát. Ez 
kicsit gyengébbre sikerült a programban, 
mint kéne. Bár az autók modellezése jó, 

mégis kicsit pixeles lett 

a hátterek mozgása 

és sokszor belas- 

sul a játék. Saj- 
nos ráadásul 


BEFLORDULTARA AZ ERDŐBE... 









úgy lassul be, hogy kicsit 
tapasztalatlanabb verseny- 
ző nem tudja, hogy a ki 
csija veszít a sebességéből 
vagy a gép dobálja ki a 
fromeéket csiga-módjára. 
Grafikai bügokat nem talál- 
tam, így nem lehet átmenni 
a falon, vagy eltűnni egy 
hegyoldalban, szerencsére. 
Itt is azt tudom mondani, 
hogy nem egy kiemelkedő- 
en jó grafikai megvalósítás 
volt a cél, így az lett a vé- 
je, hogy nem nagyon 





asználták ki a TÉS (még) rejőlléhes : 
át 


tőségeket és ez látható a végeredményen 
is. 

A hangzást vizsgálva azt mondanám, 

hogy semmi extrát nem hallottam a já- 
tékban, gyakorlatilag csakis a támában: 
gokat programozták bele. De meg me- 
rem kockáztatni, hogy 5 alaphangot hal- 
unk végig mindenféle kocsihoz. A kör- 
nyezetek, vagy atmoszférahangok úgy 
dhegy van hiányoznak, bár ez viszony- 
ag ritkán jellemzi az autóversenyeket. A 
zene rendben van, semmi extra. 

A tartalmat nézve mindenképp látszik, 
hogy a Ford emberei állították össze a 
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kocsikat. Evidens módon minden kocsi 
benne van, amit a Ford valaha gyártott, 
sőt ha elég ügyesek vagyunk, még olyat 
is találni, ami még csak a tervezőaszta- 
lon van egy papírra felrajzolva és körül- 
belül 2004-körül jelenik majd meg a ke- 
reskedelmi forgalomban. 

Természetesen a MESA a szokásos 
módon lehet előre haladni, magyarul: 
minél több küzdelemben kell az első he- 
lyen végezni és ezzel lassan hozzáférhe- 
tünk az összes pályához és összes autó- 
hoz. A legalacsonyabb kategória a 65 
lóerős KA, a leggyorsabb járművet pe- 
dig még nem jdfári elérni, így sajnos 
intormáció hiányában nem számolhatok 
be róla. 

Jópofa a menürendszer egyébként, az 
intró is a helyén van, de erre a játékra is 
csak azt tudom írni, hogy kicsit szürke, 
illetve túlságosan rajongó-orientált. Mert 
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aki szereti a Fordot és a fent említett ko- 
csikat jól ismeri, az könnyen lehet, hogy 
baromira élvezi az egészet, de egy ma- 
gamfajta játékos, aki nem feltétlenül egy 
márka miatt ülök le a konzol elé, nem 
talál benne semmi olyat, ami miatt ko- 
molyabb összegeket költene rá. 
Egyébként tényleg nem tudok igazi vé- 
leményt alkotni vóla; mert annyira hide- 
gen hagy, hogy már-már azt is kezdem 
elfelejteni, hogy mi volt a játék címe. Ha 
más nem, ez jelent valamit, még akkor is 
ha havonta úgy átlagban 5 autóverseny 
rohan át a kezeim aláí A jobbakat min- 
dig megiegízemi de valahogy ez ami- 

lyen nagy márka, annyira kis 
szürkécske lett. Azt megje- 
gyezném, hogy a hálón ke- 
resgélve sem nagyon találtam 
I kiugróan jó véleményeket a 
játékról, kivéve a Gamefags- 
ii on egy elvakult srácét, aki 
megőrül a Fordokért. Ő azt 
állítja, hogy ez a legjobb já- 
ték, amit erről a szent márká- 
iról valaha készítettek. Há- 
át...aki neki hisz az neki aki 
nekem, az nekem. 

Adam! 
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motokrossz a motorversenyek 
A: szokták mondani. Hogy 

mennyi a valóságmagja ennek a 
megállapításnak nem tudom, az viszont 
biztos, hogy most egy — a témába vágó — 
versenyjátékkal foglak megismerkedni, 
amennyiben végigolvassátok eme cikket. 
A program címe Championship Motoc- 
ross 2001 és a "featuring Ricky Carmi- 
chael" alcímet kapta, amiből talán azt a 
következtetést vonhatnánk le — jelzem té- 
vesen —, hogy a srác központi szerepet 
kap a játékban (ha már egyszer a nevét 
adta hozzáj), ezzel ellentétben azonban ő 
is "csak" egy a korongon található ver- 
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senyzők közül, szóval kicsit fura a hely- 
zet. A készítők talán csak utalni akartak 
vele arra, hogy a játék a tavaly megjelent 
CMÍRC folytatása. Ahogy azt a legtöbb 
amerikai sportjátéknál már megszokhat- 
tuk, dögös zenével aláfestett intróval kez- 
dődik a CD. Egy ilyen motorversenynél 
nem nagyon lehet túlbonyolítani a ver- 
senyszámokat, szóval semmi meglepő, 
mellbevágó, vagy forradalmiam új dolog- 
ra ne számítsatok, viszont amire lehetősé- 
gük volt a készítőknek azt megpróbálták 
viszonylag igényesen beletenni a játékba. 
Kezdésnek itt van rögtön a sima verseny 
(Single Race), ezen belül egyszeri verse- 
nyeket nyomhatunk a már nyitva álló pá- 
lyákon, persze csak miután Kiválasztoltuk 
a versenyosztály (125 vagy 250 köbcen- 
ti), és a versenyzőnket. Egyébként a "pi- 
lóták" fotója alatt helyett kapott némi bér 
tér-információ az adott versenyző pálya- 
futásáról is, milyen eredményei valtak stb. 
Érdekes hogy némelyikükről nincs fény- 
kép, először azt hittem ezeket az embere- 
ket úgy kell behozni később, de nem. Ők 
is váloszthatóak már az elején, csak biz- 
tos szégyenlősek voltak. A pályák három 
részre vannak csoportosítva. Vannak a 
szabadtéri helyszínek (Outdoor Natio- 
nals), az arénák vagy stadionok (Superc- 
ross), és az amatőr viadalok (Amateur), 
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amik szintén a szabad ég alatt folynak, 
valami oknál fogva azonban mégsem so- 


rolták egy kalap alá a szabadtéri pályák- 


kal. Természetesen van bajnokság is 
(Championship), mindkét kategóriában, 
Carmichaelt azonban csak a 250-esben 
lehet választani. Minden verseny előtt 
(vagy után) elmehetünk a szakboltba és 


elkölthetjük a zsebpénzünket, azaz külön- 


böző kiegészítőket vehetünk vagy fejleszt- 


hetjük járgányunk egyes részeit. Vehetünk 


új gumikat, kipufogót, féket, felfüggesz- 
tést, motorolajat, motort stb. Minden al- 
katrész megvétele előtt elolvashatjuk, mi- 


lyen hatással is lesz a motorunkra, és ami 


még nagyon fon- 
tos, hogy a 
[ ae ebe] We hány 
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Játszhatunk ketten is, sima verseny is, 
meg bajnokságot is. Akik szeretik alulról 
kezdeni a pályafutásukat, azoknak aján- 
lom figyelmébe a karrier módot (Career 
Mode). Ezen belül a saját neved alatt in- 
dulhatsz a versenyeken, választhatsz ru- 
hát és motortípust is. Itt egy rakás külön- 
böző bajnokságot kell megnyerned kezd- 
ve az amatőr 125cc-től egészen a profi 
250cc-ig, és mindegyiken első helyezést 
kell elérned, hogy kvalifikáld magad a 
következőre. Amennyiben ez nem sikerül 
kezdhetsz mindent elölről (esetleg tölthe- 
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verseny idejére tart ki, persze a tartós al- 
katrészek drágábbak is. Pénzt a verse- 
nyek megnyerésével lehet szerezni, lóvé 
jár akkor is, ha megdöntjük az adott pá- 
[án a körrekordot. A vásárolt kiegészítők 
közül a garázsban válogathatunk (Gara- 
e), és itt is szerelhetjük fel azokat. Min- 
den futam előtt lehet állást menteni, ezt jó 
helyezés esetén csele- 
kedjétek is meg. 
Egyébként 125 köb- 
Hi centinél nyolc verseny- 
ből áll egy bajnokság, 
míg a magasabbik 
osztályban tizenhat pá- 
lyán kell végiggyötör- 
nöd magadat és a gé- 
pedet. Mondjuk a játék 
elején még csak a 125 
köbcentis bajnokság áll 
nyitva, a 250-es csak 
akkor nyílik meg, ha 
az előzőben dobogós 
helyezést érsz el. 
Ennyit a bajnokságról. 





Motocross 


OOTZ tesuras 


Ricky Carmichael 


ted be a memóriakártyádról az állást). 
Lehet gyakorolni a végtelenségig is (Prac- 
tice), a már megnyitott pályákon. Termé- 
E nem maradhatott h a jin, a 
Freestyle sem. Négy speciális pályán pró- 
aztán elkápráztatni a özönséget 
a mutatványainkkal, a mozgásokat a le- 
vegőben a Kör-tirányokkal lehet előhozni. 
Bár a játék nem erről a számról szól, 
azért igyekeztek ezt is igényesen megcsi- 
nálni, például az ugrások közben végre- 
hajtott mozdulatokat egy külön felnagyi- 
tott képernyőn is láthatjuk. Sőt még a ki- 
vetítőn is elcsíphetjük magunkat. Ezzel el 
is érkeztünk a program grafikájához, ami 
szerintem jó. Nincs ködösítés, és a terep- 
tárgyak is csak ritkán bukkannak fel az 
orrunk előtt. Nem szaggat be a játék, pe- 
dig néha egyszerre nyolc versenyző is 
van a képernyőn, bár az is az igazság- 
hoz tartozik, hogy a versenyzők csak az 
elfogadható kategóriába tartoznak. Ma- 
yarul elég csúnyák. Ez még nem is lenne 
Ér viszont rohadt módon csalnak. Si- 
mán legyorsulnak, és a kanyarokat sokkal 


ES beveszik. A gép pedi 


rette- 
netesen következetlenül irányítja őket. 
Szinte minden versenyen másképp visel- 
kednek. Ugyanazon a pályán lehetünk 
több másödheresd elsők is, de akár ve- 
szíthetünk is egy fél körrel. Néha elé: 
egtői borulni és az egész mezőny elhúz 
tőlünk. Azt is megfigyeltem, hogy előnyt 
szerezni könnyű, de hátrányt behozni LE- 
HETETLEN. Mehetsz akármilyen tökélete- 
sen, ha az első elment tőled, a büdös élet- 
ben nem fogod utolérni. A karrier mód- 
ban pedig szinte mindig lesz egy olyan el- 
lenfeled (de úgy képzeld el, hogy minden 
versenyen), akit szinte csak tökéletes moto- 
rozással lehet megverni. Szóval furcsa do- 
log ez, hogy néha simán első vagy, más- 
kor meg utolsó. Ezért érdemes minden 
verseny előtt menteni. Pedig az ellenfelek 
nem sínen közlekednek, sokszor szoktak 
ők is borulni. Az irányítással szerintem 
nincs gond, be lehet rendesen tenni a ka- 
nyarba a gépeket, és végre meg lett oldva 
az is, hogy a levegőben már nem lehet a 
motort irányítani, csak bedönteni. Szeren- 
csére borulni csak ritkán lehet, akkor is 
leginkább csak a 250cc-is versenyeken, 
amik értelemszerűen sokkal gyorsabbak 
is. Azért az ellenfeleinkkel kerüljük a köz- 
vetlen fizikai kapcsolatot, mert vagy telje- 
sen lelassulunk, vagy egészen közelről 
megismerkedhelük a pálya földtani szer- 
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kezetével. Játszhatóság szempontjából az 
is nagyon fontos, hogy nem bonyolították 
túl a pályákat (még a stadionokban lévőe- 
ket sem), mint sok más hasonló játékban, 
ahol néha azt se tudni merre van az arra. 
Elég sok pálya van, de mégis mindegyik 
átlátható, és nem fogsz rajtuk eltévedni. A 
gépek hangja normális, a zenék is illenek 
a versenyei hez Mégsem ajánlom min- 
denkinek a játékot, csak azoknak, akik 
szeretik a stílust. 
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kik rendelkeznek fénypisztollyal (azok 
Az is GCon-nal) bizony sosem vol- 

tak elkényeztetve játékokkal. Egyedül a 
Namco az, aki tölyamatosan jön ki fénypisz- 
tolyos játékokkal. Nagyon örültem, titkor el- 
hozhattam tesztelésre a Time Crisis: Project 
Titant mert a TC első részét mind a mai napig 
a legélvezetesebb játékok között tartom szá- 
mon. Veszettül meg volt csinálva a TC, a han- 

ulata és az akciódús játékmenete miatt s0- 

fán vették meg a GCon-t. Mind PS-en mind 
pedig a játéktermekben aratott az anyag, 
melynek ahogy az lenni szokott az lett az 
eredménye, hogy a játéktermekben már a Ti- 
me Crisis II-be lehet dobálni a százasokat. El- 
őször fel is merült, hogy a TC2-őt írják át PS- 
re, de aztán belátták az alkotók, hogy aPS 
technikai lehetőségei gátat szabnak efféle 
próbálkozásoknak, ezért lettetek róla — talán 
majd PS2-re. Viszont nem akarták cserben- 
hagyni a PS rajongókat sem, ezért elkészítet- 
tek egy teljesen új részt, ez lett a most megje- 
lent Project Titan. 


RICHARD MILLER ÚJRA 
AKCIÓBAN 


A Project Titan története nem lett túl eredeti, 
hisz majdhogynem teljesen megismételték a 


dióhéjban lássuk miről van szó. A főszereplő 
ismét Richard Miller, akit gondolom nem kell 
bemutatni a TC ömérőínék. Richard épp a 
TV-t nézi, amikor az épp nyilatkozó afrikai 
ország elnöke merény áldozata lesz. A me- 
rénylet vádlottja Richard, akinek 48 órája 
van, hogy tisztára mossa a nevét. Az ügyet 
tovább bonyolítja, hogy Wild Dog femlékez- 
tek rá ugye?) maga köré gyűjtötte a világ leg- 
keményel özőit és fogságban tartja 
egyetlen szövetségesünket, Marisát. 

Mielőtt a főmenübe kerülnénk a címképer- 
nyőn választhatunk nehézséget az A és B 
gombokkal. Érdemes Easy-ben játszani (per- 
sze csak a játék elején, mert az Easy-nek van 














TC első epizódjának sztoriját. Mindegy azért 





egy kellemetlen hatása lásd. 
lentebb) ha csak most kezd- 
jük a játékot, mert más kü- 
lönben kiakasztóan nehéz 
lesz. A főmenüben beállítá- 
sokon kívül két féle módon 
kezdhetünk neki az örült lö- 
völdözésnek. A Time Atack 
módban örökélettel rendel- 
kezünk, akárhányszor elta- 
lálhatnak minket, de az idő 
a vészesen fogy. Itt három 
pálya közül szelektálhatunk. 
Az igazi játék természete- 
sen a Story Mode-nál kez- 
dődik. A játékmenet semmit 





sem változott. Röviden azért összefoglalnám, 
a PT lényegét hátha valaki nem ismeri az elő- 
ző részt. Szóval mindig egy adott képernyőn 
vagyunk, ahol az összes ellenfelet megkél! öl- 
ni. Alapjában véve mindig fedezékben va- 

pek ha akcióba akarunk lendülni a piszto- 
yon nyomjuk le az A-t (jovon a Négyzetet 





azt hiszem). Ekkor kiugrunk és tüzelhetünk. A 
fegyvert újratölteni rendkívül egyszerűen tud- 
194 csak engedjük el az A-t. A tárcserén kívül 
fzálben sérthetetlenek vagyunk. Viszont 
azt nem lehet megcsinálni, hogy elbújunk sá- 
torozni (campelni), mert különben lejár az 
időnk. A készítők ugyanis úgy akarták fel- 
jyorsítani a játékmenetet (ez sikerült is nekik), 
k jy minden pályán időlimit van, és ha ren- 
delkezésünkre álló másodpercek letelnek 
ugyanúgy meghalunk, mintha lelőttek volna 
minket. Plusz időt képernyőváltásoknál ka- 
punk. Igyekezzetek mindenkit minél hama- 
rabb leszedni, nehogy az idő leteljen. Egyéb- 
ként lesznek speciális ellenfelek is (általában 
narancssárga színűek), akiket ha eltalálunk 
néhány értékes másodperchez juthatunk. Az 
idő mellett láthatjuk életeink számát, ami Nor- 
mal fokozaton csupán három darabból áll, 
ám Easy-n szerencsére ötöt kapunk, de meg- 
nyugtatok mindenkit sokáig ez is kevés lesz. 
Sajnos Easy pontban a harmadik pálya vé- 
gén nem enged tovább a játék, ha élesen 
végig akarjuk vinni Normalon kell játszanunk 
- ez nem volt szép a Kéttle részéről. A TC: 
Project Titan egy nagyon felpörgetett anyag, 
nine idő kellézáse, tökölésre, haladni kal 
és megölni mindenkit, jó gyorsan. Szimpati- 
kus a játékmenet, gondolom az ak- 
ciót kedvelő játékosok már alig 
várják, hogy megkaparítsák a stuf- 
fot. Igazából a nehézség nagyon 
profin elvan találva, az elején elég 
nehéznek tűnik, de ahogy hézzű 
szokunk a pályákhoz, megismerjük 
mikor érdemes kiugrani, és mikor 
inkább a biztonságos fedezékben 
§ maradni, nagyon Törnyén végez- 
hetünk a pályákkal. Majdnem elfe- 
lejtettem egy fontos irányításra vo- 
I natkozó momentumot, ami az 
1. egyetlen újítása az irányításnak. 
mt Természetesen lesznek a játékban 
főellenségek is. Az elsőnél Zeusnál a fedezék- 
ben tudunk mozogni is! Amikor elbújunk 
jobbra, a képernyő bal oldalán megjelenik 
egy sárga nyíl. Ha ebbe belelövünk átszalad- 
hatunk a túloldalra. Ez például Zeus legyőzé- 
séhez elengedhetetlen, de fontos lesz a Ricar- 
do elleni küzdelemben is. Ugyanis ekkor kör- 
be-körbe kell szaladgálni és úgy megtámadni 
Ricardo-t. Amikor pozíciót váltunk a fedezék- 
ben sérthetetlenek vagyunk, tehát nyugodtan 
lehet szaladgálni, csak figyeljetek az időre — 
a főellenségeknél szinte minden lehet helyet 
változtatni. Még egy tanácsom lenne azok 
számára akik nem ismerték az első részt. 
Mindig a piros egyenruhás ellenfeleket szed- 
jétek le először. Ez azért emeltem ki, mert a 










pirosak elképesztő pontosan céloznak és ha. 
nem vigyázunk velük pillanatok alatt megsza- 
badítanak minket jó pár élettől. 


ÖSSZEGZÉS 

A Time Crisis: Project Titan egy kiváló játék, 
rengeteg mindent (pld. a hangula- 
1 tot) sikeresen áthoztak az előző 
1. részből. Az igazán nagy probléma, 
hogy kezdők és haladók egyaránt 
egy hétvége alatt végezhetnek az 
anyaggal. A pályák száma nem túl 
sok és miután már egyszer végigját- 
szottuk őket a kissé monotonná vál- 
hat a sok öldöklés. A másik problé- 
ma bár ez nem a játék hibája, 
hogy nagyon fárasztó vele játszani. 
A pisztolyt markolva egy fél óra 

után úgy eltud zsibbadni az ember 
J mindkét karja, hogy muszáj pihenni 
— egy kicsit (pauzálni az Bevel ehet 
Nem beszélve a mutatóvjjamról, amit szintén 
nem éreztem a sok lövéstől. Emlékszem a TC 
első része után borzasztó izomlázam lett, miu- 
tán egész nap azzal játszottam. A grafikával 
én meg voltam elégedve. Szerintem sokat ja- 
vult az előző rész óta, sokkal kevésbé pixeles 
mint az keljÜnna a ek ré- 
sze egy játéktermi gép konver- 
szíja it, sokkal kevésbé tudta 
kihasználni a PS lehetősége- 4 k 
it, amit viszont a TC: PT 
elég jól kiaknáz. A zene 
az első pályán még a 
megszokott, aztán 
hallhatunk. újabb 
számokat is. 
Összességében 
átdegüke Zené- 
he elmondható, ; 

jy nagyon jól 
tudák fokozni az 
akciót. Igazából 
volt egy olyan 
érzésem, hogy 
a PT-t a Namco a TC rajon- 
góinak készítette. Azt nem 
mondom, hogy érdemes mi- 
atta kiadni tíz rongyot egy 
G-Conrra, de ha rendelkezel 
eme eszt feltétlenül 
szerezd be! Van mé jó 
hírem azoknak öliköek van 
G-Con-juk: a pisztoly műkö- 
dik PS2-vel is szerencsére, 
kipróbáltam, tehát ez már 
biztos! 












Veres Miki 
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valy az egyik legjobb F1-es játék 

T: a Studio 33-as Formula One 
2000. Szép grafika és jó irányítható- 

ság jellemezte, bár engem elsősorban a 
menürendszer fogott meg, mert újított a 
gárda és egy CM Rally 2.0-szerű menü- 
sort csináltak. Ebben a számban benne 
van (valószínűleg pár oldallal odébb) 
ugyanennek a játéknak a PS2-es tesztje 
is, de amikor ezeket a sorokat írom még 
nem kaptam meg a gépet, így sikerült 
megóvnom magam a Warm Up 2001- 
ben leírt elfogulástól. 

Szóval, ez a játék másodpercek alatt 
sokkal jobb benyomást tett rám, mint 
mondjuk a fent említett program. A me- 
nürendszerről most is ugyanazt tudom 
mondani: zseniális. Amikor 5 év alatt 
mindenki mindenfajta dolgot kipróbál 
már viszonylag nehéz lehet előrukkolni 
valami újdonsággal. Márpedig itt sikerült 
és ráadásul nem ez az álművészi vagy 
álegyszerű végeredmény lett, hanem egy 
jó, lnényos, mégis baromi könnyen át- 
átható valami. Látszik, hogy amikor ké- 
szítették a programot, még nem volt nyil- 
vánvaló, hogy mondjuk a Minardi csa- 
patban kik lesznek az új pilóták, így 
akadnak még pontatlanságok a játéknak 
eme tartományában, de ettől eltekintve 


nem találtam gigantikus hibát a valós 


állapotokhoz képes. 
Ez a program már hi- 
vatalos, így 22 pilóta 
közül válogathatunk a 
megszokott 11 csapat- 
ból. A pályák kivá- 





lasztásánál (bár nem újdonság) jó, hogy 
nem az alaprajzot mutatja meg a gép, 
hanem egyből végigvisz minket, akár tet- 
szik, akár nem. Talán ezzel a megoldás- 
sal könnyebb eldönteni, hogy mit is sze- 
retnénk. Nem nagyon értek a technikai és 
programozási paraméterekhez, de baro- 
mi jól megcsinálták, hos y pillanatok alatt 
váltogathatunk a pályák között. Egyik 
másodpercben még a monacói preview-t 
nézzük, a másik pillanatban, már Spa 
pályája kellős közepén vagyunk. 

Persze lehet, hogy ez nem nagy dolog, 
de emlékszem én még olyan F1-es játék- 
ra, ahol pusztán az autók képére is vagy 
0; másodpercet kellett várni, amikor ki 
akartuk választani őket a versenyekhez. 
Persze ez megint nagyon kétoldalú, mert 
így viszont nem látjuk a pályát felülről és 
kezdőbb vezetők, akik még a "kanyar- 
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gósságok" alapján választanak pályát, 
nem fogják tudni, hogy milyen is az ép- 
pen nézett aszfaltcsik. Nekik ajánlom a 
német, az angol vagy a belga pályát, 
ezekben sok egyenes van és viszonylag 
kevés éles kanyar. 
Azoknak, SLYSzEj a kihívást szeretik, 
nagy kedvencemet elemezném, a mona- 
cói pályát. Azt már mindannyian tudjuk, 
hogy grafikailag a mérce, mindig a Mon- 
te Carlo partjainál rendezett verseny. Én 
személy szerint minden programot itt né- 
zek meg legelőször, mert több jó pont is 
akad a tesztelésre. A grafikai része a leg- 
nyilvánvalóbb, mivel itt vannak az épüle- 
tek a legközelebb a pályához, de a kocsi 
irányíthatóságát is itt lehet a legjobban 
kipróbálni, mert erős fékezésekből, apró 
kormánymozdulatokból és nehéz kanya- 
rokból akad bőven. Csak abba gondolja- 
tok bele, hogy a statisztikák szerint ezen 
a pályán törik össze a legtöbb autót és e 
mellet itt fogynak a legtöbbet a verseny- 
zők egy grand prix alatt. Eh- 

hez jön még, hogy hatal- 
mas eszmei értéke 
van a monacói ver- 
seny megnyerésé- 
nek. 

Szóval, én is itt 


száguldoztam és hamar rájöttem egy ap- 
ró, viszont annál szemetebb hibára a 
programban: a csalafinta készítők kiszed- 
ték a gumi válaszfalakat a pályák szélé- 
ről, így ha valaki nem tudja fejből, hogy 
merre is kell menni, hát bizony könnyen 
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befordulhat egy rossz kanyarba és on- 
nantól kergetheti a 21. kocsit a verseny 
végéig. Bár én jól ismerem az összes pá- 
lyát, mégis velem is előfordult, hogy a 
Casino-tér után következő híres első 
visszafordítóban fogtam, és szépen beka- 
nyarodtam egy zsékülcébe; csak hogy 
240-el nekimenjek a falnak. Úgyhogy fi- 
gyeljetek! 

A kocsi kezelhetősége jó, dinamikusan 
gyorsul, jól lassul és könnyen kezelhető, 
ami viszont nem tetszett, az a választható 
kameraállások. Sajnos mindegyik alatt 
olyan érzése van az embernek, mintha 
hason feküdne és ezen nem is nagyon tu- 
dunk változtatni. Felhívnám a kedves ver- 
senyzők figyelmét, hogy a verseny a piros 
lámpák kialvásánál indul. Ha előtte meg- 
nyomjátok a gázt, ugyan elstartol a me- 
zőny, de rögtön mehettek 10 másodper- 
cig pihenni. Ugyanez a "ERNE 
remek kikapcsolódás vár 
azokra, akik kanyart i 

vágnak le. Bizony 
a bírák na- 
gyon kemé- 
nyek és 
azonnal ki- 


intenek egy kis pihenőre. A box-utcában 
való száguldozásról már nem is beszél- 
nék. Ott használjátok a limiter gombot. 
Ez nem engedi túlpörögni a motort. 

A játékban a töltögetések alatt vannak 
ilyen "legyenönismilliomos"-szerű kérdé- 
sek, melyek néha rosszak. Például 
megkérdezte a gép tőlem, hogy 
mit jelent a sárga zászló, mire én 
megjelöltem a "lassíts le és ne 
előzz, veszély van a pályán" -tar- 
I talmú választ, mire a gép azt 

. mondta, hogy NEM. És mivel a jó 
I eredményt ilyenkor nem közli, hát 
N. sosem tudom majd meg, hogy mi 
volt a jó válasz...A pályák grafi- 
kai kialakítása nagyon jó, szinte 
minden lehetőséget kihasznál a 

I program, ami a PS-ben rejlik. 
Ami viszont kicsit neccesre sike- 
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rült, az a szerencsétlen kommentátor 
idétlen böffenései. Na, azok teljesen idi- 
óta módon jelentkeznek a programban. 


Néhol nekimentem Irvine-nal a falnak, és 


felkiáltott a gép: "Jaj, Hakkinen nekiro- 


hant a Ferrarinak a brazil pilótával!" Na 


ez jellemző hiba a játékban mindvégig, 


így ne nagyon számítsatok tartalmilai 
rendben lévő kommentárokra. Ezektől el- 


tekintve nagyon jó és szép. Irányítható- 


sága az egyik legjobb játékká emeli, 


amit ezek a konzolon teszteltem. Még 


nem tudom, hogy miben különbözik 
majd a grafikán kívül a PS2-es kiadás, 
de már nagyon kíváncsi leszek rá. Nek- 
tek ennél könnyebb dolgotok van. Csak 
át kell nézni a következő oldalra és ott 
van már minden, amit én még csak 1 
hét múlva tudok majd. 





Adam! 
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atunk Playstationon és úgy 
általában a konzolokon is 


tini átékokkal, és azoknak a 


B lsszá 
Hő ják kevesebbszer találkoz- 


hibrid keverékeivel. A programo- 
zók és a kiadók mostanában 
mintha egy kissé kerülnék ezt a 
műfajt, bár nem értem mi okból? 
Ami komolyabb visszhangot kel- 
tett az utóbbi időben talán egye- 
dül a Diablo és annak folytatásai. 
Most viszont eljött hozzánk a 
Delphine Software — akiket azóta 
is csak a "hírhedt" Another 
world című játékukkal tudok 
összefüggésbe hozni — és maguk- 
kal hozták a Darkstone-t. Igaz a 
név leginkább a szintén (hjőskori 
Darkmere-hez hasonlít, sőt annak 





másik epizódja a Dragonstone 
volt, a Core Design kiadásában. 
DX rotor FT A ÉS Darkstone, 
részben folytatja a már jó öt év- 
vel abbamaradt játék hagyomá- 
[Ae É e Me ete ateetsá EMU] 
a ma olyan divatos Diablos moti- 
vumokkal. Ha meg kéne nevez- 
nem egy hasonló stílusú játékot, 
akkor az mindenképpen a Diablo 
lenne, de hogy miért azt pillana- 
tokon belül elmesélem. 
A SÁRKÁNYOK IDEJE 
A sztori elég misztikus, nem sok 
minden derül ki róla a játék so- 
rán. Annyit mindenesetre tudok, 
hogy a középkorban járunk, mint 
ahogy azt már megszokhattuk a 
fantasy játékok esetében. Az em- 
berek hiába igyekeznek, sehogy 
sem tudják megakadályozni a 
gonosz eljövetelét. Eljön Draco a 
velejéig romlott, kegyetlen sátán, 
aki még a neki hódoló druidák- 
kal is végez. Ekkor jövünk mi a 
képbe, egy elszánt harcos szemé- 
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lyében útnak állunk, bejárunk he- 
gyet, völgyet, erdőt, falut. Erőt 
(PAL N e ee A LCsátl a] r-) 
minden KÁDORAGAONÁT végzünk, 
hogy végül megmérkőzhessünk a 
fő gonosszal, magával a sár- 
kánnyal. Akik olvasták a Dragon- 
lance krónikáit, azok el tudjái 
képzelni ezt a világot, és könnye- 
dén bele tudják élni magukat a 
[odgrale tole le rate e ne tole N 
Miután megcsodáltuk a pár má- 
sodperces kezdőképernyőt, a 
program HAVA elég jól kidolgozott 
és átgondolt menüvel fogad, ahol 
kezdésképpen ellátogathatunk a 
SE EZ eezágej4Lske] 
kép kalibrálását is, amit sajnos 
sok TV kicsit elcsúszva tesz ki. Ez- 














fokozatot a fejlettségi szintünk ha- 
tározza meg. Nincs más hátra, 
mint a mély vízbe ugrani és neki- 
látni a valódi MEZ Ske 
A pálya betöltése után a faluban 
(Mole észázi(eláte fellelt dotiato[ 
is), találjuk magunkat. Az egész 
lényege pontosan megegyezik a 
Diabloval. Tehát a város a mi át- 
meneti otthonunk, ahol beszélget- 
hetünk az emberekkel, informáci- 
ókat tudhatunk meg, fegyvereket 
vásárolhatunk vagy adhatunk el, 
új varázslatokat tanulhatunk meg. 
Itt feltölthetjük jócskán megcsapolt 
energiánkat, fejleszthetjük ma- 
gunkat. Ez egy nagyon lényeges 
ontja lesz a játéknak, sokszor 
ell majd körbejárnunk a szűk kis 
utcákat, hogy értelmet találjunk 
bolyongásunknak. A falu kijára- 
tán átlépve kikerülünk a harcme- 
zőre. Itt bárki megtámadhat min- 
LENA etess sát [ETET SE 
a kóbor vadállatok meg rovarok. 
A városban többnyire MERSTSÉT 
ban vagyunk. Mindenképpen ér- 
demes felfegyverezni magunkat 
mielőtt a vadonba lépnénk; (nisi 
puszta kézzel bizony nem sokra 
megyünk. A harcmező ebben a 
játékban nem csak a föld alatti 
arlangokat jelenti, mint a Diab- 
loban, hanem a természetet, a 
vad, sűrű erdőket, tisztásokat. 
Kiemelkedő a grafika, ami a 
szemünk elé tárul. A szereplők 
mozgásai nagyon jól animáltak, 
a tájak is említésre méltók, sőt 
még a sebességgel sincsen semmi 
ba léma (bár néhol egy picit be- 
lassul a játék). Egészen más itt a 
gond. Ugyanis kezdésnek a ka- 


után VA a ETET TE NNNNN : EZÉ 
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karakter 
hozó Het 
mert addig úi 
sem MEA Szó 
tünk játszani 
míg nem kreál- 
tunk magunk- 
Lene 
mélyre szóló 
szereplőt. Vá- 
laszthatunk a 
leli JE CTai 
[CESátol ál tort] 
és mindegyik- 
nek a nőválto- 
zata is megta- 
lálható, Eb 
[elott ZURA 
választék tehát: 
arcos, varázs- 


hi 





ló, mágus, bérgyilkos, tolvaj, pap,  mera olyan közel áll emberünk- 


és ezeknek a női megfelelőjü 
úgy, mint amazon, papné, stb. 
Ha kiválasztottuk a FEL Leszel i 
(az egyes [oles e 
sen tulajdonságaikban is külön- 
böznek), beírhatjuk a nevünket, 
LESZ váne aal ete ata tet] 
elmenthetjük a változást, hogy 
legközelebb ne kelljen ezt a tortú- 
rát végigcsinálnunk, ha ugyanaz- 
zal az emberrel szeretnénk ját- 
szani. Amint ezt leokéztuk, akti- 
válódik az új küldetés kezdése 
fore melyben egyelőre csak a 
egkönnyebb fokozat és az első 
epizód választható. A nehézségi 


höz, hogy szinte rajta kívül sem- 
mit va a pályából. Való 
igaz, [eoreál lattal keltette lateszet isi 
váltani egy rossz és uz 
SEEN ES (erzi KZT 
vés ahhoz, hogy kényelmesen 
tudjunk játszani. Szerencsére van 
egy úgynevezett zoom opció is, 
melyet a Háromszög és a fel/le 
irányok egyszerre való lenyomá- 
sával hozatunk működésbe. Így 
egész távol lehet vinni a kamerát 
a főhőstől és ezzel valamelyest 
jobb játszhatóságra bírni a prog- 
ramot. Sajnos TÉS mégis úgy 
tűnt, hogy ez is kevés, mivel a 


CAST A TST ET 


kamera dőlésszögén állítani nem 
tudunk, a nézőpontunk viszont 
alig-alig van csak döntve. Na- 
gyon nehéz így átlátni a pályát 
és tájékozódni. Legtöbbször csak 
a közvetlen közelünkben elhe- 
lyezkedő házakat és embereket 
látjuk. Erre jön rá az is, hogy a 
tereptárgyak, így a fák és a je 
zak is, jó magasra nyúlnak és 
szinte már belelógnak a kamerá- 
ba. Van olyan helyzet is, hogy 
egy utcában már a főhőst is elta- 
karják. Még szerencse, hogy itt is 
működik az átlátszás effekt, mert 





ha ilyenkor nem válnának az 
épületek áttetszővé, akkor bizony 
nagy bajban lennénk. 





Nem valami sok pénzzel kezdjük 
el kalandunkat, egy új fegyverre 
semmiképpen nem lesz elég, vi- 
szont arra talán igen, hogy az 
alapból nálunk lévőt fejlesszük 
egy szinttel, vagy valami energia 
italt vegyünk. Keressük is fel a 
fegyverkovácsot és beszéljünk ve- 
le a Kör gombbal. Ha mindent 
megszereztünk, amit lehetett, 
nyomjunk a Négyzetre, melynek 


376 IKONSOL 








D KG AZSLEZ ÉRTS 


hatására beugrik az inventory 
képernyő, a nálunk lévő tárgyak 
felszerelések leltára és többek kö- 
zött az összes információ megta- 
lálható itt, amit csak a karakte- 
rünkről tudni illik, még hősünk 
életkora is. Lépjünk át a tárgyak- ki 
hoz és vegyük kézbe a fegyvert. [58 ! 
Puszta kézzel tényleg nem sokáig 
bírnánk az erdőben, főleg a trol- 
lok ellen nem, a barlangokban ta- 
lálható csontvázakról és goblinok- ! 
ról meg ne is beszéljünk. Menjünk ez 
Lester ro [role Ala Zola] (leletre (te eli k 
et, hogy megjelenjen a térkép. Ha 








al Ti mmnái 


vő a 
J 


L 
lejáratra, ereszkedjünk le a bar- 
langba, ahol maga az akció kez- 
BEA Betöltődik az első pálya, 
és megindul az esztelen öldöklés 
tisztára, mint a Diablóban. Sorra 
támadnak ránk az ellenfelek, aki- 
ket szinte kivétel nélkül ki kell nyif- 
fantanunk. Azért szinte, mert né- 
[eoUKeESSzete def [atot tlal álat latelováloto ti 
rátságos figurával is, mint például 
a egy halott harcos szelleme. Eze- 
ken a barlang szinteken rengeteg 
értékes dolgot találhatunk, főleg 
kincseket és elsősorban aranyat 
tartalmazó ládákat, melyek szét- 
zúzásával gyarapíthatjuk vagyo- 
nunkat. A pénzt természetesen , 
majd a városban költhetjük el. Ér- 
demes a játék legelején a város- 
an vennünk egy fáklyát, mert 
sok helyen a barlangokban ret- 
tentően sötét van. Ilyenkor bizony 
jól jön egy kis fénycsóva, nehogy 
otthagyjunk valami értékeset. 
Külön említést érdemelnek a han- 
ok, melyek beszédet sajnos a leg- 
isebb mértékben tartalmaznak, 
viszont kellemes effektek és na- 
gyon hangulatos középkori zenét 
is hallat a program. Egyvalamit 
sajnáltam de nagyon a játék so- 
rán, az pedig a többjátékos üzem- 
mód, az egymás elleni versengés, 
amire a Playstation korlátai miatt 
nem nagyon van lehetőség. Egye- 





ez nem lenne a játékban, képesek 
lennénk elveszni, akár egy tenyér- 
[CASEY eu elen L EÜ kele 
mera hibák miatt. Ráadásul, ha 
megfigyeljük, minden helyszínvál- 
tásnál a kamra visszaáll az ere- 
deti pozíciójába, a közeli nézet- 
be. Ilyenkor kezdhetjük megint el- 
ölről a beállítgatását. Tehát ott 
tartottam, hogy hívjuk be a térké- 
pet és keressük meg rajta az első 
GANZ Me edleeA eret Sái Kool totál ta 


ra kell mennünk, persze még útba Vag 
ejthetünk egy-két Eésss [ola s 4 

vacskát, meginterjúvolhatjuk az i 

ott tengődő embereket, hátha ki- kósza a szg 


derítünk egy pár érdekességet a 
történetről. Miután ráakadtunka E 
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dül az Internet az, ahol ezekkel a 
játékokkal komoly karriert lehet 
efutni, felfejleszteni a karakterün- 
ket az egekig, kimenni a nagyvi- 
lágba és megmérkőzni más orszá- 
Hak más szintű és tudású lovagja- 
T 






ival. Sajnos erre egyenlőre csak a 
PC képes. Igaz, hogy az újgenerá- 
ciós konzolokban is adott már a 

világhálóra való kapcsolódás lehe- 
tősége, de még nem nagyon látom 





új 





elterjedve ezt a dolgot. Meg ugye- 
bár a Dreamcast is pont erre lett 
kifejlesztve, de mégsem váltotta be 
a hozzá fűzött reményeket, leg- 
alábbis itt nálunk nem igen lett be- 
lőle semmi. Szerintem a Diablót 
pont az tette naggyá, hogy a Bliz- 


zard szerverére kapcsolódva bel- 
E leurs az igazi arénába, ahol 
a legkülönfélébb harcosok és ama- 
zonok vártak és várnak a mai na- 
ki arra, hogy megmérkőzzünk 
velük. Sajnos ez a rész teljes egé- 
szében hiányzik a Darkstone-ból 
és így valahogy nem teljes az élve- 
zet. Mégis az kell, hogy mondjam 
nem egy rossz játék ez a Darksto- 
ne, főleg az egyre szürkülő Plays- 
tation játékpalettán. Előbb MESA 


ááá £ f 
c 
§ Land of, Dywahd 


a én al 
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minden gépéhez hű ember bepat- 
tintja majd a lemezt a meghajtóba 
és megpróbál egyedül, magányo- 
san harcolni a mesterséges ellenfe- 
lek ellen. 

Endrédy Tibor 
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a, ez a Vanishing Point jó 
N nagy csalódás lett mindenki- 

nek. Pedig még a múlt havi 
szám elolvasása után B; am benne, 
hogy a Playstation-verzió jó lesz és 
látványos, Kölönösén azért, mert a 
hálón sokat hallottam, hogy kifeje- 
zetten a játékhoz egy teljesen új en- 
gine-t fejlesztettek ki és hogy ez 
majd olyan sajátos és egyedi veze- 
tést tesz lehetővé, amit cddíg még 
sehol nem éreztek a játékosok. 
A Csipi "végre egy jó autóver- 
seny"- alcímmel futó írása is csak a 
lelket öntötte belém, úgyhogy remél- 
tem, hogy a PS kiadás is ennyire jó 
lesz majd. Aztán miközben keres- 
géltem információkat a játékról, 
egyre több helyről hallottam, hogy 


ide-oda tologatták a PS megjelenés 
idejét, de valahogy nem indokolták 
a készítők, hogy miért. Persze ilyen- 
kor találgatni közdének az emberek, 
így január magasságában az Accla- 
im kiadott egy rövid nyilatkozatot, 
miszerint a játékot "brilliáns progra- 
mozói munka jellemzi" és "mind- 
össze az utolsó simításokat végzik a 
szakemberek" egy "szinte tökéletes 
engine-el mozgó játékon". 

Akinek egy kevés tapasztalata van, 
az már tudja, hogy itt valami gya- 
nús. De most nem fogom órákig tag- 
lalni, hogy mit írtak még, inkább ki- 
mondom a lényeget: a Kös mozgá- 
sát irányító engine körülbelül olyan 
stabilitást ad a járműnek az úton, 
amilyet én utoljára tavaly télen érez- 
tem, amikor 20km/h maximális se- 
bességgel a behavazott jégpáncélon 
pörögtem, úgy 3 percig. Annyira 
instabil a kocsi, hogy már-már úgy 


érzitek: valószínűleg telepakolták 
ólommal a csomagtartókat és ettől 














válik az első "riszálásnál" irányítha- 
tatlanná. 

A játék sajnos semmilyen szinten 
nem kvalifikálható, mint autóverse- 
nyes program, még akkor sem, ha 
más konzolokra megjelent kiadásai 


sokkal jobbak. Olyan mélyen nem 
vagyok benne a programozásban, 
hogy el tudjam dönteni: vajon 
ugyanazt az engine-t használják az 
összes konzolra?? Ne nehezteljetek 
rám, sajnos nem tudom, de ha a 
Csipi írása valós (márpedig a nya- 
kam teszem rá, hogy az!!), akkor 
két egészen másként viselkedő játék- 
ról beszélünk, egy és azonos cím 
alatt. 

Merthogy ott jó volt a grafika. Hát 
kérem, itt a grafikai hiányosságok 





három részre oszthatóak: először is 
egy olyan pocsék megvilágítás van 
az autókon, hogy az már-már 
szemrongáló. Egyszerűen buta és 
ronda. A máscdik hibás rész a ko- 
csik formája. Hát, az is egy rakás 
sztr, bár azt mondom, 
hogy ez még elviselhető 
. lenne, viszont amit a 
harmadik rész, a háttér 
művel, az mán egyene- 
. sen bugylibicska-nyito- 


gató. 
Tele van hibákkal, képi- 
leg és hangulatilag 
egyaránt. A DC-kiadás- 
. ban baromi szép volt a 
. grafika! Tényleg, olyan 
Bátterek vol: hogy 
fennakadt a szemem, itt 
viszont nemhogy csú- 
nyácska a háttér, a hibás 
rogramozás odáig fajult, hogy né- 
fél nem áll össze a kép. A 3D-s hát- 
terek rondák, viszont a Hegyiejénbe 
nézett hegyek, völgyek, egek, felhők 
sokszor minden különösebb ok nél- 
kül mozognak litt inkább használ- 
nám a "rezegnek"-szót.). 
A játék tartalmi részéről csak pár 
szót írnék, hiszen ugyanaz, mint a 
DC-kiadásban. Ettől függetlenül ne- 
ken ünelmas a jálékmenet Té 
egy szubjektív vélemény, de én 

dileefelek állgn száretek küzdeni 
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asz. akiket láthatok. Jó ötlet, 
meg modern és grafikai- 
Ez — lag is könnyebb, ha 

mindössze egy órát néz- 

"£ hetünk, de nekem ez ke- 
vés. Persze le kell szögez- 
nem, hogy vannak egyéb 
autók a pályán, csak ől 
. nem mint ellenfelek van- 
nak jelen, sokkal inkább 
úgy definiálnám őket, 
mint "polgári forgalom" . 
Ez persze még nem gátol- 
ja meg a kedves sofőrö- 
ker abban, hogy nekiáll- 
janak és a világ legidétlenebb mód- 
ján vezessenek, lehetőleg olyan 
elyzetben, amikor mi is "ütközéskö- 
zelben" vagyunk. 

Ahogy a kolléga mondta február- 
ban: "az elején nagyon sokat fogsz 
kacsázni...de ezt is mg kell szokni". 
Feltéve, hogy olyan vagy és van tü- 
relmed megszokni. Na, én ehhez 
lusta vagyok; Számomra inkább 
azok az autóversenyek jönnek be, 
melyeknél nyilvánvalóan érezni a 
kocsik úttartását. 





Még egyszer hangsúlyoznám: nem 
zárom ki annak az eshetőségét, 
hogy a két konzolon különbözik a 
kocsik érzése és mozgása. Ez kön- 
nyen lehet, mert a DC-piacon sok- 
kal inkább fogy a játékból, mint a 
PS-kiadásból. Csak ha ez így van, 
akkor nem értem, hogy mi a fenét 
vártak eddig a megjelenéssel, arról 
meg már nem is szólok, hogy mek- 
kora átverés a játéknak a sajtó- 
anyagában leírt szöveg a cikk tete- 
én. 
hi nem tudnám, hogy ez már vég- 
leges kiadás, azt mondanám, hogy 
várjunk még egy kicsit, majd ha 
megjelent, akkor biztos kijavítják 
benne ezeket a hülye hibákat. De 
sajnos akárhogy nézegetem a do- 
bozt, erre bizony az van ráírva, 
hogy "Review version", ami ugye 
azt jelenti, hogy tesztelhető, végle- 
ges kiadás. Annak viszont értékelhe- 
tetlen, mert ha meg is szoknánk a 
játékot idővel, a grafika akkor is 
agyoncsapja az egészet úgy , 
ahogy van. Próbáltam ám valami 
pozitívumot találni a játékban, de 
az autók számán kívül nem nagyon 
találtam. A menürendszer is csúnya. 
Illetve nem is csúnya, sokkal inkább 
egyszerű. De ezt ráfoghatjuk az "íz- 
lések és pofonok"- közhelyre. 
Számorma egy. olyan autóver- 
seny, amit meg kell nagyon szokni, 
ahhoz hogy ve- 
zetni tudjuk, nem 
kvalifikálja ma- 
gát sehol. Ez kö- 
rülbelül olyan, 
mintha bemennél 
egy tévéboltba 
és vennél egy 
nagyképernyős 
televíziót, majd 
miután haza- 
mennél meglát- 
nád, hogy sajnos 
zavaros a kép. 
A legfontosabb 
összetevője 
rossz. Erre fel- 
— hívnád a szere- 
lőt, aki nemes egyszerűséggel csak 
annyit közölne veled: "Hát, igen. 
Van ez a hibája, de nyugalom! Ezt 
is meg lehet szokni.". Ilyen tévét ne 
vegyetek soha! 

Adam1 
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akármilyen, Donald kacsa talán egyike a 
META ee ASS SÁ TAL LSE 


is futtatnak a cé- 
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nak, akiket még Hslsés f 
je Ke ran esete ESEL 
tás ; ESSEK 


a minap jártam a hiper-: 
és m 
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Na mondom megint ez a Pikacsu láz, már 
st érközött, de mikor jok 
jeg ős. (5 
Pokemon figurával állok szemben, 


[ess lsála e Ke GT Eső 

MEG gEKS NEHS ÉHES 
. ka, kell a pénz, gyorsan összeütnek valamit 
MET ELEL AES ee et KÉS 
ismerhetetlenségig torzult, a végén már Poke- 


MELASZ ELzeA S GÁL AZA SS 


MeV Sz ee eke ágai lui 
Mea keeejáte ti ENEKEL VÉ ző 


11 
Jee J6dtelela 
s ATYA sú 48 jé ye 


megmenti az egész világot. Lássul [9 
[ezt ászá 


DONALD ÚJRA 
A PÁCBAN 


Donaldék otthon pihengetnek, főhősünk és 

Té LENE eS e rá e ILác ÁT 

, de buzgó harcos míg a másik egy nyugis fel- 
[elelojil ze je NALÁ Sa Al eze talalo kelő 
Daisy riporternő adását, akibe mindannyian 
szerelmesek, de főleg Donald. Daisy a ripor- 
tot épp a gonosz Murlok titkos templomában 
LESÁLN jár Dee aLESS zt aaeei eeevát] lete [ do PA 
a gonosz fajzat. Viszont Murlok észreveszi a 
leselkedő stábot és foglyul ejti Daisyt, mindezt 
a kamera szeme láttára, élő adásban, Donál- 
dék sem lacafacáznak, azonnal össze is 
vesznek, melyikük induljon Daisy megmenté- 
sére, A feltaláló teleport gépét használva in- 
[Me A e LA ZESZatszátels e otletet elit] 
hejelá tejel -kee Áe kae se eő 
CALGOSA Yeti VA Dlelte e fe alelgÜ e] 
feladat, hogy megmentse Daisyt és az egész 
világot a gonosz Murlok hatalmától. Innentől 
már minden a mi kezünkben van. Segítsük 
Donaldot a győzelemhez. 

A játék felépítése kisértetiesen hasonlít a 
Crash Bandicot hagyományos részeihez. A 
[ej Jinlatskzái Lola Áe jel aa e volgtol tol] 
fent ál ezel ee É ne ep lkelti es VK NI 
teljesítésével újabbakat nyithatunk ki, míg fel 
nem tárul az átjáró kapu, amellyel a követke- 
ző szintre léphetünk. Bár ez elég egyhangú- 
AL Ae See eu e ee 
olyan Disney játékkal állunk szemben, amivel 
bárki könnyedén eljátszadozhat és még talán 
elvezni is fogja MEN hogy hamar megun- 


AVAT e ee e ee ez ee ze use 
furcsa is egy picit. Szerencsére ezekhez az 
apró furcsaságokhoz könnyű hozzászokni és 
akkor már élvezni is kezdjük a kalandot. 
Egyre jobban belelendülünk, míg azon kap- 
junk magunkat, hogy már a fél játékot végig: 

















oldalról, amit újra csak a Crashhez és annak 
bonusz pályáihoz tudnék hasonlítani. A játék 
COMES ee les e lget sej 
SKALP SALE NÁSZ E dteluute tel steal 
Legtöbbször persze semmi szükségünk nem 


lesz rá, mert mindenhol rá lehet jönni, hogy 
mit a feladat. Egy pálya teljesítéséhez nem 


kell mást tennünk, mint összeszedni az ener- 
gia bogyókat és a medvéket. Ezek a plüssből 
vannak és felszedésük nem is olyan egysze- 
rű, mint amilyennek az elsőre hangzik. El- 
szórva minden medvétől található egy könyv 
EEAELE ege e áz elá BSA egy 
lle See oe Mi sá E h 

hány másodpercig lesz még látható a pályán 
aa maci. Rohannunk kell és gyorsan felszedni, 
mielőtt újra eltűnik, mert öle seat LAVS 
sza ismét a könyvhöz. Ez akkor kezd izgal- 
massá válni, amikor a későbbi pályákon 
egész extrém helyekre van elhelyezve a 
KDAT ele elN 

Mint már lel Se úg 
gyon egyszerű de amellett fura is. 
(egszer ola leSztela 
nunk, illetve csak ennyi van. Ez az 
ugrás és az ütés. Viszont az ütés 
legtöbbször csak akkor hat az el- 
EEG EN AG r ee SSE 
CA ide usa ee 
[et Éz NEE 
jebb a könyv lecsapására használ- 
je A másik megoldás, hogy az 
4 ellenfél fejére ugrunk, mint a Mari- 
óban. Ott van továbbá a dupla ug- 


[ette e ELSE tosáte e rá bite 
E NEZZS A SSA Mi ae EVE efelete] 
még egyszer ugrást nyomunk, Donald 
még magasabbra legyezi magát és így 
sok szakadékot úszhat meg. Bizony a 
LESZ zza sz átegaláuteuá eli 
el lehet szórakozni ezzel a program- 
mal. Aztán ott van még a szép grafika 
is, ami szinte mindenhol pontos és jól 
belátható kameranézetekkel párosul, A . 466 
későbbi szinteken ezek a szintek kibő- 
vülnek a mozgó kameranézettel is, mi- 
vel kanyargó folyosókon haladva, a 
keré] BjAMn öllek Cove 
jé könnyűnek mondanám a játékot, viszont a 
]AGAHÁÁ igencsak benehezít és sorra 
[ee dee SSL SG Ace kaket A 
egy szakadékba zuhanástól. Sajnos kicsit ke- 
MEA TE vál a Dojo lee 
ee álae ee vszzáe esz aze e MÁ 
vetkező sérülés már a halállal egyenlő. Ép- 
pen ezért fontos, hogy minél előbb igyekez- 
zünk felszedni (101) életet, (eu úli dts 
[oszd lee e ezer eken estel ez 
sőbbi pályákon viszont még véletlenül se 
hagyjunk ki egyetlen checkpointot sem. 
Végre azt mondhatom itt a befejezésben, 
hogy találkoztam egy e meeeg 
estés játékkal, amivel nagyon kellemes 
perceket tölthettem. Szinte jól esett betölteni, 
sokadszor is végignézni az aranyos renderelt 
animációt az elején és beleugrani a Daisy 
eses szá veze en ezk 
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576 Konzol a 
megszállott játékosok 
magazinja. 

Az eddig megjelent 
számokat még nem 
késő megrendelni! 
Comgame "576" Kft 
1389 Budapest, Pf: 132 
Ha megrendeled 
(rózsaszín utalványon 
küldöd a pénzt) 
az 576 Konzol 
valamelyik korábbi 
számát 
akkor a postaköltséget 
mi fizetjük! 

Na ez így már elég 
kedvező, nem? 


ött tsa : Előfizetéssel megrendelem az 576 Konzol című, 

E : havonta megjelenő folyóiratot ........ példányban, 

; közaleésénlé ásás tetel álaetis hónaptól, egy évre, 5760 Ft-ért. 

! Az előfizetés díját postai utánvétellel, az ajándékba kapott 
; 6 korábbi szám átvételekor fizetem ki 







: Ajándékba a 


E számokat kérem. Ha pedig valamelyik már nem 
lenne meg, akkor a ..........., ...........s számok egyikét. 


Ha most egy évre 
9/6 Konzolra, 5/760,-Ft-ért, 
tiéd lehet további Ő általad kiválasztott 
korábbi számunk! 


, A kitöltött szelvényt a következő címre 
: kérjük visszaküldeni: 

! 576 KByte (Comgame Kft.) 

1389 Budapest Pf. 132 





a megnézitek az előző pár 
Hz an tesztelt Lion King és 

Aladdin játékokat, azt olvashat- 
játok, hogy megjósoltam: sorra fognak 
megjelenni a régebbi, illetve a felújított 
Disney játékok. És minő igazság, ismét 
egy Disney játékkal állunk szemben! 
Ezúttal viszont rádupláztak a fiúk, hi- 
szen a hírhedt 101 Kiskutya című film- 
ről még egy bőrt húztak le egy folyta- 
Tés a inozikgkÉrlét ez ke 
elég? Ugy tűnik nekik még több pénz 
kell rohadt sok pénz. Í hát napvilás 
got látott a Disney arélezásában a 
102 Kiskutya című film Playstation áti- 
rata. A "még több kiskutya" foly- 
tatás azért jöhetett létre, mert fel- 
tűnt a színen egy olyan kiskutya, 
aki nem olyan Tikulya, mint a 
többiek, ugyanis 
nincsen folt a 
hátán! Szeren- 
csénkre, mivel ak- 
kor nem lenne 
folytatás — Ször- 
nyella is pont ekkor 
szabadult a diliház- 
ból és egészen 
kikupáló- 
dott. Mikor 
meglátja 
a kiskutyát, aki egy picit más kisku- 
tya, mint amiket megszokott, megint 
teljesen elborul az agya és elindul 
az egész sztori a legelejéről. Elra- 
bolják a sok gyerkőcöt, csak a folt 
nélküli kis eb marad, meg egy 
másik kutyuli, no meg a 
szülők. Ől álmdúlhak a 
kölykök keresésére, 
minket persze otthon 
hagyva. Manapság viszont 
ez nem így működik, ezért mi is 
utánuk eredünk lopakodva, más utakon 
járva, hátha előbb találjuk meg őket. 
Itt véget is ér az intró, amely az en- 


gine-es technológiától nem nagyon 
akar elszakadni, így renderelt animáci- 
ókat sehol se várjunk. 

Egy választó képernyőn eldönthetjük, 
hogy milyen játékot akarunk játszani. El- 
kezdhetjük a sztori módot, játszhatunk 
mini versenyt (ezt szinte minden Disney 
játékban megtalálni a Lion King óta) és 
megnézhetjük a bélyegalbumot is. A mini 
módban például golfozhatunk, vagy min- 
denféle puzzle-ket rakhatunk ki. Én ha- 
mar ráuntam a dologra, pedig talán épp 
az volt a céljuk a készítőknek ezzel a 
móddal, hogy az egyébként elég egy- 
hangú játék mellett egy kissé kikapcso- 
lódjunk, és erőt kapjunk egy újabb neki- 
futásra. Nálam ez pont fordítva sült el, 
miután kipróbáltam a mini módot, telje- 
sen leszívta az összes energiámat és [ő 
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moly tortúrát jelentett a sztori mód kipró- 
bálása. Már a mini módban is előjöttek a 
játék azon gyengéi, melyek hamarosan 
az őrületbe anak kergetni minden épe- 
szű játékost. Lássuk a kutyát, nyomjunk a 
startra. Rögtön láthatjuk, hogy az egész 
program egy egyszerű platform sémára 
épül, mint a legtöbb Disney játék. Semmi 
gondolkodást nem igénylő, minden izgal- 
mat mellőző, szimpla futkosásról és ug- 
rálgatásról lesz szó. Persze ez nem azt 
jeleni, hogy ez nem jó, mert minden stí- 
Iisbai lehet nagyszerűt és gagyit is al- 
kotni. Nem mondhatnám, hogy a 102 
Kiskutya esetében gagyival állink szem- 
ben, még ha így is lenne, akkor sem 
mondanám indoklás nélkül. Lássuk, 
mit tartalmaz a program a 
kedves kis házi vagy jelen 
esetben éppen kó- 
bor- állatkákon 














se eléggé sablonos, a 
mászkál 
hol akad érdekesebb fel- 
adatunk, de sajnos ezek 
legtöbbször csak színfoltok 
az egyébként egyre unal- 
F megsaubá váló játékmenet- 
ben. Ilyen például a vízesésen való le 
csúszás vagy a játékgyárban körbe- 
körbe járó Kölőeska, melyre fel is pat- 
tanhatunk egy körre. Illetve nem pattan- 
hatunk, hanem pattannunk 
kell, mivel másképp nem na- ( 
yon lehet eljutni a pálya 
föntebb részeire. Ilyenkor 
mi választhatjuk meg, hogy 
megálljon a gőzös, avagy 
se. A pályákon legtöbbször 
nem is lesz más felnek 
csak körbejárnunk az egé- 
szet, bejutni a legeldugot- 
tabb zugokba is, hiszen itt 
lapulnak az elrejtett és be- 
dobozolt kutyák. A dobozo- 
kat feltörjük az öklelő moz- 
gással és már kereshetjük is 








Az egész pipa felépíté- 
bi 


láson kívül csak né- 








tovább a következő dobozt. 
Ha jól számolom - sosem 
voltam jobb matekból a hár- 
masnál - százkét kutya van, 
abból levonódik a mi ku- 
tyánk meg a haverja, az te- 
hát száz doboz. Ezzel bi- 
zony meg lehet tölteni egy 
pár pályát, és el lehet verni 
ló sok időt a felkutatásukra. 
Szerencsére némileg feled- 
teti velünk az unalmas do- 
bozokat és a sok kutyát a 
grafika, mely egész jól mo- 
zog. A kivitelezés eléggé fi- 
nom, már persze a Disney 
mászkálós csodák között. 


tf / Bár sokhelyütt, főleg az el- 
ső pályákon elég egyhan- 




























gú a terep, ilyenkor a szokatlan tárgyak 
nyomán tudunk csak eligazodni, hogy 
merre is járunk. A 3D-s mozgás a leg- 
többször jól van megoldva, legalábbis a 
kamera részéről. Figuránkkal viszont 
észen más a helyzet, kissé nevetséges, 
főleg az ugrás. Ha olvastátok az Orosz- 
lánkirály tesztet az előző számban, ott 
említettem azt a bizonyos csúszás effek- 
tet és az elcseszett ugrálást. Nos a 102 
kutyuli-mutyuli pontosan úgy fest, mintha 
Simba lenne ott. Tehát szerintem nagyon 
valószínű, hogy a technikai megoldás 
vagy ne adj isten az egész engine 


ugyan az a két játék esetében. Ebből ki- 
fd 


lyólag a kezelés sem valami csodás, 


de szerencsére itt jóval kevesebb szaka- 
dékkal fogunk találkozni, tehát valószí- 


nűleg nem az irányítás miatt fogunk 
meghalni. Ha ezen az apróságon túl- 
tesszük magunkat - nekem nem igen 
sikerült — akkor talán még jót 
is szórakozhatunk a prog- 
rammal. Engem leginkább az 
engine-ből fakadó talaj pixe- 
lesedés idegesített és az, 
hogy rettentően egyhan- 
gú tud lenni egy idő 
után. Szinte min- 
denhol ugyan 
azokkal a pixelhe- 
gyekkel találkozunk, a 
tereptárgyak is egy kaptafára 
mennek, szóval az én emészté- 
semnek ez egy kicsit már sok 
volt. Talán ami a legjobban 
meghozhatja a kedvet a 
szenvedéshez, az a patto- 
gó ritmusú, nagyon kedves 
zene. Ezt nagyon el tudják 
találni a Disney srácok. Szinte 
kivétel nélkül az összes prog- 
ramjuk csodás zenével téndeb 
kezik és ez itt sincsen másképp. 
Ha összesítenem kéne a leír- 
takat, talán azt mondhat- 
nám, hogy a 102 Dalmata 
nem egy rossz játék, főleg 
ha a mostanában áradó Dis- 
ney sorozatot nézzük. Egysze- 
rű, aranyos kis mászkálós, ugrá- 
lós platform játék, amely jó pár hibát 
sem nélkülöz. Ha már tényleg nincs mi- 
vel játszanod és mindenképpen egy 
3D-s ugrálgatásra vágysz, akkor nyu- 
felen szerezd be magadnak a 102 


iskutyát. 
Endrédy Tibor 
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hogy van vele, de én sztsztgizééte d "egyszerű a feladat, addig kell vezet- 7 
személy szerint ifnádom az ötletes, kérlek gelni a folyadékot, amíg meg nem 
FASTA logikai elemekkel A készítők egy igen eredeti történetet is ki- . jelenik a terepen a lefolyó nyílás. 

átitatott játékokat. Emlékszem például a találtak a Pipemániához, amit a szórakoz- Ahogy elérjük ezt a csövekkel vége 

vil Dice mennyire tetszett, mert nagyon tató intróból tudhatunk meg. E szerint a föl- . a pályának. Persze csak az elején 

letesre sikerült. Amikor bent jártam a det UFO-k támadják meg, akik egy külö- ilyen Könnyű a dolgunk, aho: 

szerkesztőségben és Zsolt a "NagyFőnök" nös és veszélyes folya B árasztják ela  ladunk előre egyre bonyolultabb 
elkezdett játszani a Pipemania 3D-vel, egy- . bolygót. Ennek a TARTA az elvezeté- lesz a feladat. Például csillagokhoz 
ből felkeltette az érdeklődésemet a játék. se éz a feladatunk. Mikor elkezdjük a já- vagy érmékhez kell vezetnünk a fo- 
rültem is mikor megtudtam, hogy én ké- tékot egy térképre kerülünk, ahol láthatjuk JAA hogy megjelenjen a lefo- 
TEMA ee ete eröe] fa színeket. A helyszínek 3- lyó, vagy hogy HZ bizonyos ré- 
[ eg állnak. Ha eggyel szeit nyissuk meg. Később ezek a 
végeztünk kódot kapunk vagy csillagok mozogni fognak, így nem 
menthetünk. Jöjjön akkor a já- . kis problémát fog jelenteni az 
tékmenet ismertetése. Az peetszzoszze OT Há ete áll 
egésznek a következő a lénye- . hetném azt, amikor bombákat ) 
ge: adott egy négyzetekre osz- kapunk és azzal kell kirob- 
tott terep egy csővel, A jobb bantani a pályák bizonyos 
felső sarokban egy csíkot lát- részeit, illetve az utat a végé- 

hatunk, ami a rendelkezésünk- . hez. Lényegében mindig, mi- 

re álló időt mutatja. Ha ez nul- . kor új pályára jutunk lesz va- 
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Pipemania 3D lényegét egy kis történelmi 
ekintést szeretnék nyújtani róla. A Pipe- 
" mania először Có4-re majd Amigára és 
Meg jeti meg már jó régen, bizonyára 
vannal 
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néhányan közületek, akik emlékez- Y 4 
k rá. Röviden összefoglalva a játékban v d kj 5 É 
r7az a feladat, hogy különféle alakzatú veze- iz DOT e 
"tékeket használva elvezessünk egy gy b § 
öld színű folyadékot. Ez így leírva s. Ej b [ b " 8 


MET ESe ezeljllt el ele ral LÓ) 


nem tűnik érdekfeszítőnek, de ez 4 a. 
f 
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csak a látszat! Manapság jogosan 
Fel AJTO e ESET ESSZ TE A 
hogy nincsenek új és eredeti ötlete! 
Ebben van is valami, merta mai ! 
MEL ezen letet] ; 
Szolo eza ML LEVEL E TEL OLAT 
Melle Las sete de [tát EA 
Eorsi ee Sk eN ee 
8 (most pld. a Pipemania 3D), ami 
! kicsit felrázza az embert és megmu- 
— tatja, hogy azért van még remény. . 
Aero tot K DSE EU CSÁ A 
ME ETET Sreaote áradatot E ez este 5 
Üde GN E E eletek KE EZ COME E 
jfejeszel Ae el táltsza ses ele LAST] 
:. miről van szó ebben a kiváló stuffban, de 
"előtte még ismertetnék néhány alapvető 
dolgot. 


















is itt van a főmenü. Új játék kezdé- 
NEE s ae RSA Az 
memóriakártyáról és kódok beírásával (ha tett csőből víz (vagy most PS-en E LTE ESETE E 
pályák végeztével kódokat is kapunk). A be- . egy zöld színű MAAA hez JE uz EVANS ker Vátate autot EG VEN tA 
( JÉ is végeztünk, akkor nekikezdhe- csorogni. A trutyit kell a játékban el- anyag. Valahogy mindig [Ab a 
KÜL zo ÁL AS Ez Alul] vezetni a lefolyóba. A képernyő bal felső képbe egy új elem, ami feldobja a játékot. 
"még az elején: ha nekiálltok a játéknak te- . . sarkában egy másik vastagabb csíkot lát- Rengeteg pályát kell átvinnünk mire elju- 
ze félre minden mást, mert garantálom, hatunk, itt mutatja a játék, hogy milyen GENE E Ea KE ezG ÁE 
jy csak ezzel fogtok nyomulni! alakzatú cső fog érkezni, Egy cső darabot lyával pontokat kapunk, nagyobb mennyi- 
az X-szel tudtok lerak- . ség elérésével pedig életeket. Bonusz pont 










ni. Természetesen a elle EEEN 
csöveknek passzolni Arra kell nagyon figyelni, hogy a csövek 
kell egymáshoz, kü- egy idő után eltűnnek, tehát nem lehet 


lönben kifolyik a fo- egy zárt rendszerbe sokáig bezárni a fo- 
lyadék. Egyébkéntha  lyadékot. A kereszt alakú csövekben a fo- 
ez megtörténik gyor- lyadék nem fog elkanyarodni! Ezt azért 
san próbáljuk meg írtam le, mert nagyon megtévesztő tud né- 
perl a hiányzó csö- . ha lenni. A csöveket fel lehet robbantani, 
vet. Azonnal nem lesz csak többször nyomjunk rá az X-szel. 
vége a játéknak, a ve- . Ilyenkor a sorban következő vezeték fog a 
FE egeszet ter GY EEEN 

[edett És 
[Cse ESSál NE elj 
a pálya végén keve- 
Sb pontot kapunk. A Pipemania 3D egy majdnem kiválóra 
A játék elején még OI cá ee de eat en Eg EETtie 
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t L b 
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SZT Ée AL Sole LL ESOLe AZON 
deó játékokkal, és ez NAGYON. : 
FONTOS! Hiába, ilyen egyszerű 
ötlet is tud jó lenni ha LE úr 
tudják valósítani. Élvezetes és Hi 
gondolkodtató a P3D és bizony na- 
[elállt eefeltetgee KON LE ZZELA TOSÉ 
merő készségre van hozzá szükség, 
hogy mindig tovább tudjuk építeni a 
KEZE CA Vele LTE eken kozt 
(lése LEESETT gael Te ve elő 
minden rendben van vele. Szóval érdemes 
megszerezni a programot, mert ha elkezd- 
EGEN telesze ll ettárort tere ÁTeL Let ELER 
a Crsgbe 
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Warm up GT 2001 már volt a ke- 
A között, csak még PC-s verzió- 
an, bár az is volt vagy fél éve, így 
már nem is nagyon emlékeztem rá. Annyi 
azért derengett, hogy nem volt rossz játék 
az a kiadás és annak ellenére, hogy nem 
hivatalos F1-program nagyon szépen 
megállta a helyét a többi játék között. Eb- 
ből adódóan nagyon kíváncsi voltam, 

hogy a PS-kiadásban mi fog hiányozni és 

rafikailag mennyire lehet megoldani, 

hg ne csúnyuljon meg a program az át- 
íráskor, bár sajnos aki egy kicsit is ért a 
dolgokhoz, az tudja: ha egy játékot számi- 
tógépről konzolra írnak át, aligha fordul 
elő, hogy magából a tartalomból csípné- 
nek le, sokkal inkább issza meg a grafika 
ennek a levét. Sajnos most is erről van szó, 
de ettől függetlenül megpróbálok majd el- 
vonatkoztatni. 

A másik ok, amiért ezzel a játékkal kez- 
dem a hónap F1-programjainak a tesztelé- 
sét, az hogy ezen kívül még két száguldó 
cirkuszos játékról kell véleményt alkotnom, 
ráadásul a másik kettő teljesen ugyanaz, 
csak PS1 és PS2 kiadás. Rövényesetem, 
hogy a Martin először a régebbi játékokat 
adja ide (és hál! istennek ez bejött) és ez- 
zel elkerülhetem azt a balesetet, hogy 
megnézve a PS2-es F1-et, minden hasonló 
játék rondának tűnjön. 

Sajnos akármennyire próbál az em- 
ber elvonatkoztatni a jobb látvány- 
tól ez kezelhetetlen és a múlt 
havi számot nézegetve jöt- 
tem rá, hogy mármost a 
PS2-es grafikák lettek 
az etalonok, ami termé- 
Ma d jó, mert- 

y ugye elenyésző 

kerek van ta or- 
szágban még gépe és 
ha olyanok vagytok, 
amilyen mondjuk én 
voltam, akkor minél 
több jó leírást olvastok a 
szép grafikáról az új kon- 
zolokban, annál jobban fáj 
a szívetek, hogy még nincs 
épek Ugyhogy valami- 
lyen úton módon megpróbá- 
lok a szokásosnál kritikusabb 
szemmel értékelni minden PS2-es 
grafikát. 

Na, de ez most a Warm up 2001 és 
PS1, így a többi dologról, majd a későbbi 
játékoknál írok. A program 6 nyelven 
játszható, és tele van menüpontokkal, bár 
maga a navigálás elég nehézkes. Kicsit 

roblémásra sikeredett a dolgok megtalá- 
lása, így én például jó ideig Bénézlom egy 
verseny előtt, amikor meg akartam változ- 
tatni a pályát. Ha az Arcade módot vá- 
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lasztjuk, még ott is 

feltűnően sok min- 

dent változtathatunk, így testre szabhatunk 
még olyan dolgokat is, melyeket más játé- 
kokban csak albaindkág "használatával" 
tehetnénk meg. 

A játék mint már mondtam nem hivatalos 
FI-program, így a választható 8 csapat 
sem a szokásos, itt a nevek a szponzorok- 
ból lettek összerakva, mint Eurosport vagy 
a Certina és még sorolhatnám. A segítsé- 

eknek megint csak a hanyagolását aján- 

lanám, mert szinte teljesen visszahúzza a 
sebességünket és bután irányítja a kanya- 
rokban a gépjárművet. 

Talán a kezdő pilóták a fékrásegítőt tud- 
ják hasznosítani, de a többit felejtsétek el. 
A bajnokságánál kicsit több dolgot lehet 


beállítani, de ott sem lesz semmi szokatlan. 


Viszont még mielőtt a "normál" versenye- 


ket ér- 

tékelném, parkoljunk le az Arcade-mód 
egyik fontos pontjánál. Van ugyanis a ver- 
seny alatt Nitro. Igen az a Nitro, amit az 
Ironman-ben is megismerhettetek. Kicsit fu- 
rán hat, amikor a verseny alatt megnyo- 
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mom az R]1-et és az F1-es kocsi kipufogó- 
jából kicsap a lángcsóva és begyorsul, 
mint a disznó. Nem arra akarnék utalni, 
hogy rossz, de fura. 

Van viszont rossz is. A kocsi irányíthatósá- 
ga Arcade módban. Egyenesen sz"r. 
Olyannyira idétlenül sikerük itt megkönnyíte- 
ni a vezetést, hogy olykor-olykor már azt 
éreztem, hogy akármilyen sebességgel be 
tudok venni egy kanyart. Sajnos ez a mód a 
játékban szinte teljesen használhatatlan. 
Persze nem kell törődni vele, ha a bajnoksá- 
got választjátok. Ott már egy fokkal jobb és 
élethűbb lesz minden. Persze egy 
10-es listán ez az irányíthatóság 
sem ér nálam 6-nál többet, de a 
fent említettnél sokkal jobb. A grafi- 
ka nem rossz, de nem is kiemelke- 


dően jó, 
talán a textúráknál 
lehettek volna kicsit igénye- 
sebbek a kollégák és Tigdmakdom 


őszintén a hátterek sem tetszenek. Az autók 
kidolgozása is csak a közepes jelzőt éri 

meg, így egészben 
valami impresszív. 


a grafika sajnos nem 








Annál viszont sokkal jobb, mint ahogy az 
ellenfelek viselkednek velünk. Buta banda! 
Kevés kes láttam olyat, hogy egy 


előttünk száguldó kocsi a célegyenesben 
mindenféle ok nélkül lefékezzen. De nem 
ám humánus módon. Dehogyis! Belefeküdt 
a fékbe és mire észbe kaptam, már dara- 
bokban hevertem az út szélén. Érdemes 
még megfigyelni a kocsik viselkedését esé- 
sek és pördülések alkalmával. Vicces. Az 
ausztrál pályán sikerült valahogy úgy meg- 
pördülnöm, hogy elindultam balra, majd a 
pirvett közepén valahogy hírtelen jobbra 
pörögnöm tovább. Elsőre azt hittem, hogy 
csak én szédültem el, de visszanézve az is- 
métlést, döbbenten láttam, hogy E.T. járt a 
pályán valószínűleg és keringő mozdula- 
tom kellős közepén megváltoztatta a for- 
Tán Persze, ha nem ELT. volt, akkor 
usta programozás, de ez meg sem fordul 
a fejemen, mint lehetőség. 

Összegezzünk hát! Nincs mit. Tartalmilag 
rendben van a Warm up 2001, de sajnos 
nem sikerült összehozni az irányíthatósár- 















got sehogy sem. Ráadásul kicsit vic- 
ces a Nitro az Arcade módban, de 
ettől még működhetne a játék. Ezt a 
fajta tesztelést millió alkalommal leír- 
tam már, hiszen elég sok hasonló 
próbálkozás volt ebben a műfajban. 
Ez sem tűnik ki semmivel...sajnos. Egy 
középszintű játék, középszintű játszha- 
tósággal, középszintű játékosoknak. Di- 
cséretes, hogy a lassan már kifutóban 
lévő PS-piacra még készítenek ilyen 
programot is, de pontosan a piac jelenle- 
i átalakulása miatt sokkal jobban Kéne a 
figyelni a minőségre, hiszen nagyon fent 
van a mérce. Nem is igazán értem, hogy 
a PC-s kiadás viszonylagos sikere után, 
miért kellett így kiadni ezt a verziót. Mind- 
egy, ez már igazán nem az én dolgom. 
Adam! 
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stratégiai játékok két részre 
Ass Az egyik fele a 

háborús stratégiák, mint a 
C8C sorozat, ezekből már sok já- 
ték jelent meg PS-re. A másik ága 
eze! nek a anyat oknak, amikor 
valamilyen gazdasági társasá. 
vagy város Telvírágoztatása amel; 
adatunk, ilyen volt a híres Sim 
City sorozat is. Érdekes módon ez 
utóbbiból elég kevés játék jelent 
meg PS-re, legutóbb azt hiszem a 
Theme Park World jött ki és fog- 
lalkozott a témával, ott egy jöve- 
delmező vidámpark felhúzása állt 
előttünk. A most bemutatásra 
szánt Railroad Tycoon 2-ben egy 
vasúttársaságot teli építenünk. A 
játék legelső része még Amigára 
jelent meg valamikor "91-ben és 
elég népszerűvé vált. Ezután "94- 
ben jött a híres Transport Tycoon, 
amelyben a közúti hálózatot kellet 
építenünk és szerveznünk. A Rail- 
road Tycoon 2 nem most jelent 
meg, hanem több mint egy éve, 
de az egyre gyengülő PS piacon 
elég összetett és kiemelkedő a 
program ahhoz, hogy foglalkoz- 
ÉHNK vele kicsit részletesebben. 
Időközben kijött a játék Dream- 
cast-ra is. Ezt a tesztet alapjában 
véve a PS verzióhoz készítettem, 
de igyekeztem úgy írni, hogy a 
DC tulajok is segítséget kapjanak 
a játék szeléséhez Ugyanis a 
két verzió sok mindenben eltér 
egymástól, de azért maga a játék- 
menet teljesen megegyezik. 


Miután lement az intró (mely 
egyébként sokkal jobb PS-en, mint 
DC-n) a szokásos főmenü vár 
ránk. Ha végeztünk a beállítások- 
kal (Settings) két mód közül sze- 
lektálhatunk. Az első a Campa- 
ign, ami a "küldetéses" módnak 
felel meg. A pályák kezdetén lát- 
hatjuk a célt, amit el kell érnünk. 
Ez lehet egy adott pénzmennyiség 
megszerzése, összeköttetés meg- 
építése két város között stb. Ne- 
hézséget is itt tudunk választani. 
Ha teljesítettünk egy pályát jön a 
következő, egészen a játék végé- 
ig. A Play-jel kezdhetjük a pályát. 
Nagyszerű módon történelmi Í8E 
világosítást is kapunk a vonatok 
fejlődéséről. A Campaign mód 
nehézsége abban rejlik, hogy egy 
megadott idő áll rendelkezésre a 
pályák teljesítésére. 
Ez nagyon nehézzé 
teszi a RT2-őt, főleg 
az elején, amikor 
még nem vagyunk 
elég gyakorlottak. 
Éppen ezért érde- 
mes először a New 
Scenario módot vá- 
lasztani, ahol be- 
gyakorolhatjuk a já- 
tékot. Itt ha a ne- 
hézségi szintet 
Sandbox-ra állítjá- 
tok, akkor szaba- 
don, egyedül játsz- 


"e 





(e ep mág 
JIN JEGY: AL KÜL HÉ 


hatunk és építkezhetünk, ilyenkor 
nincs pénz sem. A többi nehézsé- 
i szinten meg kell küzdenünk a 
onkurenciával, már ha beállítjuk 
őket (Computer Player). Ezen felül 
lesz e: y kitűzött Gál, amit el kell 
émünk; pld. 25 év alatt kell elér- 
nünk 5 millió dolláros nyereséget. 
Először tehát játsszunk csak egye- 
dül, aztán jöhetnek a küldetésel 
és az élléritelek. Mielőtt nekiáll- 
nánk a játéknak válasszunk térké- 
et, összesen 12 darab közül sze- 
ektálhatjuk ki a megfelelőt. A vi- 
lág minden tájáról van térkép, 
Angliától egészen Amerika és Eu- 
rópa különböző részéig sok he- 
lyen játszhatunk. Mondjuk DC-n 
sokkal több térkép volt, ott mé: 
az Antarktiszon is lehetett építkez- 
ni. Érdemes a mediterránon vagy 
Közép-Európában játszani, mert 
ott megtaláljuk Magyarországot 
és Budapostat is. Mondjuk érdekes 
lehet összekötni magunkat 
Béccsel. Egyébként először Angli- 
ában érdemes játszani, mindjárt 
kifejtem miért. Válasszuk ki az 
évet amiben kezdeni akarunk és 
már mehet is buli. Ahhoz, hogy 
bármit is tegyünk először alapíta- 
nunk kell egy vasúttársaságot. 
Ameddig nincs försaságunk nem 
tudunk semmit sem tenni. Ahogy 
rányomunk a képernyőn valami- 
lyen ikonra rögtön megtehetjük a 
cég alapítást. Itt fontos megemlíte- 
ni, hogy a cégünk csak egy bizo- 
nyos országban működhet. Tehát 
ha szeretnénk mondjuk egy másik 
országban építkezni egy újabb 
társaságot kell, hogy alapítunk; 
ezt addig nem lehet megtenni 
amíg nem fizettük vissza az elő- 
zőért a felvett kölcsönt. Sajnos PS- 
en nem lehet megválasztani me- 
lyik országban akarunk társas- 
ágot alapítani, úgy mint a DC vál- 
tozatban. Ha megvan a társaság 
ideje megépíteni az 
első vonalat. Vá- 
lasszatok ki két egy- 
máshoz nem túl 
messze található vá- 
rost. Fontos megem- 
líteni, hogy a Körrel 
lehet megnézni a 
bal oldalon és lent 
látható ikonok jelen- 
tését. Keressétel 
meg a sín alakú 
ikont (Lay Track) és 
nyomjatok rá az X- 
szel. Az első feladat 
összekötni sínnel a 
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két várost. A játékban minden be- 
ruházás pénzbe kerül, lent láthat- 
játok mennyibe. Vigyázzatok, ne- 
ogy két egymástól tável eső vá- 
rost akarjatok összekötni, mert ak- 
kor becsődöltök az elején a játék- 
nak. Ha rányomtok a sínre alul 
megjelenik két újabb ikon. A sín- 
nel (Toggle single/double) kivá- 
laszthatjuk, hogy dupla vagy 
szimpla sínt építünk. E melletti 
ikonnal híd típust választhatunk. 
Építkezés közben óhatatlanul fo- 
lyókon is átível az utunk, itt lehet 
hidat választani, ne aggódjatok, 
automatikusan felhúzzánk hidat. 
Miután a két város összekapcsolá- 
sával megvagytok válasszátok ki 
a sín pár alatt látható ikont (Build 
a new station) és nyomjatok rá. 
Ezzel állomást építhetünk, az alul 
megjelent ikonnal 
(Change Station si- 
ze) az állomás mé- 
retét változtathatjuk, 
minél nagyobb an- 
nál drágább. Vonat csak 
két állomás közözött köz- 
lekedhet. Érdekes módon 
DC-n fordítva volt min- 
den, tehát először kellett 
állomást és csak aztán 
sínt építeni. Az állomás 
körül látható sárga négy- 
zetek azt jelölik, hogy 
mekkora vonzáskörzete 
van. Ha valami - például 
egy gyár — beleesik egy 
vonzáskörzetbe, akkor a 
vonatunkkal szállíthatjuk 
az adott gyár áruit is, persze így 
még nagyobb nyereségre is szert 
tehetünk. Sőt ezeket a gyárakat 
ha lesz elég pénzünk meg is ve- 
hetjük, így még nagyobb össze- 
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gekhez juthatunk. Amennyiben 
meg van az állomás és a sín is 
már csak a legfontosabb dolog 
hiányzik a vasúttársaságunkból: a 
vonat. Ehhez kattintsunk a vonat 
alakú ikonra (Purchase a new tra- 
in). Kezdetben nem sok új moz- 
dony közül válogathatunk, de ké- 
sőbb, ahogy haladunk az időben 
egyre másra fognak automatiku- 
san kifejlődni a jobbnál jobb mo- 
dellek. Értelemszerűen az 1800- 
as években még csak egyszerű és 
lassú gőzmozdonyokat vásárolha- 
tunk, dő mondjuk az ezredfordu- 
lón már szuperszonikus gyorsasá- 
gú járgányokat is. Kattintsunk a 
mozdonyra és állítsuk be, milyen 
kocsikat vigyen magával. A R1 és 
LI gombokkal válthatunk a két ál- 
lomás között. Oldalt láthatjuk, 
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hogy az adott városban milyen tí- 
usú szállítmányt lehet vinni. Érte- 
jönszorűé olyan kocsikat aggas- 
sunk a mozdonyra, amelyekből 
van igény. Például ha nincs sze- 
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mélyforgalom akkor felesleges 
személyszállító kocsikat venni. A 
vagonok mellett lévő szám az 
igényt mutatja, azaz hány olyan 
kocsira van szükség. Egy moz- 
dony után max. hat 
vagon lehet. A 
Négyzettel lehet va- 
ont csatolni a moz- 
onyhoz. Válasszá- 
tok tehát ki a kocsi- 
kat és már mehet is 
a vonat. Ezen a 
képernyőn lehet be- 
állítani, hogy milyen 
városok között mo- 
zogjon a vonatunk 
(Add), törölhetjük a 
járatot (Delete) stb. 
Rengeteg féle gaz- 
daságilag fontos 
adatot átnézhetünk 
még itt. Később ezt a 
képernyőt előlehet hoz- 
ni, sak bökjünk rá a 
mozdonyunkra. A játék 
igen érdekesen kezeli 
az időt. Ugyanis túl 
gyorsan telnek a hóna- 
pok és túl lassan men- 
nek a vonatok. Egy 
példával illusztrálva a 
dolgot, egyszer építet- 
tem egy hálózatot Bu- 
dapest és Zágráb kö- 
zött. A vonatom 11 
hónapig (!) zakatolt, 
mire elért egyik város- 
ból a másikba. Egy 
sínpárra több vonatot 
is telepíthetünk, ami fe- 
lemás érzéseket váltott 
ki belőlem. Játszható- 
sági szempontból ez 
egy okos dolog, de irtó 
idiótán néz ki ahogy 
két vonat találkozása- 
kor egymásba diffun- 
dálva mennek át a 
mozdonyok és a ko- 
s csik. Miután megvan 
két város között a kap- 
csolat, be lehet vonni 
újabb várost (városo- 
kat) a hálózatba, de 
csak akkor ha van rá 
pénzünk. Ha egy vonal 
veszteséges szüntessé- 
tek be! Nos, ha oko- 
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san gazdálkodva 
játszotok a társas- 
ágotok növekedni és 
virágozni fog, és 
szépen lassan egyre 
nagyobb bevételre 
tehetünk szert. Ami- 
kor már több lóvénk 
van ideje elvégezni 
néhány stratégiailag 
fontos fejlesztést. Eh- 
hez bökjünk az állo- 
másunk valamelyiké- 
re, arra amelyiket 
fejleszteni akarunk, 
érdemes egy gazda- 
ságos állomást választani. Nyom- 
nk rá az Upgrade feliratra és fej- 
eszthetjük öllomásurik méretét (na- 
gyobb lesz a vonzáskörzete), de 
építhetünk éttermet, postát, telegrá- 
fot, hotelt stb. Például ha a postát 
fejlesztjük több levelet tudunk fo- 
gadni, ha éttermet több kaját és 
így tovább. A megépített fejleszté- 
sek itt lesznek ezen a képernyőn. 
Csak a legfontosabbakat végezzé- 
tek el, nehogy elfogyjon a pénz. 
Maradt még néhány ikon ezekkel 
a következőket lehet tenni. A bul- 
dózerrel lebonthatunk épületeket, 
fákat, sínt bármit. A Map jelzésű 
ikonnal a térképet hozhatjuk elő 
ahová rányomnunk oda ugrik a 
kép. A kis szám a bal oldali ikon 
sor mellett a játék sebességét mu- 
tatja, ezt tetszés szerint megvál- 
toztathatjátok, az nem jó ha túl 
gyors. Alul az első öt ikonnal 
számtalan táblázatot és statiszti- 
kát áttanulmányozhatunk ami vál- 
lalatunk működése szempontjából 
fontos. Ha érdekel nézzétek meg 
őket. A nyilakkal nézetet váltha- 
tunk, a nagyítóval zoomolhatunk. 


Nem rossz játék a RT2, de sze- 
rintem hamar unalmas lesz. Aki 
nem rajong az efféle játékokért az 
néhány óra után borzasztó mód 
unni fogja. Viszont aki szereti az 
ilyen stutfokat érdemes kipróbálni. 
Több bosszantó hibát is találtam a 
játékban. Az első, hogy játék alatt 
túl nagy a csend. Nincs zene. 
Hmmm...idegesítő és nagyon 
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unalmas. Csak a mozdonyaink 
kattogása és zakatolása hallat- 
szik. ne egy zeneszám van 


a játékban az is főmenüben szól. 
DC-n mondjuk volt zene játék 
alatt, csak ott meg irtó monoton 
volt több órán keresztül azt halla- 
ni, de még semminél az is jobb. 
A másik sokkal nagyobb baj, 
hogy játék közben PS-en nem le- 
het menteni. Egy ilyen játéknál a 
mentés ellongéttetéllen lett volna. 
Jó, hogy DC-n megeszi az egész 
memóriakártyát a mentés, de leg- 
alább van! Én először DC-n lát- 
tam a játékot, így a PS verzióval 
kissé furcsa volt játszani a szem- 
betűnően gyenge grafika miatt. 
Persze nem akarom összehasonlí- 
tani a kettőt, mert a két gép tudá- 
sát figyelembe véve ez hülyeség 
lenne, de PS-en én már láttam 
ennél szebbet is. Túl pixeles és el- 
nagyolt minden. Sajnos PS straté- 

iai játékok soha nem büszkél- 
kédbeíek valami nagy grafikával, 
mindenesetre vigasztal az a gon- 
dolat, hogy van ennél csúnyább 
játék i fd, a Dune 2000, amely- 
től májdnam rosszul lettem olyan 
rossz volt a PC-s után. A DC vál- 
tozattal nincs gond, teljesen a PC- 
s verziót követi a játék. Az irányí- 
tással is voltak gondok, sokáig 
tartott mire beidegződtek a moz- 
dulatok. Én szeretem az ilyen 
stratégiai anyagokat, tehát azt 
mondom, ha te is így vagy ezzel 
talán érdemes megszerezni. A hi- 
bák viszont szembetűnők és ez 
könnyen megpecsételheti a RT2 
sorsát. 

Veres Miki 
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it is kell tudni az Sony F1- 2001- 

M: Kezdjük ott az egészet, hogy 

annak idején, amikor az "öreg" 
konzolra megjelent az első rész, hát még 
gyatrácska vol; Aztán idővel látszott, hogy 

az EA-Sports ebben a kategóriában is vi- 
láguralomra tör, így nekiálltak a srácok és 
megpróbáltak kitenni magukért. Ez sikerült 
is, mert a Sony FI -játéka tavaly már az 
egyik legjobb versenynek számított a Plays- 
tation piacon és egyértelműen fel tudta ven- 
ni a harcot a többi játékkal, mint tartalmi- 
lag, mint grafikailag. Most pedig evidens 
módon arról van szó, hogy az PS2 piacon 
is megindultak a játékok és az EA-Sports 
érthetően előállt egy jó játékkal, amit a múlt 
hónapban nekem volt szerencsém tesztelni 
és ha jól emlékszem 8 pontot adtam rá, ami 
mindenképp egy jó eredménynek számít. 

A Sony nem váratott magára sokat, és 
szinte pár hét különbséggel fogja piacra 
dobni a saját F1-csodáját, de persze sajtó- 
orgánumi mivoltunkból adódóan mi már 
előtte megkaptuk tesztelésre a programot. 

Így elöljáróban azt tudom mondani, hogy 
a program méltó ellenfele lehetne az EA- 
verziónak, de sajnos akadnak benne hibák, 
melyek ezt a színvonalat nem jellemezhetik. 
A másik oldalról nézve, viszont vannak 
olyan pontok, melyek sokkal-sokkal jobban 
sikerültek, mint a nagy riválisnál, 
így mindenkinek végül 
magának kell el- 
dönte- 





CORMULA 
úNE200OT 








is a kezdéssel van baj, hanem a menürend- 
szer színválasztásával. A képen pár autót 
látni, miközben egy citromsárgánál némileg 
sötétebb émiyakiban tündökölnek. Namár- 
most, a választható menüpontok kijelölésé- 
nek a színe is ez. Magyarul, ha olyan me- 
nüpontot választotok, ami pont egy képen 


ICIALLY LICENSED PRODUCT, 





ni, hogy melyik játékot választja majd. 

Én mindenesetre nekikezdek az értékelés- 
nek, remélve, hogy ha mást nem, legalább 
némi irányvonalat tudok adni azoknak, akik 
esetleg fizetésük egyharmadát el szeretnék 
költeni a legszebb konzolos F1-programra, 
ám nem tudják, hogy melyiket vegyék. 

Sajnos magának a játék kezdésének van 
egy nagyon nagy hibája. Pontosabban nem 
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van rajta 
és nem valahol a 
képernyő szélen, akkor 
beléd a szöveg a hát- 
térbe (tapétába) és egy- 
szerűen nem tudjátok el- 
olvasni. 
Itt szögezném le, hogy 
mivel ez még nem a piac- 
ra kerülő kiadás, könnyen 
lehet, hogy ezen javíta- 
nak, bár nekem ú: y tű- 
nik, véglegesen koktsár 
a háttér. Szóval ez egy 
egyszerű tipográfiai hiba. 
Persze ez az a probléma, 
ami egy igazi játékost ta- 
lán a legkevésbé érdekel. Tartalmilag töké- 
letesen kommersz menürendszere van a já- 
téknak, magyarul minden megtalálható ben- 
ne, amit egy jó kis F1-es játéktól megszok- 
tunk, Tár eteeltk várni. 

Van egy új menüpont, amit külön érdemes 
megemlíteni, mert szerintem jó ötlet és a já- 
tékosok egy speciális rétegének sokat jelent 
majd. Ez névlegesen a Spectator Mode. 








Vannak köztünk olyanok (mint én, 
mondjuk), akik szeretik visszanéz- 
ni az ismétlést, sőt ha az egy iz- 
galmasabbra sikerült versenyt mu- 
tat, hát néha még fel is veszik vi- 
deóra, hogy megmutathassák a 
többiekheke néz mán" apám, mi- 
lyen versenyt vívtam. Ezzel azon- 
ban egy gond volt: mivel a gép 
választotta ki a kameraállásokat, 
sokszor előfordult, hogy egy látvá- 
nyosabb ütközést vagy manővert 
egyszerűen nem tudtunk megnézni 
a megfelelő kameraállásból. 

Itt egyenesen az adásrendező székében 
próbálhatjuk ki magunkat és válogathatunk 
rengeteg Íx kamera (melyek a pálya szélén 
állnak) és fedélzeti kamera kö- 
zött. Eme utóbbiak ugyebár a 
kocsikon vannak. Egy ilyen 
pont nem elengedhetetlen, de 
jól megdobja a hangulatot egy 
versenynél. 

Visszatérve a menüpontokhoz 
a pályaválasztásnál is rengeteg 
jó megoldás van, mint gra- 


fikai- 
v lag, mint tar- 
P talmilag. De lassan már 
rá kéne térni magára a verseny- 
re. A pilóták rendben vannak, mindenki 
a megfelelő csapatban, ezt átugorhatjuk. A 
versenyeknél a grafikával akad probléma. 
Talán nem is a Fülkő rafikai megoldásokra 
tség sokkal inkább az autó mozgását 
övető eseményekre. Nem találkoztam 
egyetlen féknyommal, vagy felszántott kavi- 
csággyal sem. Akármerre mentem, sehol 
nem láttam füstöt, pedig jó sok helyen pör- 
gettem ki a motort. A kocsi viselkedésében 
nincs nagyon hiba, ha csak az nem, hogy 
analóg irányító nélkül, szinte lehetetlen ve- 
zetni, mert a kocsi a kontroller elmozdításá- 
nak az arányában fordul. Mivel a gombok- 
nál hinésenek arányok vagy erők, ott alig- 
alig fordulnak el a jármű Tizek; akármi- 
lyen erővel nyomjuk szerencsétleneket. 
Szóval, akik nem szeretik az analóg irányi- 
tót, gondolják meg, hogy beruháznak-e. A 
versenyeket körülvevő információk 100 szá- 
zalékosan élethűek az igazi F1-hez képest, 
ugyanúgy, ugyanolyan karakterrel ír ki min- 
dent a gép és a boxutcai szerelgetésekkel 
sincs semmi probléma. A versenyzők sport- 
szerűen nyomják a dolgot, még a legnehe- 
zebb fokozaton is, így velük sem kel foglal- 
kozni. 
A bírák még nekem nem adtak büntetést, 





bár ha jobban belegondolok, nem is pró- 
bálkoztam semmi egetverően illegális dolog- 
al. Nagyon tetszik, hogy a zászlókat a pá- 
tyabírók lengetik és nem csak úgy megjele- 
nik a kép felső sarkában bár állítólag ezt be 
lehet állítani valahol a programban, amit én 
fste nem találtam meg. Nincsenek olaj- 
foltok, nincsenek szennyeződések a pályán, 
de talán ezek még az utolsó simítás perió- 
ast venit Viszont a iőéle levest a 
jére hagytam az írásnak: sajnos po- 
cékkameroől ésbal kell vezetünk. Nincs 
belső nézet, csak egy felső, egy bukósisa- 
kos, ahol a kocsi orrát látjuk és egy hátsó a 
kocsi mögül. Remélem ez is változni fog 
még, mert ha nem, akkor bizony ez az egy 
komponens agyonvághat minden munkát, 
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. mert na- 
Pt gyon sokan csak 
belső nézetből tudnak ve- 
mess zelni. 
Összegezve a dolgokat, egy pillanatig sem 
állítom, hogy a játék rossz. Nem. Nagyon is 
jó, sőt egyértelműen versenytársa lehet az 
EA-Sports FI 2001-ének, de meg kell vár- 
nunk, hogy a kereskedelmi forgalomba ke- 
rülő verzióban ki lesznek-e javítva azok a 
hibák, melyeket felsoroltam. Ha igen, akkor 
kiváló játék, ha nem, akkor csak jó. A jelen- 
legi értékelésben még az utóbbi érték domi- 
nál, de ki tuja, mit hoz a jövő. 
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ehéz egy olyan fiatal gépen, mint a 
Nissss 2-őn megjelent játékról 

tesztet írni. Ma még talán nincs is 
olyan játék, ami megmutatná, hogy mire ké- 
pes a masina (kivéve a The Bouncert, ami 
mögött az ÖSSZES Dreamcast játék elbúj- 
hat, mert HA még nem láttam!!), ezért kicsit 
nehéz értékelni a megjelent játékokat. 
Könnyen abba a hibába eshetünk, hogy a 
túlértékeljük a játékokat, vagy épp fordítva. 
Ebből a gondolatmenetből adódóan igen 
vegyes érzelmeket váltott ki belőlem az X 
Sgyad. Egy jó akciójátékról van szó (legin- 
kább a Syphon Filterhez hasonló) amely 
grafikailag jól néz ki, de mégsem jelenthe- 
tem ki, hogy jól kihasználja a gép technikai 
lehetőségeit. Ne szaladjunk viszont ennyire 
előre, hanem kezdjük az elejéről. 


Az X Sgvad a jövőben játszódik, egészen 
pontosan 2037-ben. Egy titkos kutatóbázzi- 
son furcsa titokzatos események indulnak 
be. Az történtek felderítésére a helyszínre 
küldik Ash-t, az X Sgvad parancsnokát. Az 
X Sgvad egy négytagú speciális komman- 
dós alakulat. A tagjai amolyan tipikus akci- 
óhősök. Ash a parancsnok, minden helyzet- 
ben határozott és kemény. Maya a kissé pu- 
hánynak látszó, ám annál erősebb csaj. 
Judd az igazi kemény fiú. Végül pedig a 
bombázó Melinda, aki leginkább az Alien 
2 Vasguez-ére emlékeztetett. 

A játékban Ash-t fogjuk irányítani, általá- 
ban. A többiek követni fognak minket. Ash-t 
hátulról láthatjuk. A pályákon a feladat egy- 
szerű, talán túl egyszerű is. Arról van szó 
csupán, hogy kapcsolókat kell keresgélni 
amivel ajtókat nyithatunk ki lifteket indítha- 
tunk be stb. Minden pálya végén egy főel- 
lenség vár ránk. Persze menetközben min- 
den utunkba eső ellenfelet likvidálnunk kell. 
A játékmenet tehát semmi forradalmit nem 
tartalmaz, a program nyilván valóan a SF 
típusú anyagok kedvelőinek készült. Kicsit 
jobban is megerőltethették volna magukat a 
[észítők mert a kapcsoló keresgélés egy idő 
után elég unalmas lesz. 


Az X Sauad a Dual Shock 2 összes analóg 
gombját használja. Mint arról már volt szó 
valamelyik számunkban a DS2 minden 
gombja (a Startot és a Selectet leszámítva) 
analóg. Ez azt jelenti, hogy például a Tekken- 
nél ha erősebben njomjik s az ütést vagy 
rúgás gombját, akkor a karakterünk erőseb- 
bet fog új) rúgni. Egy autóversenyes játéknál 
például sokkal hatékonyabban lehet a gázt és 
a féket használni az analóg gombokkal. Az X 
Sgvad-nál ennek működését leginkább az L2- 
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R2 gombokon lehet megfigyelni. Ha csak egy 
hangyányit tartjuk lenyomva mondjuk az L2- 
őt szép lassan sétálunk balra. Ha viszont erő- 
sen lenyomjuk futunk. Az irányítást igyekeztek 
a készítők megreformálni, azaz nem a meg- 
szokott kezelési funkciókkal lehet a játékot irá 
nyítani, ezért erről is szólnék pár szót. A régi- 
módi játékosok bizonyára a D-paddal fognak 
játszani és kezdetben egyszerűbb is azzal 
nyomulni, de szerintem hosszú távon sokkal 
jobban megéri az analóg karokkal játszani. 
Ez esetben a jobb bal eldol; analóg karral le- 
het előre és hátra menni, valamint oldalazni 
jobbra és balra. A fordulásokat és a le/fel 
nézést a jobb analóg karral lehet megtenni. 
Az X a guggolás, fontos az alacsonyabb he- 
lyekhez. A Négyzettel a parancsokat osztha- 
tunk a többieknek. A továbbjutás érdekében 
akran kell a barátainkat is bevonni a harc- 
.. A Stedlth-tal óvatosan követni fognak, az 


Ász 
sault-tal 
jorsan 

Eecoreki a 
Follow-val kö- 
belső minket. A 
Stay-jel megparan- 
otorik 1 tart- 
sák a poráctála at, míg a 
Recon-nal egy mega- 
dott helyre hívhatjuk 
őket ahol megáll- 
nak. Nagyszerű 
Hélbgnake 
tartom, 















j ( ATOK] [/ 
1-NIEN UTAN ( 
lünk tartó barátaink ugyanúgy harcolnak mint 
mi. A Háromszöggel egy újabb menüt hívha- 
tunk elő. Itt többek között energiát tölthetünk 
vagy a pajzsunkat erősíthetjük meg, esetleg 
JE válthatunk. Az energián kívül (piros 
csík) láthatunk egy másik csíkot is (kék szín- 
nel) ez a pajzs, ami a sérülésektől óv minket 
viszont hamar elfogy. A fegyver arzenálunk 
17 tagból áll. Amit csak el tudtok képzelni az 
benne van a progiban, legyen az a legválto- 
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zatosabb gé erektől kezdve 

a szél a sugárfegyve- 

rig — van itt minden! Igaz a lőszer 
utánpótlására jó lesz vigyázni, 
mert gyorsan fogynak: Amút 
fegyver újratöltést a Körrel lehet 
megtenni, tüzelni az R1-gyel tu- 
nt A Selecttel egy nagyobb 
menüt hozhatunk elő, de ebben a 
már említett dolgokat tehetjük meg. 
A Starttal a térképet kérhetjük le. 
Az irányításba bele kell szokni 
mert az elején elég nehéz, de né- 
mi gyakorlással jól elsajátítható. 


a 





Az X Sgyad az akciójátékok 
kedvelői számára igazi cseme- 
ge. A játékmenet nagyon akció- 


) SZABADON 
dús és ezért igen élvezetes is lett. Az ellen- 
feleknek próbáltak a készítők némi mester- 
séges intelligenciát adni. Ez azt jelenti, 
hogy harcközben fedezékbe bújnak, ha 
zajt hallanak elkezdik keresni a forrását, ha 
pedig meghalnak, mind a találattól függően 
tré össze. Saját barátaink is intelligensen 
viselkednek, ők is keresik a fedezéket, segi- 
tenek nekünk, gyakran kell összehangolt 
akciókat végezni a segítségükkel. Grafikai- 
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ag a játék nagyon szép lett, bár korántsem 
hibátlan. Szépek a terepek, sehol sincsenek 
átlógó textúrák vagy poligonok. A nagyfel- 
bontás, amit a játék használ remekül mutat, 
azt a szót, hogy pixel teljesen elfelejthetjük. 
Igazán impresszív például a fényettektek 
vagy a pályákon kiálló csövekből áramló 
gőz és füst, vagy a ventillátoroknál áramló 
levegő stb. A vízeffekt viszont nem lett a 
edeti például a csatornában 2D-sen fo- 
lyik bele a víz a folyóba. Az embereink ru- 
házata viszont érdekesen "fénylik", mint a 
GT-ben a kocsik. Szóval a grafikával sem- 
mi gond, de lehet ennél még szebbet is al- 
kotni, látszik a játékon, hogy még nem 
használja ki a PS2 lehetőségeit, hasonló 
minőséget lehet elérni Dreamcaston is. A 
játékmenet viszont élvezetes volt azt leszá- 
mítva, hogy a játszhatóság néha nem a 
egjobb. Aki nem elég profi nagyon kön- 
nyen megakadhat a játékkal. Ennek ellen- 
ére nekem tetszett az X Sgvad, aki a 
Syphon Filter típusú akció programokat 
kedveli teljesen "kielégülhet" a játékkal. 
Nem olyan stuff, ami miatt érdemes meg- 
venni a gépet (a Bouncer miatt már érde- 
mes!), de ha már valaki olyan szerencsés, 
hogy van PS2-je érdemes kipróbálni. 

Veres Miki 
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N agy bajba kerültem ezzel a Kes- 


sennel. Amikor Martin említette, 
mint majom a farkának. Az öi 





hogy elvihetem a PS2-őt örültem 
met még 


tetézte, hogy nem is akármilyen játékról ! 


kell írnom, hanem a híres Kessenről. Né- 
hány óra tesztelés után biztossá vált 
bennem, hogy a Kessen a konzoltörté- 
nelem legjobb stratégiai játéka, amely 
viszont annyira összetett, hogy eza 
három röpke nap amit eltöltöttem a 
tesztelésével, kevés volt, hogy teljesen 
kiismerjem a játékot. Igyekeztem mi- 
nél jobban elmerülni az anyagban, 
de még maradt néhány apróbb fe- 
kete felt a játék kezelését illetően... 
így néhány apróságot majd nektek 
kell kiokoskodnotok, de megijedni 
nem kell, azért a lehetőségekhez ké. 

pest mindent elmesélek én is (és a játék 
elején egy rendkívül hosszú segítséget is 
kapunk, tehát senki nem fog el s a 
programban). 

Bizonyára sokan hallottak már a Kessen- 
ről, mert mikor Japánban megjelent a PS2 a 
TV ezt a játékot mutatta a legtöbbször. Ez 
az a progi, melyben hatalmas szamuráj-se- 
regek rontanak egymásnak. Imádom a játé- 
kelban és a filmekben a tömegjeleneteket, 
amikor több száz vagy még több harcos ve- 
rekszik egyszerre a képernyőn. Például a 
Rettenthetetlen című film harcai lenyűgözők, 
vagy hogy a játékos példát is felhozzak a 
Final Fantasy VIII-ban, amikor a két Garden 
hadserege egymásnak esik a mai napig a 
kedvenc filmjeim közé tartozik. A Kessenben 
tömegjelenetekből nem lesz hiány! Van úgy, 
hogy egyszerre 10011) teljesen kidolgozott 
katonattar ól a képernyőn. A Kessent a Ko- 
ei készítette, akinek PS2-őn a Dynasty War- 
riors 2-őt, PS-en pedig a Romance ot Three 
Kingdoms sorozatot köszönhettük. A játék 
ez utóbbira hasonlít talán a legjobban, ren- 
geteg elemet átvettek a készítők a ROTK so- 
rozatból, sokan azt mondják, hogy a Kes- 
sen 3D-s változata ennek a játéknak. A má- 
sik feltűnő érdekesség, hogy a Kessen az el- 
ső PS2-es játék, ami nem CD lemezre jött ki 
hanem DVD-re! Erre a ni EAN mennyi- 
ségű átvezető jelenet miatt volt szükség, egy 
CD-re egyszerűen nem fért volna fel az 


anyag. 
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EGY KIS TÖRTÉNELEM 


A Kessennek egyedülálló módon valós tör- 
ténelmi háttere van. Ezt én nagyszerű dolog- 
nak tartom, mert sokkal reálisabb, izgalma- 
sabb és ami fontos hangulatosabb, mint a 
kitalált sztorik. Most akkor lássuk miről is 
szól a Kessen: Japán történelme tele van há- 
borúkkal, amit a Fölönféle klánok (családok) 
vívtak egymással. Ezek a háborúk az 1500- 
as évek második felére teljesen felszabdalták 
Japánt. Ebben az időben jelent meg a Japán 
történelem egyik legnagyobb alakja Hide- 
yoshi Toyotomi. ő egy parasztcsaládból 
származott és onnan emelkedett fel, majd 
Japán tejhatalmú ura lett — olyan nagyság- 
rendű személy Japánban, mint nálunk Má- 
tyás király. Hideyoshi-ról tudni kell, hogy mi- 
vel a legalsó néposztályból jött, ezért nem 
volt vezetékneve. Japánban régen csak a ne- 
meseknek volt vezetéknevük, a parasztoknak 
nem. A Toyotomi nevet később, miután me- 
galakította saját klánját vette fel Hideyoshi, 
és megreformálta a feutolomusi is, neh 
valaki az ő példáján felbuzdulva szintén ki- 
emelkedjen. 1590-re végzett az összes ellen- 
séges családdal és teljesen uralma alá vonta 
Japánt. Ezután háborúkat 
indított Korea (el is foglal- 
ta), majd Kína ellen. Ha 
1598-ban váratlanul nem 
hal meg, valószínű valóra 
válthatta volna az álmát, 
azaz uralta volna EGÉSZ 
Ázsiát. Hideyoshi halála 
után Japán ismét kettésza- 
kadt, két klán kezdte uralni 
az országot: az egyik a To- 
yotomi klán nyugaton, míg 










a Tokugawa klán keleten. Ezzel elérkeztünk 
a játékhoz is, mert a két klán csatáit és há- 
borúit kell megvívnunk a játékban. A Toyoto- 
mi klán kelet felé, míg a Tokugawa Edo-ból 
(a későbbi Tokió) kiindulva nyugat felé kez- 
dett terjeszkedni. Két klán a Biwa-tó és a Ise- 
öböl között találkozott egymással (nézzetek 
meg egy földrajz atlaszt, hogy könnyebben 
eltudjátok képzelni). Erről a helyről tudni 
kell, gy itt a legkeskenyebb a japán szi- 
get, majdhogynem ketté szeli az országot a 





tenger. Képzelhetitek micsoda húsdaráló ala- 


kult ott ki a két óriási sereg között! Itt vívták 
egyébként a világtörténelem második legna- 
obb csatáját (1600-ban, Sekegahara mel- 
lett), olyan nagyot, amit Napóleon megdön- 
téséig, Waterloo-ig még nem látott a világ. 
Ezt a csatát majd a játékban is le lehet ját- 
szani! Végül is nem kérdéses, hogy a Toku- 
gawa klán győzedelmeskedett (ez persze a 
játékban rajtunk is múlik majd), mely után a 
Tokugawa shogunok (katonai vezetők) 250 
évig uralták és a térség legerősebb államává 
tették Japánt. Végül is a Nyugat és Kína 
összeesküvése révén döntötték meg őket, de 
ez már nem tartozik a játék- 
hoz. A játék kéziköny- 


vében egy nagyon 
részletes telylágosítást 


kapunk erről a 250 év 
történelméről meg a 
Tokugawa és Toyoto- 
mi klánról is. 


SEREGEINK 
1 ÁSA 


Ezután a kis esszé után be- 
széljünk egy kicsit a játékról 
is, mivel ahogy azt már 
mondtam nagyon összetett 





4 Jol). Miután végeztünk a beállításokkal a 


fdlnk X-et. Ha kiadunk egy parancsot sere- 






anyagról van szó. A játékban mindig néz- 
zétek majd végig az oktató részéket (Tutori- 


New Game-nél indíthatjuk a játékot. Először 
leyasu Tokugawával, azaz kelettel kell le- 
nünk (ők a kékek). Miután végig visszük 
a játékot választhatóvá válik Mitsunari 
Ishida, azaz a nyugat serege is (piros- 
sal vannak jelölve). A filmek után rövi- 
desen megkezdődhet a csata is. Maga 
a játék a Warhammer sorozatra ha- 
sonlít leginkább. Viszont annál sokkal 
egyszerűbb a kezelése, könnyebb és él- 
vezetesebb is. Egy nagyobb terepen lát- 
hatjuk a seregeinket. Oldalt a tábornoka- 
ink arcképe látható, ha valamelyiknek pa- 
rancsot corn adni álljunk rá és nyom- 
















































ünk azonnal hozzálát a végrehajtásához. 
A tábornokok arcképe mindig más színben 
tűnik fel, ez attól függ, hogy milyen állapot- 
ban van a csaptuk. A zBki normális a kék 
nél megnyerték egy csatát, a pirosnál vesz- 
tettek, a sárgánál vissza- 
vonulnak. A képernyő 
ho88 alsó sarkában lát- 
tatunk egy kijelzőt, ez 
mutatja a csatához ren- 
delkezésre álló időt 
(zöld csík). Ez alatt lát- 
hatjuk, hogy merre bil- 
len a mérleg nyelve, az- 
az melyik fél áll jobban. 
A jobb felső sarokban 
az aktvális csapatban 
szolgáló katonák számát 
láthatjuk. A kis zászló 
mutatja, hogy milyen 
kondícióban van a csa- 
pat. Ebből következtet- 
hetünk, hogy milyen a seregben a morál. A 
moráltól függ, hogy katonáink hogyan har- 
colnak. A zászlótól jobbra a kis négyzetben 
a kiadott parancsot láhajuk, alatta a kato- 
náink száma látható. A hosszabb kék csik 
mutatja a Zegl-t, A Zeal-re van szükség spe- 
ciális manőverek és támadások kivitelezésé- 
re, erről még később írnék. Az L1-R1-gyel 
választhatunk gyorsabban a csapataink kö- 
zött. A Négyzettel körül nézhetünk a tere- 
pen. Ha ráállunk egy csapatra és mi 
nyomjuk a Négyzetet, a csapat veze! 
nézhetünk át dolgokat. Az L2 a térkép a se- 
regeink felállását tanulmányozhatjuk át. A 
Selecttel kapunk tájékoztatást, hogy a csatá- 
ban mi a cél, pld. teljes győzelem, meg kell 
semmisíteni egi meghétérozot csapatot stb. 
Ha az idő letelik általában az győz, aki 
jobban állt a csatában. A Starttal egy újab- 
ba menü jön elő, itt lehet többek között 
menteni is. Az R3-mal lehet előhozni a kis 
térképet. Gondolom most mindenki azon 
gondolkozik, hol a fenében van az R3 és L3 
e a Joyon. Nos, ha az analóg kart lefe- 































































lé nyomjuk az egy külön gombnak számít. 
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Az R3 a jobb oldali kar az L3 a bal oldali. 

Ideje kiadni az első saját parancsokat! Az 
Attack-kel támadhatunk. Mikor kiadunk egy 

arancsot a játék átvált 3D-s nézetre és lát- 
Fátjuk, amint seregeink elindulnak. Minden 
egyes parancs után gyönyörű animációkat 
láthatunk, A támadás kiadásakor ha le- 
nyomjuk a Kört kiiratozhatjuk a terepen lé- 
vő ellenséges és saját csapatainkat is. Ter- 
mészetesen érdemes olyan csapatot támad- 
ni, ahol kevesebb egység van mint a miénk- 
ben. Mikor a két sereg elkezd harcolni a 
következőket lehet tenni. A Körrel zoomol- 
hatunk és közelről megcsodálhatjuk, amint 
kaszabolják egymást a seregek. Az L1-R1- 

vel a csapatok között válthatunk. Ha kije- 
Fdljük őket lehet visszavonulót fújni (soha, 
inkább a halál mint a gyáva menekülés[!) — 
nekem legalábbis ez az elvem), ezt z00mo- 
lásnál is meg lehet tenni. Ha nincsenek 
harcban a speciális egységeink extra ma- 
nővert hajthatunk végre. A többi paranccsal 
lehet például pozíciót megtartani (Hold yo- 
ur position), jelentést kérni a jelenlegi hely- 
zetről stb. A hadseregnek is lehet közvetlen 
parancsot osztani (lssue Army Orders). 
Ezek lehet az ellenfél teljes megsemmisítése 
(Destroy the Enemy). Ilyenkor lehet terv sze- 
rint támadni, tervet a csaták elején lehet ké- 
szíteni. Ha a "Procced as planed!" menüt 
választjuk e szerint a terv szerint fogunk tá- 
madni. A középső paranccsal (Army, At- 
tack!) A teljes sereggel az ellenség pa- 
rancsnokát támadjuk. Amennyiben elpusz- 
títjuk a parahesnok (mondjuk Ishida) csapa- 
tát, a csatát megnyertük azonnal, A legalsó 
menüvel meg lehet tartani a pozíciónkat 
(Hold your position!). 

A speciális manőverekről már több említést 
is tettem, lássuk ezeket. Ahhoz, hogy alkal- 
mazzuk őket szükség lesz Zeal-re. Zeal-t 
csatában kiadott sikeres hadműveletekkel 
nyerhetünk vagy a Rally paranccsal. A pa- 
rancsok a következők: Barrage: sortűz há- 





rom változata van. A legerősebb a Triple 
Barrage, ami a lovasok körében óriási 
pusztításra képes. Ezenkívül el lhet rendelni 
Mountin Barrage-t és Flying Fussilade, ami 
sortűz lóhátról - utóbbi lovaglás közben. 


Mikor kiadunk egy parancsot 3D-ben láthat- 
juk, ahogy végrehajtják az embereink. Lent 
az okozott (vagy elszenvedett) veszteséget 
láthatjuk. A Cannonade az ágyúzás, bor- 
zasztó pusztító tud lenni és marha jól néz 
ki, ahogy hullanak az emberek mint a le- 
gyek, sz mikor ellenem használják már 
nem olyan jó. A Volley szintén sortűz csak 
nem puskásokkal, hanem nyilasokkal. A 
Spear Wall ahogy a neve is mutatja 
lándzsásokból felállítok falat jelent, akkor 
érdemes használni ha megtámadnak. A 
Charge roham, az ellenfél. teljes megsemmi- 
sítésére nagyon alkalmas parancs, főleg ha 
1000 körülre létszámuk, igaz csak lovasok 
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tudják hatékonyan alkalmazni. A Ballista 
elég pusztító és hatékony. Az utolsó a Raid. 
Ekkor tábornokunk bevadul és Xena módjá- 
ra elkezd pusztítani az ellenség csapata kö- 
zött, ráadásul leveszi az ellenség Zeal-jét. 
Még maradt valami, a Duel. Ekkor táborno- 
kaink párbaját nézhetjük végig. A küzdelem 
első vérig megy, és a morálra van hatással. 
EI lehet még rendelni Ambusht, ez a megle- 
petés szerű támadás és Drum Call-t, ami 
növeli a morált. A speciális támadások mel- 
letti szám azt mutatja, hogy hányszor lehet 
öket megcsinálni. Ha megsemmisítünk egy 
csapatot el lehet rendelni üldözést (ln Puru- 
sit), ami egy nagyobb mészárlásnak felel 
meg, hisz teljesen végezhetünk a maradék 
túlélővel. Vigyázzunk, mert amíg üldözünk 
valakit nem lehet újabb parancsot kiadni és 
lehet, hogy a legnagyobb csapatunkat így 
kivonja az ellentél a csatából. A Három- 
szöggel átlehet nyomni az animációkat, 
mert egy idő után már elég unalmas, 30- 
szor végignézni ugyanazt a sortüzet. Győ- 
zelem után támadásaink erősödnek, ezzel 
kisebb RPG elem is van a játékban. Csata 
közben és között is lesznek filmek, méghoz- 
zá rengeteg. Jellemző, hogy a film és a já- 
ték között csak egy hangyányi minőségi kü- 
lönbség van. 


A CSATÁK KÖZÖTTI 
KÉSZÜLŐDÉS 


A csaták között sok mindent tehetünk. Pél- 
dávl információkat kapunk az ellenfél tábor- 
nokairól. Ezenkívül az ellenség tábornokaira 
politikai nyomást is lehet gyakorolni. Ez ha- 
tással lesz a harcra, mert lehet, hogy sikerül 
valakit meggyőzni, hogy ne gyakoroljon 
csata előtt, vagy álljon át. A Defect-tel áru- 
lásra bírhatjuk az ellenség tábornokát (utá- 
lom az árulókat, mert ha átállnak minket is 
elárulhatnak, de itt mégis jól jöhet). A Bide- 
dal meggyőzhetjük őket, hogy ne gyakorol- 

ek harc előtt, ez csök- 
enti a harci erejüket. 
Persze a fővezért nem le- 
het megkörnyékezni. A 
ezt kivá- 
laszthatjuk, hogy ki gya- 
koroljon a tegközelebbi 
csata előtt. Itt a Bias ki- 
jelző a jobb alsó sarok- 
be mutatja, hogy a tá- 
bornok mennyire lojális 
hozzánk vagy az ölen. 
félhez. Miután végeztünk 
a csata előtt közvetlenül 
jön néhány beállítás. In- 
Törnációket kérhetünk az 
ellenséges csapatokról. A 
Strategy-vel megjolátoztantá hogy ho- 
gyan mozogjanak seregeink és kit támadja- 
nak. Teljesen kialakíthatjuk, hogy milyen 
stratégiával játsszunk. Érdemes a "Sok lúd 
disznót győz" elvet hasz- 
nálni, azaz több csapattal 
támadni egyet. A sáncokkal 
bevédett ellenfelet nagyon 
kockázatos ioglámaga 
erre vigyázunk, mert több 
seregünk felmorzsolódhat 
egy jó sáncon. Az ellensé- 
ges parancsnokot vigyázva 
támadjuk meg, mert ők sok 
speciális parancsot tudnak 
és nagyon erősek is, de ez 
igaz a mi fő csapatunkra is. 
A saját parancsnokunkra 
igyázzunk, nehogy elpusz- 
tuljon a csapata, mert vége 





ASE 
a csatának és vesztünk. A 
speciális parancsokat 
használjuk mindig ki és 
játszunk okosan! 


ÉRTÉKELÉS 


A Kessen egy nagyszerű 
já valóban az egyik 
legjobb stratégiai anyag, 
amit eddig konzol gépre 
készítettek. Még a PC-sek 
is irigykedve fognak nézni 
a nagyobb összecsapáso- 
kat. A 3D-s karakterek na- 


gyon jók, főleg a tábornokaink néznek jó ki. 


A terepek azonban kissé egyhangúnak tűn- 
tek nékem és elnagyoltnak. A térképen a se- 
regek sem néznek ki jól, csak egy 2D-s fes- 
tékpacni mindegyik, ennél igényesebben is 
megcsinálhatták volna őket. Viszont az ani- 
mációk nagyon jók, amikor egyszerre szá- 
zan verekszenek a képernyőn az valami 
fantasztikus. Csak kár, hogy kicsit gépiesen 
küzdenek egymással az emberek és senki 
nem hal meg egy jó darabig — az igazság- 
hoz hozzá tartozik, hogy a Kessen már 
majdnem egy éve megjelent Japánban, te- 
hát nem mostani fejlesztés, lenne még mit 
javítani rajta. Az apróbb grafikai bakik el- 
Ég a játék hangulata egyszerűen feno- 
menális. A zenék is jól hozzájárulnak a do- 
loghoz, meg a valós történelmi háttér is s0- 
kat vet a Tiba; Egyszerűen élvezet csatázni 
harcolni, gondolkodni, hogy milyen harci 
mozgásokkal csatázzunk és nézni ahogy 
hullanak az emberek egy keményebb sortűz 
után. Viszont nagyon lőigényes a stuff, de 








az ilyen játékok mindig ilyenek és ez egyál- 
talán nem baj. A hangulat annyira megi: 

jott, hogy este mikor leültem játszani, úgy 
jéé; tem a parancsok osztogatásába és 
a csatába, hogy mire észbe kaptam már azt 
vettem észre, hogy bőven elmúlt éjfél. Szó- 
val én azt mondom, ha PS2-re ezentúl ilyen 
igényes és kidolgozott stratégiai játékok fog- 
nak érkezni, akkor biztosítva lesz a gép jö- 
vője (pld. Dreamcast-ra még egy normális 
hábotós stratégiai játék sem jött). Már pe- 
dig ennél csak jobbak fognak érkezni, hisz 
a Koei már javában készíti a Kessen 2-őt, 
melyben már nem 100 hanem 5001!!!) har- 
cos fog EGYSZERRE harcolni a képernyőn. 
Én már alig várom! 

Veres Miki 
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KkiDoLCSZOTT ÉS NAGYON KÉNYES. 
HLANGULATOS 
x A TEREPEK KIDOLCSZOTTSÁGA 
5, NEM LEHET 
AHIAGYNE 





Pályaugrás: 

Lépj a térképre játék közben, 
tartsd lenyomva az L - R gombo- 
kat és add be a Fel, Fel, Balra, 
Le, X kombinációt. 


Pályaválasztás: 

Lépj a térképre játék közben, 
tartsd lenyomva az L 3 R gombo- 
kat és add be a Fel, Le, jobbra; 
Balra, Fel, X kombinációt. 


Végtelen élet: 

Lépj a térképre játék közben, 
tartsd lenyomva az L -- R gombo- 
kat és add be a Le;-Balra, B, Bal- 
ra, B, B, kombinációt: 


Végtelen energia: 


CONKER"S BAD 
FURY DAY 


Játssz Conkerrel multi-player 
módban: 
Kódként add meg: WELLYTOP 


Játssz Neo Conkerrel multi-pla- 
yer:módban: 

Kódként add meg: EASTE- 
REGGSRUS 


Agresszivitás"multi-player módban 
Kódként add meg: SPUNKJOCKEY 


Vicces kommentárok: 

Kódként adj meg káromkodáso- 
kat, mint FUCK, vagy SHIT, és 
hallgasd az elhangzó megjegy- 
zéseket. 


SCOOBY-DOO! CLASSIC 
CREEPY CAPERS 


Pályaléptetés: 

Játék közben, amikor éppen 
Shaggy-t irányítod, törtél ls: 
nyomva az L gombot és add be a 


BLADE 


Végtelén töltény: 

A főmenüben add be a Le, Jobb- 
ra, Fel, Balra, L2, LI, R2, R1 
kombinációt. A játékot lepauzál- 
va máris feltűnik a Cheat Menu. 


Végtelen élet: 

A főmenüben add be a Bdlra, Bal- 
ra; Balra, Jobbra, L2, LI, R2, R1 
kombinációt. A játékot lepauzálva 
máris feltűnik a Cheat Menu. 


FROGGER 2: 
SWAMPY"S REVENGE 


Pályaválasztás: 
Pauzáld le a játékot, tartsd le- 





Lépj a térképre játék közben, 

tártsd lenyomva az L -- R gombo- 
kat és add be a Le, B, B, A, Fel, 
Balra, Jobbra kombinációt. 


Végtelen Checkpoint-ok: 
Lépj a térképre játék közben, 
tartsd lenyomva az L -- R gombo- 
kat és add be a Fel, Jobbra, Le, 
Jobbra, Balra, A kombinációt. 


Végtelen kesztyük: 

Lépj a térképre játék közben, 
tartsd lenyomva az L -- R gombo- 
kat és add be a Le, Jobbra, Fel, 
Jobbra, Balra, B kombinációt. 


Extra élet: 
Lépj a térképre játék közben, 
tartsd lenyomva az L 4 R gombo- 


NINTENBO 


C-Fel, C-Le, C-Fel, C-Le, Fel, Le, 
Fel, Le, Jobbra, Balra, Jobbra, 
Balra kombinációt. 


Végtelen courage: 

Játék közben, amikor éppen 
Shaggy-t irányítod, tartsd le 
nyomva az L gombot és add be a 
C-Fel, C-Balra, C-Lle, C-Fel, C-Le, 
Fel, Jobbra, Le, Balra, Fel, Balra, 
Le, Jobbra, Fel, Le kombinációt. 


STAR WARS: EPISODE I 
m BATTLE FOR NABOO 


Minden pálya: 

Kódként add meg: LEC8FIVE. Si- 
keres kódbevitel esetén egy han- 
got kell hallanod. 


Végtelen élet: 

Kódként add meg: PATHETIC. Si- 
keres kódbevitel esetén egy han- 
got kell hallanod. 


Minden fejlesztés: 
Kódként ad: ei OVERLOAD. 


Sikeres kódbevitel esetén egy 
hangot kell hallanod. 


nyomva a Négyzetet és add be a 
Fel, Le, Balra, Jobbra, Jobbra, 
Jobbra, Le, Balra kombinációt. 


Pályaugrás: 

Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva a Négyzetet és add be a 
Jobbra, Balra, Fel, Fel, Fel, Jobb- 
ra, Balra, Balra kombinációt. 


Végtelen élet: 

Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva a Négyzetet és add be a 
Le, Le, Fel, Le, Jobbra, Le, Fel, Fel 
kombinációt. 


Minden extra és bonusz 
pálya: 
Pauzáld-le a játékot, tartsd le- 


kat és add bee le, A, Fett Balra, 


" A. kombinációt. - 


Extra Checkpoint: 

Lépj a térképre játék közben, 
tartsd lenyomva az L - R gombo- 
kat és add be a Fel, Jobbra, Le, 


Balra, A kombinációt. 


Extra kesztyű: 

Lépj a térképre játék közben, 
tartsd lenyomva az L -- R gombo- 
kat és add be a Le, Jobbra, Bal- 
ra, Le, A kombinációt. 


THE TYPING 
OF THE DEAD 


Rejtett opciók: 
Az alábbi kódok beírásával egy 


64. IKÓDOIk 


Egy lövéssel ölés: 

Kódként add meg: EWERDEAD. 
Sikeres kódbevitel esetén egy 
hangot kell hallanod. 


Expert mód: 

Kódként add meg: NASTYMDE. 
Sikeres kódbevitel esetén egy 
hangot kell hallanod. 


Örült kamera: 

Kódként add meg: DRJEKVLL. Si- 
keres kódbevitel esetén egy han- 
got kell hallanod. 


Rózsaszín hajó: 

Kódként add meg: RUAGIRL?. 
Sikeres kódbevitel esetén egy 
hangot kell hallanod. 


Fejlesztői kommentárok: 
Kódként add meg: TALKTOME. 
Sikeres kódbevitelesetén egy 
hangot kell hallanod 


Art Gallery opció is elér- 
hető: 
Kódként add meg: KOOLSTUF. 


nyomva a köl és add be a 
Jobbra, Fel, Fel, Le, Jobbra, Le, 
Jobbra kombinációt. 


Minden karakter: 
Parzálde a játékot, tartsd le- 
nyomva a Négyzetet és add be a 
Balra, Jobbra, Balra, Balra, Bal- 
ra, Fel, Balra, Balra kombinációt. 


Ideiglenes sérthetetlenség: 
Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva a Négyzetet és add be a 
Balra, Balra, Fel, Balra, Le, Jobb- 
ra, Jobbra, Jobbra kombinációt. 


Érme transzformáció: 
Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva a Négyzetet és add be a 





., BREAMGAST kópok 


rakat rejtett dolgot csalhatsz elő 
a programból: 

DOAKSIM 

KIKMAHP 

DKRORCR 

STKZIGH 


TOMB RAIDER: 
THE LAST REVELATION 


Minden fegyver, végtelen 
töltény és egészségügyi 
csomag: 

Állj meg Larával úgy, hogy az 
iránytű pontosan észak felé mu- 
tasson. Állj rá az Inventoryban a 
kis energiacsomagra és add be 
azl, Fel, XrFel, R,-Y kombináci- 
ót, majd lépj vissza a játékba. 


Sikeres kódbevitel esetén egy 
hangot kell hallanod. 


Concert hall: 
Kódként add meg: WAKEUP. Si- 
keres kódbevitel esetén egy han- 
got kell hallanod. 


A fejlesztő csapat fényké- 
pei: 

Kódként add meg: LOVEHUTT. 
Sikeres ködbevíteitesetén egy 
hangot kell hallanod. 


Credit lista: 

Kódként add meg: MEMEME!. 
Sikeres kódbevitel esetén egy 
hangot kell hallanod. 


Fejlettebb pajzs: 

Kódként add meg: DROIDEKA. 
Sikeres kódbevitel esetén egy 
hangot kell hallanod. 


Fejlettebb robbantások: 
Kódként add meg: ADEGAN Si- 
keres kódbevitel esetén egy han- 
got kell hallanod. 


PLAYSTATION IkéBolk 


Jobbra, Balra, Jobbra, Balra, Fel, 
Fel, Balra, Jobbra kombinációt. 


Láthatatlan autó: 

Kezdj el egy új karriert, és névként 
add meg: MARK MARTIN. Az első 
futamon a KA szériában fuss egy 
kvalifikáló kört, majd utána ver- 
senyt. Az autód láthatatlan lesz. 


MEDAL OF HONOR 
UNDERGROUND 


Cheat mód: — 4. 
Kódkéntradd be: ENTREZVOUS3- 
Helyes kódbevitel esetén a gép 

zöld villogásba kezd. 4 
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Minden pálya és minden 
titok megnyitása: 
Kódként add be: PORTECLEFS. 
Helyes kódbevitel esetén a gép 
zöld villogásba kezd. 


Titkos küldetés: 

Kódként add be: LIMONSTRE. 
Helyes kódbevitel esetén a gép 
zöld villogásba kezd. 


Sérthetetlenség: 
Kódként add be: PUISSANCE. 
Helyes kódbevitel esetén a gép 
zöld villogásba kezd. 


Négyszeres erejű sebzés: 
Kódként add be: BALLESVITE. 

Helyes kódbevitel esetén a gép 

zöld villogásba kezd. 


Pattogó lövedékek: 
Kódként add be: RICOCHET. He- 
lyes kódbevitel esetén a gép zöld 
villogásba kezd. 


Egy lövéssel ölni: 
Kódként add be: LATIREUSE. 
Helyes kódbevitel esetén a gép 
zöld villogásba kezd. 


Időlimites gyilkolás: 
Kódként add be: AUTODIN- 
GUO. Helyes kódbevitel esetén 
a gép:zöld villogásba kezd. 
Minden egyes ember likvidálása 
után ó0"másodperced marad 
egy újabbat elintézni. 


POWER RANGERS: 
LIGHTSPEED RESCUE 


Titanium Ranger: 
Kódként add meg: ULTIMATE 


Pályaválasztás: 
Kódként add meg: OMEGA 


Végtelen folytatási lehető- 
ség: 
Kódként add meg: FOREVER 


Örök élet: 
Kódként add meg: IMMORTAL 


Örök energia: 
Kódként add meg: 
D4B7E109G7 


Infinite RPE moves: 
Kódként add meg: 
NZF6U2ASAT 


Minden gaeriar 
Kódként add meg: SHOWCASE 


SPYRO: YEAR 
OF THE DRAGON 


99 élet: 

Pauzáld le a játékot és add be 
a Jobbra, Balra, Jobbra, Balra, 
Fel, Fel, Fel, Fel, Kör kombináci- 
ót. 


Extra hit points: 

Pauzáld lera-játékot.és add be a 
Kör, RI/ Kör, LI, Kör, R25.Kör;, 
12, Kör kombinációt. 
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Könnyü mód: 

Pauzáld le a játékot és add be a 
Kör; Négyzet, Jobbra, Balra, 
Jobbra, Négyzet, Kör, X kombi- 


nációt. 


Nehéz mód: 

Pauzáld le a játékot és add be a 
Kör, Négyzet, Jobbra, Balra, 
Jobbra, Négyzet, Kör, Négyzet 
kombinációt. 


Nagyfejü mód: 

Pauzáld le a játékot és add be a 
Fel, R1, Fel, R1, Fel, R1, Kör, 
Kör, Kör, Kör kombinációt. 


Vékony mód: 

Pauzáld le a játékot és add be a 
Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, L1, 
RI, LI, RI, Négyzet, Kör kombi- 
nációt. 


Fekete Spyro: 

Pauzáld le a játékot és add be a 
Fel, Balra, Le, Jobbra, Fel, Négy- 
zet, RI, R2, LI, L2, Fel, Jobbra, 
Le, Balra, Fel, 

Le kombinációt. 


Kék Spyro: 

Pauzáld le a játékot és add be a 
Fel, Balra, Le, Jobbra, Fel, Négy- 
zet, RI, R2, L1, L2, Fel, Jobbra, 
Le, Balra, Fel, X kombinációt. 


Zöld Spyro: 

Pauzáld le a játékot és add be a 
Fel, Balra, Le, Jobbra, Fel, Négy- 
zet, R1, R2, LI, L2, Fel, Jobbra, 
Le, Balra, Fel, Háromszög kombi- 
nációt. 


Rózsaszín Spyro: 

Pauzáld le a játékot és add be a 
Fel, Balra, LezJobbra, Fel, Négy- 
zet, R1, R2, LT7L2, Fel, Jobbra, 
Le, Balra, Fel, Négyzet kombiná- 
ciót. 


Piros .Spyro: 

Pauzáld B a játékot és add be a 
Fel, Balra, Le, Jobbra, Fel, Négy- 
zef, RI, R2, LT, L2, Fel, Jobbra, 


Le, Balra, Fel, Kör kombinációt. 


Sárga Spyro: 

Pauzáld [éld játékot és add be a 
Fel, Balra, Le, Jobbra, Fel, Négy- 
zet, R1, R2, LI, L2, Fel, Jobbra, 
Le, Balra, Fel, Fel kombinációt. 


Lila Spyro: 

Pauzáld le a játékot és add be a 
Fel, Balra, Le, Jobbra, Fel, Négy- 
zet, R1, R2, LI, L2, Fel, Jobbra, 
Le, Balra, Fel, Jobbra kombiírráréi- 
ót. 


Sparx mindig a kincsek 
felé repül: 
Pádzáldló a játékot és add be a 
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra, 
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra, 
Kör, Kör, Kör kombinációt. 


Gördeszka: 

Pauzáld le a játékot és add bera 
Fel, Fel, Fel, Balra, Balra, Jobbra, 
Jobbra, Le, Le, Kör, Négyzet 
kombinációt. 


TEAM 

BUDDIES 
Pályaugrás: 
Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva az LI 4124 R] 4 R2 
gombokat és add be a Kör, 
Négyzet, X, X kombinációt. Sike 
res kódbevitel esetén egy hangot 
kell hallanod. 


Sérthetetlenség: 

Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva az L1 4124 R] 4 R2 
gombokat és add be az X, Há- 
romszög, Négyzet, Kör kombiná- 
ciót. Sikeres kódbevitel esetén 
egy hangot kell hallanod. 


Végtelen töltény: 

Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva az L1 412 4 RI 4 R2 
gombokat és add be a Kör, 
Négyzet, Háromszög, X kombi- 
nációt. Sikeres kódbevitel esetén 
egy hangot kell hallanod. 


Csapat energiájának fel- 
töltése: 

Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva az L1 412 5 RI 4 R2 
gombokat és add be a Három- 
szög, Háromszög, X, X kombiná- 
ciót. Sikeres kódbevitel esetén 
egy hangot kell hallanod. 


Csapat fegyvereinek fel- 
töltése: 

Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva az L1 -- 12 4-RI 4 R2 
gombokat és add be a X, X, Há- 
romszög, Háromszö: kombináci- 
ót. Sikeres kódbevitel esetén egy 
hangot kell hallanod. 


Első speciális fegyver: 
Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva az LI 4124 RI 4 R2 
gombokat és add be a Három- 
szög, X, X, X kombinációt. Sike- 
res Tödbevitel esetén egy hangot 


kell hallanod. 


Második speciális fegyver: 
Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva az LI 4124 RI] 4 R2 
gombokat és add be a X, X, X, 
Háromszög kombinációt. Sikeres 
kódbevitel esetén egy hangot kell 
hallanod. 


Nehézfegyver: 

Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva az LI 4-L2 4 R1 4 R2 
gombokat és add be a Három- 
szög, X, Négyzet, Négyzet kom- 
binációt. Sikeres kódbevitel ese- 
tén egy hangot kell hallanod. 


Jetpack: 

Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva az LI 4124 RI 4 R2 
gombokat és add be a Négyzet, 
Négyzet, Háromszög, Három- 
szög kombinációt. Sikeres kódbe- 
Ms esetén egy hangot kell halla- 
nod. 


Rakétacipők: 

Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva az LI 4412 4 Rbhú4 R2 
gombokat és add be a Három- 


szög, Négyzet, Négyzet, Három- 
szög kombinációt. Sikeres kódbe- 
VI esetén egy hangot kell halla- 
nod. 


Könnyű fegyverépítés: 
Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva az lL1I 4125 RI 4 R2 
gombokat és add be a Kör, Kör, 
X, X kombinációt. Sikeres kódbe: 
vitel esetén egy hangot kell halla- 
nod. 


Könnyű társ építés: 
Pauzáld le a játékot, tartsdble- 
nyomva az LI 412 4-R1 4 R2 
gombokat és add be a Kör, Kör, 
X, Kör kombinációt. Sikeres kód- 
bevitel esetén egy hangot kell 
hallanod. 


Felturbózott ládák: 

Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva az LI 4125 RI] 4 R2 
gombokat és add be a Kör, X, 
Kör, Kör kombinációt. Sikeres 
kódbevitel esetén egy hangot kell 
hallanod. 


Gyors építés: 

Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva az LI $12--RI 4 R2 
gombokat és add be a Négyzet, 
Négyzet, Kör, Kör kombinációt. 
Sikeres kódbevitel esetén egy 
hangot kell hallanod. 


Megsemmisíthetetlenbá- 
zis: 

Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva az LI 4. L2 4 RT 4 R2 
gombokat és add be a X, Három- 
szög, Háromszög, X kombinációt. 
Sikeres kódbevitel esetén egy 
hangot kell hallanod. 


Az állatok nem támadnak 
meg: 

Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva az LI 412 4-RI -- R2 
gombokat és add be a Kör, 
Négyzet, Négyzet, Kör kombiná- 
ciót. Sikeres ködbevitel esetén 
egy hangot kell hallanod. 


Nagy lábak: 

Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva az L1 4.12 4-RI 4 R2 
gombokat és add be a Három- 
szög, Négyzet, Négyzet, X kom- 
binációt. Sikeres ködbevítel ese- 
tén egy hangot kell hallanod. 


Nagy fegyverek: 

Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva az LI 412 6 R1] 4 R2 
gombokat és add be a Három- 
szög, Kör, Kör, le. kombinációt, 
Sikeres kódbevitel esetén egy 
hangot kell hallanod. 


Minden pálya és világ el- 
érhető: 

Pauzáld le a játékot, tartsd le- 
nyomva az L1 412 4-RI 4 R2 
gombokat és add be a Három- 
szög, Kör, Négyzet, Négyzet 
kombinációt. Sikerés kódbevitel 
esetén egy hangot kell hallanod. 


Bagó Péter 


27 





égre — hála a Dreamcast- 
V:s - a konzolok is bekap- 

csolódtak az Internet világ- 
ába, ez már nemcsak a PC-sek ki- 
váltsága! 
Sajnos az ember manapság min- 
denhol csak a Dreamcast halálhí- 
réről hall, pedig az, hogy a gyár- 
tás leáll még nem jelenti a gép 
teljes bukását. Ez attól függ majd, 
hogy a jövőben milyen lesz a gép 
programellátottsága. (A DC a 
gyártás befejezése után még mini- 
mum egy évig kapható lesz!) Per- 
sze most már a programozó cé- 
eknek arra is kell gondolniuk, 
ogy a játékuk élettartamát ho- 
gyan is növeljék, és erre a válasz 
az Internetes támogatottság. Hát 
mit mondjak, 2 évvel a gép meg- 
jelenése után jó hogy észrevettél 
a modemet a DC oldalán! Az 
egyik legnagyobb áttörés az, 
hogy a PC-sekkel is 
játszhatunk 


közösen a ne- 
ten (pl. Guake 3, Black 
and White, stb.). 
A DC egy 33.6óK modemmel van 
ellátva. Mondhatnánk, hogy ez 
nem valami gyors, de mégis.... 
Amúgy mostanság adják K (vagy 
már h is adták?) az USA-ban az 


esse tő 
nene ae ala 
Jak IRT 


Test Yo 


Skilist 


e ara awardiny 
winner! Piaase 





the contost rules 


TWE SONKIC KOVENTORE 


(WORLD 1) 


TIME ANY 





56K-s modemet. Ahhoz továbbá, 
hogy igazán kényelmesen tudj In- 
ternetezni, szükséged lesz még 
egy Dreamcast billentyűzetre is. 


BEÁLLÍTÁSOK 


Természetesen hazánkban is fellel- 
hető néhány olyan program, ami- 
vel kihasználhatjuk a DC-s netet. 
Ebben az ismertetőben két alap- 
programról olvashattok. Az egyiket 
a géphez kapjátok, az EU rend- 
szerű DreamKey-t (továbbiakban 
DK), a másik pedig az amerikai 
rendszerű, ezen kívül a beállítások- 
hoz nélkülözhetetlen Planetweb 2.0 
Browser (SegaBrowser 2.0, továb- 
biakban SB). Azt még megemlíte- 
ném, hogy mindkettőnek van már 
újabb verziója (DK1.5, SB2.6]. 
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zes tó the top 10 Time Attack 
for more info 


HOMEPAGE 


Rankings 


A DK sajna nem fogadja el a 
Magyar telefonszámot, ugyanis 
kis országunk kimaradt az a Se- 
gaNet szórásból, bár nem értem 
miért kellett a korlátozni az elér- 
hetőséget? Voltak már próbálko- 
zások arra, hogy más országon 
keresztül csatlakozzanak a netre, 
de az túl drága mulatság. Viszont 
most hogy ide is eljutott az SB, 
bárhonnan-bármikor megoldható 
a net gond. Azért azt még hozzá- 
fűzném, hogy az SB kishazánk- 
ban csak kalóz formában besze- 
rezhető, vagy letölthető a netről 
(www.dcemulation.com, 
www.dccopyworld.com). 
Az SB beállítása a következőkép- 
pen zajlik: a gép először megkér- 
ezi hogy az amerikai 
vagy a kanadai 
szer- 


, ver kell-e 
nekünk. Én a kanada- 
it választottam. Ezek után beke- 
rülünk az Options menübe, ahol 
kezdődhet a beállítás (a példaszá- 
mok a Matávra vonatkoznak). 

A főmenüben négy opció közül 
választhatunk: 

Internet Connection, Email Acco- 
unt, Optional Settings, Timezone. 


INTERNET CONNECTION: 
(ez újabb 3 ágra 
bomlik, amelyek egy- 
mást követik) 

Basic Info: 

Your real name: Sa- 

ját neved, lehet bece- 

név is, mert az IRC-n 
ezt használja nick 
névnek. 

User login: Az Inter- 

net felhasználói ne- 

ved, a szolgáltató ad- 

a. 

básswvordi Az Internet 

felhasználói jelsza- 
vad, a szolgáltató 
adja. 

Dial up number: Az Internet szer- 
ver telefonszáma, pl. 
0614201201. 

Backup number: Az Internet szer- 
ver telefonszáma, pl. 
0614201201. 

DNS1: Az elsődleges IP szám (fi- 
zikai), a telefon- vagy az Inter- 
net szolgáltatótól kell megkér- 
dezni (mindenkinek egyedi), pl. 
123.456.789.123. 

DNS2: A másodlagos IP szám (fi- 
zikai), a telefon- vagy az Inter- 
net szolgáltatótól kell taég kér 
dezni (mindenkinek egyedi), pl. 
234.567.891.243. Ezután az 
"OK" -ra. 

Dial Options: 

Ebben a menüpontban csak egy 

helyre kell írni. 


Modem init: AT8.FO (az utolsó egy 
nulla). Ezután az "OK"-ra. 

Proxi Setting: Ebben a menü- 
pontban csak akkor kell beállí- 
tást végezni, ha Proxi szerverről 
Internetezel. 

Proxi server: A szerver címe, pl. 
proxy.bp.sulinet.hu (Sulinet 
proxy szerver). 

Port: A szerver elérési portja, pl. 
8080 (Sulinet port). Ezután az 
"OK"-ra, majd újra a főmenü- 
ben találod magad. 

EMAIL ACCOUNT: 

Email login: Ugyanaz, mint az In- 
ternet felhasználói neved. 

Password: Ugyanaz, mint az In- 
ternet 



















felhasználói jel- 





szavad. 

Email addres: Az email címed, 
amit az előfizetéskor választottál 
a szolgáltatónál, pl. valaki€oma- 
tvnet hú 

Incoming server (POP3): Az Inter- 
net szolgáltató mail szervere, pl. 
matavnet.hu 

Outgoing server (SMTP): Az Inter- 
net szolgáltató mail szervere, pl. 
matavnet.hu 

OPTIONAL SETTINGS: Ebben a 
menüben a programmal kapcso- 
latos átállítási Tekelőségek van- 
nak. Ha kedvedre állítgattál 
nyomj az "OK"-ra. 

TIMEZONE: itt az időzónát állít- 
hatod be a megfelelőre, az pe- 
dig Magyarországon a --1-es. 
Ezek után egy újabb "OK". 
Most megint a főmenüben va- 
yyunk, és mivel mindent sikeresen 

Peállítottunk nyomjunk egyet a 

már megszokottá vált "OK"-ból. 

Ekkor a DC elmenti a beállításo- 

kat a GÉP belső memóriájába 

(nem a memókártyára). . Ezután 

pedig klikkeljünk egyet a "Con- 

nect"-re, és máris csatlakozhatunk 

a netre. Mostantól ha betesszük 

valamelyik bön- 

gészőt már rög- 
tön csatlakozha- 

tunk. f 
Még egy fontos 

Jölgot még kell 

említenem. Ha 

törölni akarjuk a 
első memóriát, 

akkor a követke- 

zőt kell tenni: 
tartsuk lenyom- 

va a B--X-et a 

"B" porthoz 

csatlakoztatott 

irányítón, és így kapcsoljuk be a 

gépet. Csak akkor engedjük el 
ombokat, amikor a dátum/idő- 

Beállítás megjelenik. Megjegyez- 

ném, hogy ezzel csak a DC belső 


memóriáját töröljük (idő, dátum, a 


SegaoL 
INTERNE 





modem netes adatai), tehát a kód 
nincsen semmilyen hatással a me- 
mókártyára. 


KEZELÉS, HASZNÁLAT 


Kezdjük talán azzal a fontos do- 
löggal; hogy ezek után a DK 
alapból az előbbi beállítások sze- 
rint indul el, szóval simán tudunk 
vele netezni. Ha nincsen billentyű- 
zeted, akkor a képernyőn megje- 
lenő virtuális billentyűzetet kell 
használnod a kontrollerrel. Ezt 
úgy tudod elővarázsolni, hogy a 
kurzort arra a helyre viszed, aho- 
vá írni akarsz, majd nyomsz egy 
A gombot. És most lássuk a fonto- 
sabb kezelési tájékoztatót. 
DreamKey: a menüket a jobb 
és bal ravaszgombokkal tudjuk 
behozni. 
Jobb ravasz: "Home", ezzel a 
DreamArena honlapjára kerülünk, 
de sajnos nem elérhető. "Book- 
mark", ez a könyvjelző, innen 
léphetünk a kimentett webcímekre. 
"Jump" , itt írhatjuk be annak az 
oldalnak a címét, ahová menni 
akarunk. "Mail", itt léphetnénk be 
a saját mailboxunkba, de sajnos 
ezzel a programmal nem tehetjük 
meg. "Chat", sajnos ez sem mű- 
ködik, mert nem éri el a DreamA- 
rena honlapját. "Option", a bön- 
észővel kapcsolatos egyéb beál- 
ítási dolgok találhatók itt. "Dis- 
connect", ezzel leléphetünk a 
szerverről. 
Bal ravasz: "Back", ezzel az elő- 
zőleg látogatott oldalra tudunk 
visszamenni. "Forward", ezzel 
előre tudunk visszamenni, ha 
használtuk a Back-et. "Reload", 





ezzel frissíteni tudjuk az aktuális 
oldalt. "Cancel", a folyamatban 
lévő letöltést állíthatjuk le vele. 
"Add Bookmark", a könyvjelző- 
höz adhatjuk az aktuális oldal cí- 
mét. "Zoom", felnagyítja az ol- 
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camcast. 
ÍIRÜKKÜK 





dalt. "File", az elmentett infók 
mentése, betöltése (pl. könyvjel- 
ző). Most lássuk a virtuális billen- 
tyűzet fontosabb funkcióit: "Ac- 
cent" (jobb ravasz), ékezetes be- 
tűk használata. "Caps" (bal ra- 
vasz), nagybetűk használata. 
"Char", itt vannak az egyéb kar- 
akterek. "Backspace" (X gomb), 
törlés. (Pontot tudunk az Y gomb- 
bal is tenni.) "Exit" (B gomb), kilé- 
pés. 

SegaBrowser: Ha más webci- 
met akarunk beírni, a fönt találha- 
tó fekete csíkra kell klikkelni (ame- 
lyikben az oldal neve látható). 
Van ott még egy telefon ikon, ar- 
ra rá ne klikkelj mert lelép a szer- 
verről. A menü a start gomb meg- 
nyomásával jön be: "Home", a 
Sega.com-ra visz. "Reload", ezzel 
frissíteni tudjuk az aktuális oldalt. 
Mail, itt beléphetünk a mailbo- 
xunkba. "Address book", ide 
email címeket írhatsz be. "Back", 
ezzel az előzőleg látogatott oldal- 
ra tudunk visszamenni. Ha ráál- 
lunk és úgy nyomunk egy X gom- 
bot, akkor bejön az előzőleg láto- 
gatott oldalak listája. "Forward", 
ezzel előre tudunk visszamenni, 
ha használtuk a Back-et. "Opti- 
ons", a beállítási menübe jutunk. 
"Stop" , a folyamatban lévő letöl- 
tést állíthatjuk le vele. "Exit", kilé- 
pés a programból. Most lássuk a 
virtuális billentyűzet fontosabb 
funkcióit: "Clear", az aktuális sort 
törli. A B gombbal törlünk, a jobb 
és bal ravasszal lépünk előre és 
hátra, a Start-tal lépünk ki. A töb- 
bi úgy működik, mint az átlag bil- 
lentyűzetnél. 


MIT MIVEL, HOGYAN 


Sajnos mindkét programnak van- 
nak egyedi tulajdonságaik, ezért 
nem minden érhető el róluk. Hiá- 
ba kezeli mindkét program a ja- 
vat, a chat oldalak nem működ- 
nek. De van azért megoldás! 

DK: a freemail mailboxodba 
(www.freemail.hu) ezzel tudsz 
csak belépni, és ingyen SMS-t is 
csak erről tudsz küldeni 
(www.777sms.hu). Olyan chat ol- 
dalt, ami ezzel is működik csak 
egyet találtam, a www.bulinet.hu- 
t. Itt Html alapú chat van. 

SB: ezzel a progival már több 
lehetőségünk van. Ezzel ugyan a 
freemail nem működik, de a Hot- 
mail igen (www.hotmail.com). 
Olyan SMS-küldő helyet még nem 
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találtam, ami itt működne. De 
most jöjjenek a működő dolgok. 
Chat-elni ezzel már tudunk, még- 
hozzá IRC-n keresztül. Ezt úgy te- 
hetjük, meg hogy beírjuk címnek 
ezt: pwchat:/ /irc.s0- 
te.hu:6667/ttszobanév. Ha mond- 
juk nem működik ez a szerver, 
asználhatjuk még a következő 
hármat: irc.elte.hu, irc.extra.hu, 
irc.hub.hu. Ha nem tudsz konkrét 
szobanevet, írd be a Dreamcast- 
ot, és majd választhatsz másikat a 
listából. Ha sikerült fellépni, akkor 
a szobák listáját a /LIST beírásá- 
val kapod meg, és szobát a /JO- 

IN ttszobanévvel válthatsz. Egyéb 
tudnivalók az IRC-ről a 
www.irc.hu címen. 

Ha mondjuk neked SB2.6-os 
böngésződ van, igénybe veheted 
a Sega új szolgáltatását a Dream- 
Call-t. Ezzel más DC tulajt tudsz 
felhívni, persze csak, akkor, ha ő 
is netezik, méghozzá 2.6-ossal. 
Így ketten tudtok írásban beszél- 

etni. Call-számot úgy kaphatsz, 
ha a Planetweb hivatalos oldalán 

(dreamcast.planetweb.com) re- 
gisztráltatod magad, és itt meg- 
nézheted a többiek számát is. 

Létezik egy DC ranglétra 
(www.dcladder.com), ahol össze- 
mérheted a tudásod bárkivel a vi- 
lágon, és bizonyíthatod hogy te 
vagy a legjobb (egyre feljeb ke- 
rülhetsz a ranglétrán). A teljes já- 
tékszabályt megtalálod a DC-lad- 
deren. 


VIDEÓK, SAVE FILE, 
STB. 


A DC-nek sajnos (egyelőre) nincs 
merevlemeze, ezért sok mindent 
nem tudunk letölteni a netről. Ha- 
marosan kapható lesz (remélem) 
a DC Zip Drive, amely nagy ka- 
fedési (kb. 100MB) lemezt 
asznál. 
A save file-nak két fajtája van, 
de csak az egyik tölthető le köz- 
vetlenül a jnemés róka Létezik 
egy Nexus memóriakártya, 
amelynél előbb PC-re kell lemen- 
teni a save file-t, majd egy link- 
kábellel át kell tölteni azt a memó- 
kártyába. Ez a ".dci" kiterjesz- 
tésű file-okat használja. 
A Planetweb hivata- 
los oldaláról (dre- 
amcast.planet- 
web.com) 
viszont 
tudunk 
save file- 
okat (to- 
vábbiak- 
ban sf) 
közvetle- 
nül a me- 
mókártyára le- 
tölteni, és videókat 
nézni (rengeteg király 
videó van, pl. Shenmuve 
2). A híresztelésekkel ellentét- 
ben nem csak az eredeti VMU-ra, 
hanem az urángyártottra is lehet 
sf-t lementeni! Itt szinte minden já- 
tékhoz találsz jobbnál-jobb állá- 
sokat. De te is fel tudod tenni a ti- 


édet. Arra vigyázz, hogy ha már 
van egy olyan sf a kártyádon, 
amelyből csak egy lehet (pl. PSO) 
nehogy felülírja azt, hacsak nem 
ezt akarod; Tölthetsz még le extra 





pályákat, meg más hasznos dol- 
gokat a játékokhoz. Vannak még 
mini játékok (pl. Star Wars, Dra- 
on Ball Z) és animációk de eze- 
et csak az eredeti VMU-ra lehet 
lementeni (és csak azon tudod 
megnézni). 
Az SB csak a ".sfd" kiterjesztésű 
(Sofdec) videókat hajlandó letölte- 
ni. Ezek rendszerint 20 másod- 
perces darabokra vannak vágva 
(viszont teljes képernyősek), 
ugyanis ezt a gép az belső me- 
móriába tölti le őket. Ezzel csak 
egy probléma van, hogy minden 
egyes videó letöltése után, ha 
megnézted, és le akarsz menteni 
még egyet, akkor ki kell kapcsol- 
nod a gépet, hogy ürüljön a me- 
mória (az a rész nem törlődik, 
ahová a beállításokat mentette). 
Aztán ha van már olyan memó- 
kártyád, amelyik egyben egy MP3 
lejátszó is, akkor tudsz rá lemen- 
teni zeneszámokat is. 


INTERNETES JÁTÉKOK 


És végre itt a lényeg, a netes já- 
ték! Mostanság már minden vala- 
mirevaló program támogatja a 
netet. A legtöbb csak arra jó, 
hogy a legjobb pontszámainkat 
összevessük a többiekével a ne- 


ten, vagy, hogy valamilyen egyéb 
extra dologhoz vagy segítséghez 
jussunk (pl, Shenmue Passport). A 
japán 
















játékokkal ne nagyon próbálkoz- 
zatok fellépni, ugyanis náluk a 
neten való játék kölön pénzbe ke- 
rül. A netes beállításokat minden 
esetben automatikusan a belső 
memóriából veszik. 
Elvileg minden verzi- 
ójú játék (japán, 
] USA, EU) elfogadja. 
Most lássuk az elér- 
hető online játéko- 
kat: Speed Devils 
Online, POD:Spee- 
dzone, F355, Toy 
Racer, 4x4 Evoluti- 
! on, NBA 2KI , NFL 
] 2KI , The Next Tet- 
ris , és Maximum 
Pool, Starlancer. A Xvake 3 Are- 
na egy FPS lövöldözős játék, 4-en 
lehet egyszerre játszani. Ahhoz 
hogy a PC-sek csatlakozni tudja- 
fiak a DC-s játékosokhoz, nem 
kell egyebet tenniük, mint letölteni 
egy patch-et a A3-hoz. A PSO- 
nak csak az eredeti verziója meg 
a neten, ugyanis kell hozzá seria! 
szám és access kód. Meg kell vár- 
nunk az európai megjelenést a 
netes játékhoz. 
A jövőben megjelenő játékok kö- 
zött is lesz pár nagy ász, pl.: Un- 
real Tournament, Spec Ops Onli- 
ne, Black and White, Conflict Zo- 
ne, amelyekkel játszhatunk majd 
a neten. 
Van pár rövidítés, amit jó, ha is- 
mer az ember. Én mikor először 
találkoztam velük, nemigen tud- 
tam, mit jelentenek, de itt most leí- 
rok nektek párat: LOL: hangosan 
nevetek. GG: jó játék (volt). GR: 
jó verseny (volt). LAG: ezt akkor 
írd, ha a hálózat akadozik és 
emiatt nem tudsz mozogni, akkor 
talán nem nyírnak ki. 
Azt hiszem mindent leírtam ah- 
hoz, hogy mindenkinek megjöjjön 
a kedve a DC-s netezésre. Azért 
azt még elmondanám így a vé- 
én, hogy vigyázzatok, mert a net 
s gajó et okoz! Először csak ki- 
róbálod, azután nem lehet majd 
[vakarni a hálóról! Találkozunk 
az arénában... 


Laza 
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HOUSE-OF-DEAD2 


játéktermekbe járók 
gondolom ismerik a. Ho- 
use of Dead első részét. 


Egy nagyszerű pisztolyos lövöl- 
dözős játékról volt szó; mely: 
ben zombik egész-hadát kellett 
a elpusztítani. A második rész 
természetesen az elsőt követi, 
tehát a főszereplővel át kell kel- 
nünk egy zombiktól hemzsegő 
városon." Az első rész is a gra- 
fikájával vívott ki nagy sikert és 
ez igaz a másodikra is. Na- 
gyon szép játék! Főleg az tet- 
szett, hogy a zombik rengeteg 
féleképpen szétlőhetők. Lerepül 
a testük különböző része, a fe- 
jük, lyukat lőhetünk bennük, el- 
lőhetjük a lábukat stb:7Ez teszi 
igazán élvezetessé a játékot, 
tehát a folyamatos öldöklés. A 
hátterek és a helyszínek gyö- 
nyörűek a zombik rengeteg po- 
ligonból épülnek fel. Sok féle 
játékmód közül választhatunk. 
Van Arcade mód, ami a játék- 
termest követi, Original, ami 
egy teljesen új verzió. A Boss 
mode-nál a főellenségek ellen 
állhatunk ki. A zenék jól illesz- 
kednek a játékba, hangulato- 
sak lettek. Akinek van a DC-jé- 
hez pisztolya feltétlenül szerez- 
ze be, mert remekül lehet vele 
szórakozni jó játék lett belőle, 
pisztoly nélkül viszont nagyon 
nehéz. 





A"Bert egy ősrégi Có4- 
A- progi alapján készült 
játék, de én most talál- 

koztam vele először, hiszen a 
"80-as években még nem gé- 

eztem. Egy igen okos kis logi- 

ai, ügyességi programról van 
szó. Nézzük mi is az egésznek 
a lényege: adott egy golyószerű 
teremtmény egy kockákkal teli 
3D-s pályán. A feladatunk: vele; 
hogy az összes kockára ráugor- 
junk (és átszínezzük őket), mint 
egy veréb. A dolgot nehezíti, 
hogy a pályáról le is lehet ugra- 
ni és-ha nincs térbeli érzékünk 
könnyen a végtelenbe vethetjük 
magunkat. Ezen kívül veszélyes 
állatok és lehulló tojások nehezi- 
tik életünket, amelyekkel történő 
találkozás mínusz 1 életet jelent. 
Három féle mód közül választ: 
hatunk. A Classic-nál az imént 
leírtakat kell. tenni. Az Adventú- 
re a kaland mód, sok-sok pá- 
lyán át vezet a feladatunk. Ha 
mindent végig ugráltunk jön a 
következő Helyszín; A Hedd fo 
Head a kétjátékos mód egymás 
ellen: Szórakoztató stuff a 
O"Bert, de szerintem hamar 
unalmas lesz az ugrándozás. A 
grafika funkcionális, de nem 
rossz és ugyanez vonatkozik a 
zenékre is. Ötletes és érdekes 
egy anyag, az effajta logikai 
ügyességi stílus kedvelőinek ide- 
ális választás lehet, ha nem un- 
ják meg hamar. 


Pu 
köz 


a 


N 


Guilty Gear X elképesztő- 
A: jó grafikája után, kissé 

frusztráló volt tesztelni ci 
Last Blede 2-őt. Ez is egy 2D-s 
verekedős játék, csak a grafikája 
nemhogy DC, de még a PS szin- 
tet sem üti meg. Komolyan mon- 
dom ennél még a SNES-es Street 
Fighter 2 is jobb volt. Minden 
nagyon pixeles és igen kevés 
szín van a képernyőn. (Ez a ké- 
peken is jól látszik, melyel 
amúgy méretüket tekintve na- 
gyon jók.) A játékmódok tekinte- 
tében itt is minden megtalálható, 
ami csak egy verekedős játékba 
kell. Külön kiemelném az Art 
Gallery-t, ahol tök jó képeket 
nézhetünk a szereplőkről. 16 
harcos közül választhatunk és az 
egyiküket választva kell végig- 
menni a történeten. Sajnos mind- 
egyikükkel ugyanazt a sztorit kell 
végigjátszani. Ami óriási poziti- 
vuma a játéknak, hogy véresre 
sikerült! Az egyik szereplővel, 
Setsunával például a menet vé- 
gén, amikor már csak egy kis 
energiája volt az ellenfélnek, si- 
került kettévágnom a kardom- 
mal! Na ez nem is olyan rossz 
4-1 pont az értékelőben! Sajnos 
ennek is az a hibája, hogy a 
játszhatóság a béka feneke alatt 
van, pedig nem lenne ez annyira 
rossz, ráadásul én szeretem a 
2D-s verekedős anyagokat. To- 
vábbi rossz pont, hogy játék 
alatt semmiféle zene nem szól. 
Csak fanatikus megszállottaknak! 








mliékszik még valakira "94- 
E: megjelent NBA Jam cí- 

mű játékra? Ebbén a kosa- 
ras programban nem az élethű 
szimuláció volt alényeg, hanem 
hogy minél élvezetesebbre és 
pörgősebbre írjákia játékmenetet. 
Ez sikerült is, mennyit nyomultam 
én-ezzel MegaDrive-on! Nos a 
Midway-nél lefújták a port az 
NBA Jam-ről és elkészítették a 
modern DC-s változatát NBA Ho- 
opz címmel. A játék csak annyi- 
ban hasonlít a kösárlabáláta; 
hogy ugyanolyan labdával és ha- 
sonló pályán játsszák; semmi 
több. Egy csapat a játékban 3 
tagból al, és szinte bármi meg- 
engedhető. A legalapvetőbb sza- 
Hálgokon kívül semmilyen megkö- 
tés nincs a játékban, nyugodtan 
lehet szábálytalankodái: Azon 
sem lepődjön meg senki, hogy el- 
képesztő (ám kétség kívül látvá- 
nyos) kosarak fognak születni. 
Persze van egy-két szabály, amit 
bekell tartani, például lépéshibát 
nem követhetünk el és egy-két fa- 
ultnál azért befújnak a bírók, de 
ilyen nagyon ritkán van. A játék 
mente olyan, mint régen, pörgős 
és látványos és ezzel együtt na- 
yon élvezetes is. A grafika po- 
ás, bár a kosarasok kissé "iz: 
mosra" sikerültek — nem tartom 
kizártnak, hogy paródiáról van 
szó, hisz ez a játék mindig ilyen 
volt. Ha nem szimulációra vágysz 
a kosárlabda területén, hanem 
eg élvezhető játékra, akkor fel- 
tétlenül próbáld ki. 


Fovis 17" 


TETZE ÉP 2MIZITTI 
tea 7 





576 KÖNZÖL 









DAVE MIRRA 
FREESTYLE BMX 


mit ezek a BMX-esek tudnak! Ha 
A: az 196-át megtudnám csinál- 

ni egyszer! Ez a gondolat jutott 
eszembe amikor megláttam a Dave Mir- 
ra Freestyle BMX című játék intróját. Fan- 
tasztikus, hogy mire képesek SZER a srá- 
cok! A Dave Mirra nevével fémjelzett 
program igyekszik meglovagolni a Tony 
Hawk által éltet extrémsport-mániát. 
Hasonlóan a TH-hoz itt is adott egy kivár 
lasztott pálya, ahol figurázni kell, amire 
pontszámot kapunk és ennek fejében ad- 
ja a játék a bonuszokat. A játék PS vál- 
tozata nem rég. jelent meg (32-es szám- 
ban találtok részletesebb ismertetést). A 
baj a játékkal a már megszokott dolog, a 
grafika maradt a PS színvonalon, egál; 
pixelek nélkül. Mondjukennek ellenére a 
játék szerintem nagyon jóra sikerült, aki 
szereti az ilyen stulokat az mindenkép- 
pen szerezze be, mért nagyszerű vele 
látszani! Az a fantasztikus, hogy renge- 
teg mozdulatot lehet előhozni, és ne fe 
ledjétek ezeket az életben.is megtudják 
csinálni az igazi profik. Látványosabbnál 
láványosabb mozdulatokat csinálhatunk 
annak veszélye nélkül, hogy összetör- 
nénk magunkat. Többféle játékmód vá- 
lasztható és még van egy pár, amit elő 
lehet hozni, nem beszélve a számtalan 
758 erhető ehes A másik baromi 
jó dolog a játékban a zene. Punkos té- 
májú számok szólnak, ez a stílus nagyon 
de nagyon: passzol ehhez a sporthoz, ne- 

em meg amúgy is bejön az ilyen fajta 

zene. Ráadásul a CD track-es tehát külön 
audio CD-kéntis hallgatható, ami ma: 
napság nagyon ritká, így igazi pozití- 
vum. En a leltár írása közben is ezt hall- 
gattam. 
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GUILTY 
B5- mód fel tud idegesíteni, ha 


egy alapjába véve jó játékot a sze- 
mét játszhatósággal szúrnak el. Itt 
van például a Guilty Gear X. Egy kiváló 
grafikájú 2D-s verekedős progi, elképesz- 
tő rajzfilmbe illő jelentekkel, grafikával és 
animációval. Erre a játszhatóságot úgy el- 
baltázták, hogy az ember kedve elmegy 
az élettől is. A játék teljes egészében a ré- 
i Street Fighter 2 által kitaposott ösvényt 
öveti, tehát választunk egy szereplőt és 
azzal végig kell verni mindenkit. Az ilyen 
típusú anyagoknál megszokott összes mó- 
don bunyózhatunk, van Arcade, VS, Sur- 
vival mód. A grafika szerintem csúcs, 
mindegyik szereplő csodásan van megraj- 
zolva, az animációk olyanok, akár egy 
rajzfilmben. Ezt még tetézi a manga stílus, 
ami csak fokozza az vizuális élvezetet. 
Folyamatos villanások, hatalmas robbaná- 
sok kísérik az akciót, nem beszélve arról, 
hogy a karakterek szép nagyok, majdnem 
a teljes képernyőt betöltik és a DC-nek kö- 
szönhetően soha nincs lelassulás. Mind- 
egyik ember rengeteg mozgást tud és sze- 
rencsére menetközben lepauzálva a játé- 
kot előhozható a Command list, tehát 
mindegyik begyakorolható. Sajnos azon- 
ban olyan elképesztő módon csal a játék, 
még Easy-n is, hogy az gyalázat. A vé- 
én a főellenség 3 mésgeerceál a menet 
ezdete után a kél energiámat leszedte. 
Amikor már majdnem megvertem, és csak 
egy kevés energiája volt, olyan mozgáso- 
kat csinált, hogy a háromnegyed energi- 
ámnak lőttek. Csak manga és 2D-s vere- 
kedős játékok rajongóinak ajánlom, de 
nekik nagyon! Egyébként azért nem vág- 
tam falhoz a CD-t (nagyon felidegesített) , 
mert nem tudtam volna Martinnak meg- 
magyarázni, miért ment tönkre a diszk. 


emrég jelent meg PS-rea 
N::s és ahogy. az lenni szo- 
kott már itt is Dreamcast válto- 

zat belőle. Mint ismeretes-a mozifilm 
alapján készül ez a platformjáték, ahol 
Grinchet irányítva kell megakadályozni 
az emberek karácsonyát. Sajnos a DC 
verzió semmilyen egetrengető változást 
nem tud felmutatni a PS verzióval 
szemben. Minden ugyanaz maradt 
csak a grafikán mosták el a pixeleket, 
de ezt is éppen hogy csak észrevenni, 
néhány kelven még így is nagyon koc- 
kás maradt a kép. Tipikusan az a 
szoftver a Grinch, melyeknek a sora 
hosszú távon tönkre fogja tenni a DC-t; 
mert nekem már kezd elegem lenni a 
sok PS átiratból, melyeket csak azért 
adnak ki DC-re, hogy termeljék-i be: 
vételt, de a gép kapacitását egyik sem 
használja ki. Magával a játékkal nincs 
sok baj, ahogy-azt már a PS verzió 
kapcsán Bagó Peti megírta (teszt a 35- 
ös számban). Grinch-csel és kutyájával 
Max-szel a lehető legváltozatosabb 
küldetésekben kell szabotálni "a szeretet 
ünnepét. Galádságok hosszú sorát kell 
elkövetnünk, hogy a játékban sikeresek 
legyünk. Kezdetben csak az irányítást 
gyakorolhatjuk be, aztán: jöhetnek az 
igazi pályák is melyekből négy hatal- 
masat találunk: A program fol van 

oénokkal, például az nagyon jó, 
k a kommentátorunk ál főddóck rí- 
mekben beszél. A játszhatóságon sze- 
rintem Még lett töle mit. Fésgstis 
mert egy kissé nehéz a progi. A legna- 
gyobb hibája, hogy késve érzett 
meg, hisz ha a naptárra pillantok 
Márc. 13. van, a karácsonynak már 
régen vége, akkor kellett volna jönnie. 


"Na végre egy Dreamcast kinézetű 
játék" — öködtám ki, amikor meglát- 
tam a Rippin Riders-t. Egy hihetetle- 
nül.szép snowboardos .stuffról. van 
szó. Az elején választanunk többfaja 
mód, szereplő és deszka közül, ha 
ez megvan mehet is a lesiklás. A. fel- 
adat végtelenül egyszerű, végig kell 
menni a pályán és a megadott pon- 
tokon különféle trükköket kell.bemu- 


tatnunk az L-R gombokkal. Erre kap- . 


juk a pontot és ha sikerül elérnünk a 
pálya végét, akkor újabb helyszínek 
és lehetősé ek nyithatók meg. Fon- 
tos, hogy időlimit-van a pályákon, 
tehát hiba nélkül kell menni, és igye- 
kézzetek gyors deszkát választani. A 

rafika egyszerűen lenyűgöző. Cso- 
dálatosak a terepek Hgyiélkontás: 
ban, mindenhol valami extra effek- 
tusban gyönyörködhetünk, mint víze- 
sés, meginduló lavina, lezuhanó 
sziklák, a háttérbe elhúzó vonatok 
stb. Tök jó, hogy sehol nem látszik, 
ahogy a gép a terepet kirakja. Lát- 
szik, hogy a grafikára nagy gondot ? 
fordítottak a Készítők. Maga a játék- 
menet kicsit nehéz ugyan, de lező: 
tes és kellemes vele szórakozni. Egy 
komoly hibát fedeztem csak fel, egy- 
két helyed nagyon belassul a prog- 
ram a kitűnő grafika miatt. Nem sok 
helyen ugyan, de zavaró. Több fajta 
bálya előcsalható, ha ügyesek va- 
gyunk. A zenék kellemesek, nem 
mindegyik megy: mondjuk a snowbo- 
ard-hoz, de azért nem rosszak, a 
számokat a szerint adja a gép, hogy 
kivel játszunk. Már csak a grafika 
miatt is érdemes megnézni! 

Veres Miki 
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étfajta repülőgép-szimulátor rajongó- 

K: KYTHRÁS APT SAN HÉT Kei 
azok tartoznak, akik megőrülnek 

a repülésért és minden gépet ismernek, min- 
den rakétát fejből nyomnak, mindegy, hogy 
[ali eel ee te VÁjte eláll] Et 
GALANT e ztszz a do lel E 
így akár fejből elmondják HAB [CA 
lyen csatához, milyen gépre van EZÉ 
Az esetek magas százalékában ezek az ar- 
cok magát a repülést is szeretik és a külön- 
féle szimulátorokban is kőkeményen otthon 
vannak. Ők azok, akik leülnek a Flight Si- 
mulátor 2001 Professional Edition elé, és 5 
órán keresztül repülnek mondjuk Budapest- 
ről egészen Afrikáig, pusztán a repülés örö- 
SZ KE 
A másik verzió azokból a srácokból 
tevődik össze, akik magukat a 
(ee ele 
[ezik ene 
mük, mond- 


juk egy leszállásnál centizgetni a magassá- 
(elői tolóerőt és minden e. zel Na, az 
Iron Aces valahol a kettő között le 
mosni a határt és egy olyan világháborús 
elozoek ET Áe Ter u Mel 
egyszerre szimulátor jellegű, de ugyanakkor 
egyszerű és nagyon játszható (ZESZelá ls 
kosul nehéz...). 

A játék tulajdonképpen a második világhá- 
ború idején jedat de a készítők meg- 
jezhen kicsit ködösíteni, így fantázia ne- 





vek lettek, fantázia küldetésekkel. Ebben a 
háborúban az USA, az angolok, a németek 
és természetesen a japánok csaphatnak 
össze küldetéstől függően, de a nevük Vali- 
ant, Trincer, Blocken és Yamato lesz. Nem 
felelosen Ae LEALL A 
EPM ES TTCS A geáue el 
égi a történelmi összecsapásokhoz és 


fer taez EA ÜT! med 
JETEszsTtáL Sz Hasi MLYÁTERYÁRYANA 


e dYe e SES UE ELT jet 
E KR a nagy álcázástól függetlenül 
az eredeti történelmi néven futnak, ilyen 
tn a Pearl Harbor-i küldetés. Egyéb- 

ént ha nagyon röviden kéne összegezni, 
hogy miről is szól a játék, pár 







rezet seat lő 


INTERACTIVE 





mondatban így nézne ki: a Blocken biro- 
dalom, elhatározta, hogy a Yamato csapa- 
tokkal közösen a világuralomra tör. Legna- 
gyobb ellenfeleik a Trincerek, akikhez ké- 
sőbb csatlakoznak a Valiant csapatok is, 
hogy minél jobban sikerüljön visszaverni a 
támadásokat és idővel megnyerni a világ- 
háborút. Szóval, mindent összegezve a vi- 
lágháború-rajongókank ideális játékról van 


szó, még akkor is, ha hivatalo- 
san nem a történelmi 
lee del S ESS SEN 
menüpontokkal igazából nincs 
semmi probléma, bár elsőre ki- 
csit nehéz volt megszoknom a 
etette ca ENE az írá- 
SSAe eke YE Ket GES 
tek majd. [elotte A 
mindenképp olvassátok el a 
BRIEFING-eket (eligazításokat), 
ee de Ea ae SE 
alatt előfordul majd, hogy már 
mindent kilőttetek és valahogy 
mégsem akar véget érni az a 
ee leszt e tas 
általában arról van szó, hogy 
egyszerűen nem vettetek figye- . pültem el az egyik partszakaszon, mert ér- 
lembe egy apróságot, mint dekeltek a hegyek és a látvány. Nagyon 
mondjuk egy őrtorony lebom- szép és pontos az éjszakai légitámadások 
bázása, vagy híd lerombolá- alkalmával a városok kivilágítása, nem is 
sa. A játékban a megszokott beszélve a légvédelmi reflektorok folyamatos 
rendszer szerint haladhatunk SZERB elsz ÉRT) 
előre a ranglétrán, minél job- nem nehéz, irányításban inkább szimulátor, 
ban teljesítünk, annál több re- . de annál könnyebben és felelősség mente- 
pülőgépet kaphatunk majd, — sebben vezethetjük. Nem fogunk soha átes- 
Eái akadnak a program- ni, vagy egy rossz mozdulat miatt elveszíte- 
n olyan "madárkák" is, me- . ni a tolóerőt, viszont ha nem megfelelő gép- 
lyek a második világháború- pel szeretnénk nagyokat manőverezni, ak 
felelete vie a or bizony hamar a katonai temetőben ta- 
tek, de ez legyen a legna- láljuk magunkat. 
gyobb probléma. Illetve nem, Támadásoknál figyeljétek a célkereszten az 
mert van ennél nagyobb: a já- . ellenfelek távolságát, illetve, ha pontosan 
ték néhol nagyon nehéz. akarom írni: a gépeteknél nézzétek meg, 
Amikor például nekiindultam, hogy mekkora jAevNNÉ a gépfegyver 
hogy letorpedózzam az egyik és utána a támadások alatt [va a ra- 
Japán anyahajót a Midway-  daron az ellenfél távolságára is. Mivel a gép 
fszztette elerte Mire dolt cute rol ál store válna eolatel llett Mloltekel etelltogi 
vagy 8-szor neki kellett futnom, . laki, nektek öt kiszámolni. Ez különö- 
mire rájöttem, hogy miként kell. sen akkor megfontolandó, ha mondjuk 800 
szakszerűen Ka eresztenem darab lövedék áll rendelkezésetekre egy 
A olyan küldetésben, ahol 750 lö- 
vedék kell a vadászgépek kiir- 
tásához. Összegezve a játékot 
azt mondanám, hogy pontosan 
a világháborús múltjából adó- 
dóan nagyon hangulatos és lát- 
ványos lett, még akkor is, ha 
hivatalosan nem használja ki a 
[deka erte lese állod ela) 
feels torz flute É VES 
A Eeeáueeeu Kedes 
nö. ; nyos hadászati technológia, 
§ [Áll ese eget SeSSAT olj 
sem a szemfolyatóan szép gra- 
fikára, viszont ez semmiképp 
sem ment a játszhatóság és 
Elet otet eeje Meta e Ze Ke[toN 
elell 





olyan pillanatok, amikor pusztán azért re- 


Bázel Így aze) TET SN Aa 


egy [eljsszeltő Persze nem azt állítom, [OjA 
lehetetlen küldetések lennének, meg [Tt 
őket csinálni, de nem lesz könnyű és folya- 
matosan fejlődő játékosokat igényel. 

A gépfegyveres küzdelmekben egyébként a 
JÖTeEB] rea dette ee E 
irányítása. Ha teljes sebességgel repültök rá 
az ellenfelekre, hamar átmentek felettük 
kere yáel ei ESTE 
gyon sokáig nem 
[elejet de LT 
eeNee ebe 
sítással szépen be- 
állhattok mögéjük 
és lőhettek, amíg le 
nem pottyannak. A 
grafika nem feltűnő- 
en szép, de ettől 
F függetlenül baromi 
jó. Szerintem 
ZSZ jetthosiá 

É KÁSÁT mee 
I fika dukál. Voltak 
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öbbször elgondolkoztam már azon, 
Te miért kel a kiadóknak a PlayStati- 

on-re készült, kissé már kopottas grafi- 
kájú játékokat egy az egyben átkonvertálni 
Dreamcast-ra? Számtalan átirat született már 
és ezek közös tulajdonsága, hogy grafikailag 
szinte semmi változást nem frarznak az 
eredeti verzióhoz képest, maximum elmossák 
a pixeleket és slussz. "Undorító dolognak tar- 
tom, hogy a kiadók képesek ugyanazt a játé- 
kot több platformon is megjelentetni, minden- 
féle változás nélkül." A fenti idézetet Csipi 
102 Kiskutya cikkéből vettem, mert teljesen 
ugyanez nekem is a véleményem. Egyszerű- 
en gyalázatos, hogy a PS-ről átírt DC játékok 
ennyire nemtörődöm módon jelennek mi 
mindenféle látványos minőségi javulás nélkül. 
Vajon mikor fogják végre észre venni a ki- 
adók, hogy ha tovább folytatják ezt a trendet 
akkor a DC tényleg oda fog jutni ahova s0- 
kak szerint tart: a süllyesztőbe. Persze van- 
nak játékok amiknek tényleg örülnünk kell, 
hogy megjelent DC-re (pld. Tony Hawk 2), 
de a többség láttán bizony nagyon elkesere- 
dik az ember, annyira nem javítanak semmit 
rajta - még a TH 2-őn sem, csak az egy 
nagyszerű játék még így is. 
Az ilyen gyenge átiratok számát gyarapítja 
az Urban Chaos is. Emlékszem már a PS 
változat grafikája is (enyhe kifejezéssel élve) 
szt" volt (úgy 97-es színvonalon tengődött), 
és most ugyanezt kell látnunk egy 128 bites 
rendszeren, aminek állítólag a poen 
Hgt kellene harcba E. HE 
De ha ez így megy tovább le- 
het, hogy csalódelka DC-ben 
és én is csatlakozok a PS2-őt 
éltetők közé. Az Urban Chaos 
grafikailag DC-n olyan, mintha 
a PS verziót beraknánk egy 
PS2-be és bekapcsolnánk a pi- 
xel elmosást (Smooth). De még 
így is szörnyű! Először azon- 
ban felidézném, hogy milyen 
játék is a UC, hátha valaki nem 
Fallot volna a PS változatról. 
Egy Tomb Raider-hez hasonló 
akció kalandjátékról van szó. A történet sze- 
rint Union Cily-t rettegésben tartja a bűnö- 
zés, ennek megfékezése lesz a feladatunk. A 
főhős Stern, egy fiatal rendőrnő. Egészen 
pontosan a játék elején még nem rendőr, el- 
őször át kell esnünk a kiképzés nehézségein, 
mielőtt egyenruhás lesz belőlünk. Első né- 
hány pályán tehát gyakorolni kell a rendőri 
munka feladatait, mint bunyó, kocsi vezetés 
letartoztatás stb. Később hozzáláthatunk a 
keményebb feladatok megoldásának. Ekkor 
lép be a képbe Roper, a keményfiú akinek 
szintén átvehetjük az irányítását, de vele már 
nehéz súlyú küldetéseket kell megoldani. A 
játék 9096-ban tehát a rendőrség köteléké- 
bán játszunk, de később átvehetjük a másik 
oldal irányítását Mako a bűnöző szerepé- 
ben, bár vele csak néhány pályát lehet telje- 
síteni. A játék teljesen megegyezik a PS vál- 

























sa. leginkább olyan, MTE, 

kartondobozt vezetnénk. Ma- 
gával a tartalommal végül 
is nincs baj, mert a kül- 


tozattal, azzal a 
különbséggel, hogy 
most már van intró is 
az elején. Nem mond- 


hatnám, hogy valami ések, amiket ka- 
szám lett, a PS já- punk nagyon válto- 

tékoknak minőségik .  zatosak, és ötle- 

százszor jobbak a film- 

jei. Vajon miért van kéz 

az, hogy csaknem ké 

minden DC-s CG ani- k 


máció pixeles, nem is 
kicsit? Ez csak 

költői kérdés volt, de a 
válaszra azért kíváncsi 
lennék. Én DC-n jó C. 
filmet még nem láttam, 
talán a RE:Code Vero- 

nica filmjei voltak a 

jobbak, de még azok ís 
"kockásak" voltak, főleg 

a jobb PS játékok film 

jei után. Visszatérve az 
Urban Chaosra hadd; 
szapuljam még egy kicsit 

a grafikát. Nem elég, 

hogy csak a pixeleket mos- 
ták el, de kb. úgy 100 mé- 
terre lehet ellátni a pályákon, 
a többi rész mind sötétségbe ; 
borul. A legjobb az egészben, 
hogy fordulásoknál AKADOZIK a, 






játék, csak azt nem tudom, hogy hogyan si- 
kerül a programozóknak ezt a bravúrt elér- 
niük, hogy ilyen gyenge grafika mellett még 
szaggasson is, sőt pár másodpercre néha 
teljesen beakadjon a program. Ezt biztos, 
hogy ki lehetett volna küszöbölni, mert a DC 
hardvere ennél SOKKAL többet is elbír, itt 
most a programozásban van az óriási hiba. §. 
Az olyan apróságok, mint az átlógó textú- 
rák, meg az, hogy egybe tudunk olvadni a 
tereptárgyakkal már igyelétíte sem méltóak. 
A játékot valószínűleg skótok 
készíthették, erre abból követ- 
keztettem, hogy nagyon spó- 
roltak a poligon számmal. 
Olyan gyengén vannak kidol- 
gozva a szereplők, ami még 
PS-en is épphogy az elmegy 
kategóriába sorolandó, DC-n 
maaa Pedig még a si- 
€ ralmas sem elég 
kifejező rá. Ezt 
tetézi a kocsik 
meg az egyéb te- 
reptárgyak elna- 
oltsága. Példá- 
ul ke jű gi j 
vezetünk a féklámpa úgy gyul- 
lad ki, mintha a esomogkartóból 
világítana. Oh, a kocsiról jut 
eszembe, ami már PS-en is kia- 
kasztó volt: még csak véletlenül 
sem hasonlítható egy igazi autó 
viselkedéséhez a kocsik mozgá- 





tesek is, csak ilyen megvalósítással egy 128 
bites gépre nem lett volna szabad kiadni az 
anyagot. Az alapoktól kezdve kellett volna 

újra programozni az egészet. A szereplők 

közül Sternnel nem csak megölni lehet vala- 
kit, hanem le is tudjuk tartoztatni. Szórakoz- 
tató, hogy a civileket is bilincsbe verhetjük - 
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csak ne néznének ki olyan rondán. Roperrel 
nem lehet letartoztatni senkit, vele a "az 
előbb tüzelni aztán kérdezni" elvet kell követ- 
nünk - ez szimpatikusabb. A missziók meg- 
oldását majd al He fogja köke veze 
ntosan a nyilak. Ha megolduni ályát 
a különféle értékeink nödilögtok, mint pék 
dávl az erőnk, reflexünk, gyorsaságunk, fizi- 
kumot. Egyébként a küldetések a Drivert és 
GTA-t idézik, szemmel láthatólag eme két re- 
mekművet vették alapul a készítők. A pá- 
lyákból egyébként nagyon sok van szám 
szerint 3311). Fanatikus akciójáték rajon- 
gók kipróbálhatják az Urban Chaost, 
már ha nem zavar senkit a még PS- 
en is csak gyenge színvonalú grafi- 
ka. Most már nem is csodálom 
azt a hírt, amit egy fél éve hal- 
lottam, nevezetesen, hogy az 
1" Eidos majdnem csődbe ment 
! nagy anyagi veszteségei 
je Ha jelt k § 
ilyen játékokat jad- 
Ai, előbb utóbb be fog 
következni a csőd. Az 
UC részletesebb leírást 
a 27. számunkban ta- 
láltok. 
Veres Miki 
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issé szkeptikus hangulatban ül- 
K- le a Grandia II mellé játsza- 
i, mivel az első részt nem sze- 
rettem túlzottan. Kb. két órát nyomtam 
vele, aztán úgy meguntam a játékot, 
hogy azóta is (úgy 1 éve) ott porosodik 
a szobámban. Pedig egyesek szerint 
nem volt olyan rossz, én legalábbis 
még csak pozitív kritikát hallottam róla. 
Míg a Grandia első része PS-re jelent 
meg, addig a másodikat már Dream- 
castra készítették el. Nem is tudom, de 
ezután a második rész után kicsit ked- 
vet kaptam az első részhez is lehet, 
hogy ha lesz egy kis időm végigviszem. 
Már több mint két éve jelent meg a 
Dreamcast, de mostanáig egy normális 
Final Fantasy stílusú RPG nem jelent 
meg rá. Ideje volt már, hogy érkezzen 
egy. Érdekes vélemény alakult ki ben- 
nem a Grandia II-ről. Mivel DC-n sze- 
gényes a kínált RPG-kből ezért feltétle- 
nül jó a játék, de ha mondjuk PS-re je- 
lent volna meg lehet nem lennék olyan 
jó véleményről róla. A Final Fantasy 
ármelyik része sokkal összetettebb és 


kidolgozottabb volt ennél. De mivel DC- 


n nincs FF (amíg nem lesz, addig a DC 
igencsak szegény gép) ezért minden- 
képp a legjobb RPG DC-re a Grandia 
II. De ha egy Final Fantasy-hoz vagy 
egy Chrono Cross-hoz hasonlítanám, 
bizony nagyon alulmaradna a játék. 
Ennek ellenére a játék története izgal- 
mas, jól kivan dolgozva. Gyakran áll- 
nak be fordulatok a sztoriban és na- 
gyon jók a karakterek is. Egy kis idő- 
nek itt is el kellett telnie, mielőtt belelen- 
dültem a programba, de miután bele- 
mélyedtem a sztoriba már én sem tud- 
tam abbahagyni a Grandia II-őt. Csak 
az a kár, hogy a történet NÉHA na- 
on kiszámítható, sokszor találkozunk 
isékkel és többször előre meg tudtam 
mondani, mi fog következni a történet- 
ben. A szeréblök nagyon jók, főleg a 


manga stílus miatt, ami nagyon bejön 
nálam. Nem csak a grafikája mangás 




















a játéknak, hanem a tulajdonságaik és 
a jellemük is olyan mintha, egy anime 
rajzfilmből léptek volna ki. Ez azt jelen- 
ti, hogy gyakran leszünk mulatságos je- 
lenetek szem és fültanúi. Igen fültanúi 
is, mert a játék szereplői — csakúgy 
mint az első részben — a történet bizo- 
nyos részeinél megszólalnak. Nagyon 
jók a szinkronhangok, kár, hogy nem 
mindenhol van hangjuk a karakterek- 
nek. A grafika egyébként szemet gyö- 
nyörködtető. Azt is megkockáztatha- 
tom, hogy a legszebb RPG, amit eddig 
konzolon láttam. Igaz, hogy nemrégi- 
ben láttam egy előzetest a nemsokára 
megérkező Skies of Arcadiából és az 
még ennél is szebbnek tűnt, főleg az 
elloktak területén. Viszont az biztos, 
hogy a jelenleg piacon lévő RPG-k kö- 
zött a Grandia II a legszebb. A váro- 
sok nagyon szépek, minden nagyfel- 
bontásban pompázik, ezért tű élesek a 
helyszínek. A mangás grafika miatt a 
szereplők kissé szögletesek, de ez nem 
baj, hisz ez egy ilyen stílus. Egyébként 
grafikailag a szereplők is csodásak. Az 
embereink varázslatai és speciális moz- 
ása nagyszerű, és ami igazán tetszett, 
Hgy a keményebb varázslatoknál a já- 
ték átvált rajzfilmbe és úgy mutatja, 
amit épp csinálunk. A zenékről ugyan- 
csak pozitív hangnemben tudok csak 





beszélni. Nagyon stílusos 
és hangulatos számok 
szólnak. Sőt, ami leg- 


jobb, van két szám ami- 
en ének is van! A játék 
harci rendszere és kar- 
akterfejlődése nagyon 
ál összetett és ötletes is, er- 
ről még írok részleteseb- 
ben később. A Grandia 
II kezeléséről és történe- 
téről majd az alábbiak- 
ban elkezdett végigját- 
szás során fogok részle- 
tesebben regélni. Tehát 
sz DC tulajok, ha RPG-ket 
szeretitek akkor ezt a játékot nem sza- 
bad kihagynotok! 


GRANAS A JÓ ÉS 
VALMAR A GONOSZ 


Mivel az első résszel nem játszottam túl 
sokat annak történetét nem ismerem. Vi- 
szont nemrégiben arról olvastam egy a 
készítőkkel készült interjúban, hogy a 
Grandia két részének semmi köze nincs 
egymáshoz, hasonlóan a Final Fantasy 
történetekhez. A sztori kezdete előtt pár 
évszázaddal két hatalmas isten vívott 
egymással harcot. Granas volt a jósá: 
istene, míg Valmar a gonoszságé. Val. 
mar természetesen a Fé 





öld elpusztításán 


fáradozott, de Granas 
végül legyőzte és el- 
pusztította. Valmar 

usztulásának a he- 
lyén egy hatalmas ka- 
nyon képződött. Év- 
századok teletek el 
azóta az emberek már 
kezdik elfelejteni ezt a 
régi históriát. A játék 
főszereplője Ryodo, 
aki egy Geohund har- 
cos. A Grandia II vilá- 
gában a Geohound- 
ok speciális harcosok 
(zsoldosok), akik pén- 
zért minden munkát 
elvállalnak. Ryudo nem egyedül kalan- 
dozik, van egy társa is Skye a madár, 
aki szórakoztató egy lény. Legalábbis 
tetszett a történet bizonyos részeinél be- 
töltött szerepe. Bölcs és poénos beszólá- 
sai vannak. 


AZ ÚJ MEGBÍZÁS 


Miután Skye segítségével Ryudo megold 
egy munkát, eg újabb megbízást kap. 
A Granas femnelomtól érkezik egy levél, 
melyben egy Geohound segítségét sze- 
retnék igénybe venni. Ryudo bár nem 
szeretné, de elvállalja a munkát, ezután 
kapj! k meg az irányítást. 
Először el kell jutni a Car- 
faluba, ahol Granas 
temploma található. Indulj 
el az egyetlen lehetséges 
irányba az utat követve. A 
létra mellett találsz eg 
szivárványszínű kupolát, 
ezeknél lehet menteni, rá- 
adásul még ingyen be is 
4 gyógyíthatod magad vele. 
Haladj előre a létrákon 
fel, majd le, a kamerát az 
L-R gombokkal tudod for- 
9. Nemsokára össze- 
tsz az első szörnnyel is, 
így bepillantást nyersz a harci rendszer- 
be is - akár a PS-es Chrono Cross-ban, 
a szörnyek a Grandia II-ben jelen van- 
nak a terepen, így el lehet kerülni az 
összecsapásokat. Próbáljátok meg hátul- 
ról megtámadni a szörnyeket, mert ak- 
kor előnyben lesztek velük szemben. Ez 
fordítva is igaz, tehát vigyázatok, ne- 
hogy hátba támadjanak, mert akkor na- 
gyon nehézzé válik a harc. Hadd szóljak 
a harci rendszer működéséről pár szót. 
A rendszer igen ötletes, ha megtanuljuk 
használni (igen egyszerű) nagyon sok 
taktikázásra lehetőséget ad. A képernyő 
jobb alsó sarkában találsz egy hosszabb 
csíkot, ahol karaktereid és ellenfeleid 
ikonjai láthatók. Amikor egy karakter 
ikonja eléri a COM feli- 
ratot adhatsz neki egy 
parancsot. Ezek a pa- 
rancsok a következők le- 
hetnek: Combo — sima 
támadás. Critical — na- 
gyobb ütés, ráadásul a 
csíkon "visszatolja" az 
ellenfelet (ez a Cancel), 
aki így később tud tá- 
madni. Items-nél termé- 
szetesen gyógyító fel- 
szereléseket használ- 
hatsz. Moves/Magic-kel 
speciális mozíjásoket és 
később varázslatokat 








csinálhatsz. A mozgásokhoz szükség 
van SP, a varázslatokhoz MP pontra. A 
Defenddel védekezhetsz, Evade-del el- 
szaladhatsz, Escape-pel menekülhetsz. 
Miután kiadtál egy parancsot az ikon el- 
kezd haladni a csíkon az ACT felé. Mi- 
kor eléri, emberünk végrehajtja a paran- 
csot. Az, hogy milyen gyors a végrehaj- 
tás mindig a kiadott parancs típusától 
függ. Egy erősebb varázslat vagy moz- 
gás végrehajtásához több idő kell, mint 
egy egyszerű támadáshoz. Az egész 
rendszerben az a szép, hogy az ellenfe- 
lekre is ugyanúgy vonatkozik; tehát az ő 
ikonjaikat is szemmel tarthatod és tudha- 
tod, hogy épp mire készülnek. Sőt, ha 
ép egy támadás alatt sikerül őket megse- 
ezni, akár azt is megakadályozhatod, 
hogy támadjanak, vagy erősebbet se- 
beztotz rájuk (Counter). Tovább növeli 
a rendszer értékét, hogy miután kiadtál 
egy parancsot, a szereplőnek oda kell 
mennie az ellenfélhez, és ez az ször- 
nyekre is igaz. Ez időbe telik, amit szin- 
tén vegyél figyelembe a harc alatt. Nem 
mindegy, hogy távoli vagy egy közeleb- 
bi célt támadsz meg. Nagyon tetszik ez 
a harci rendszer, mert nagyon jó takti- 
kázási lehetőség van benne, igaz, hogy 
a FF ATB rendszeréből alakították ki, de 
kiválóra sikerült. A győzelem után nég, 
fajta dolgot kapsz. Az első a tapasztalati 
pont (EXP). A Special és Magic Coins- 
zal mozgásokat és varázslatokat fejleszt- 
hetsz ki — erről később. A Gold a pénz. 
Néha tárgyakat is kapsz (Item). Az első 
yőzelem után a Strattal néz be a menü- 
B; van itt is sok érdekesség. A szokásos 
menükön kívül van egy igazán érdekes 
is, ez a Power UP. Itt lehet karaktereket 
fejleszteni a Special és Magic érmékkel 
(Coins). Az első ikonnal mozgásaidat 
fejlesztheted. Kiválaszthatsz egy meglévő 
támadást és azt erősítheted, vagy kifej- 
leszthetsz teljesen újakat is. Az L-R-rel le- 
het lépkedni. A második menüben va- 
rázslatokat lehet fejleszteni. Ehhez szük- 
ség lesz úgynevezett Mana Egg-re. Ilye- 





neket majd a játék során sokszor fogsz 
kapni. Mindegyik Mana Egg-gel más- 
más varázslatot lehet kifejleszteni. A Ma- 
na Egg-eket az Egvip menüben lehet le 
és felvenni. Ha egy varázslatot kifejlesz- 
tettél egy Mana Egg-nek akkor az már 
megmarad akármelyik karakternél is van 
a tojás. Itt is lehetőség van a már meglé- 
vő varázslatok fejlesztéséhez vagy újakat 
is kikísérletezhetsz. A Learn skiltnél le- 
het különféle tulajdonságokat megtanul- 
ni, ehhez szükség lesz könyvekre, melye- 
ket a Mana Eggekhez hasonlóan fogsz 
találni a játék folyamán. Később aztán 
ezeket a tulajdonságokat is lehet cserél- 
ni. Ezzel a sokrétű fejlesztéssel (mely a 
játék óriási pozitívuma), a karaktereket 
ragyogó módon lehet erősíteni. Miután 
áttanulmányoztatok mindent a menük- 
ben ideje tovább lépni. Némi járkálás 
után megtalálod Carbot. A bejáratnál 
két lány Tessa és Elena párbeszédének 
lesz Ryudo a fültanúja. Tessa és társai 
(Elena is) Granas templom nővérei, akik 
valamilyen ceremóniára készülnek. Elena 
nem tud velük tartani ezért a búcsúzko- 
dás. Hamarosan az egyik falubeli elma- 
gyarázza, hogy a Cato közelében egy 
torony található, ami gonosz lelkeknek 
ad otthont. Oda küldték a nővéreket, 
hogy vessenek véget ennek - éjszakán- 
ként a falut szörnyek lepik el, amik a to- 
ronyból érkeznek. Mint megtudjuk Elená- 
nak szüksége van egy testőrre. Nézz 
szét a faluban, kutasd át a házakat és 
beszélj mindenkivel, érdekes infókat tud- 
hatsz meg az emberektől. A szökőkúttól 
nem messze találod a templomot, ha vé- 
geztél a faluban oda menj. A bejáratnál 
Ryudo gyönyörű éneket hall a templom- 
ból, Elena tart előadást. A templomban 
folytatódik az ének, amíg Ryudo meg 
nem jelenik. A kisebb vita után megjele- 
nik a főpap Carius, aki hajlandó elma- 
gyarázni a küldetésünk lényegét, ezért 
arra kéri Ryudo-t, hogy találkozzanak a 
szállodában. Kocogj tehát oda és dumálj 
a pultossal. A legfelső válasszal lehet 
megvárni a papot. Carius elmagyaráz- 
za, hogy a Carbo közelében fekvő to- 
rony a Garmia torony, oda kell elkísér- 
nie Ryudo-nak Elenát. Tehát a lány test- 
őre leszünk. A toronyban teliholdnál egy 
szertatást akarnak végezni a nővérek. 
Elenának ebben fontos szerep jut, ezért 
nem mehetett őrizetlenül a többi nővér- 
rel. A megbízás szerint a szertartás után 
vissza is kell hozni a lányt. Persze a fi- 
zetség fejében Ryudo elvállalja a misszi- 
ót. Miután a pap távozott vásárolj be 
egy kicsit gyógyításokból, meg ha van 
rá pénzed egyéb cuccokból, majd menj 
a templomhoz. A boltban egyébként ha 
kíváncsi vagy rá gyakorolhatod a har- 





cot, és a rendszer működéséről is kapsz 
bővebb felvilágosítást. A templomnál 
már vár Elena és Carius. Némi párbe- 
széd után - bár Elena ezt nem akarja — 
a lány Ryudo-val tart, el kell kísérni a to- 
ronyba. Egyelőre Elena harcban még 
nem lesz velünk, ám később majd ő is 
csapataggá válik. Gyalogolj ki a faluból 
és megláthatod a térképet Rajzolt, de 
szép. A helyszínek között választással le- 
het szelektálni, amelyiket kiválasztod 
oda mész. Garima Tower előtt még át 
kell kelned egy erdőn, a Black Foresten. 
Nem túl nehéz, eltévedni lehetetlen ben- 
ne, csak két könnyű harcot kell megvívni. 
Arra felhívnám mindenki figyelmét, hogy 





a terepek mindig tele vannak cuccokkal, 
tehát mindig mindent jó alaposan kutas- 
satok át! 


GARIMA TOWER 
A toronyhoz érve a 
nővérek már várnak 
ránk. Egy kisebb be- 
szélgetés után elv- 
iszik Elenát, Ryudo-t 
pedig arra kérik, 
várakozzon a bejá- 
I ratnál és nehogy 
belépjen a torony- 
ba. Az éjszaka 
I csendesnek és nyu- 
gpdnak ígérkezik, 
e ahogy az lenni 
szokott az RPG hő- 
sök körében Ryudo- 


nak is rossz érzése 























van a ceremóniával 
kapcsolatban. Ha-  ) 
marosan be is követ- 
kezik a baj, furcsa 
kiáltásokra és zajok- 
ra lesz figyelmes. 
lépj be a toronyba. 
Bent szépen kezdj el 
felfelé haladni. A 
szörnyek elárasztot- 
ták a helyet, menet 
közben vágj le né- 
hányat, hogy fejlődj. 
Kutass át mindent, 
mert itt is vannak 
cuccok. A harmadi- 





kon a mentőhelynél ments és gyógyíts! 
An yediken ott lesz Tessa, aki a föl- 
dön fekszik. Intézd el a két démont és 
egy kisebb beszélgetés jön a haldokló 
lánnyal. Tessa elmondása szerint a ce- 
remónia nem sikerült és arra kér ment- 
sük meg Elenát. A nagyobb ajtó zárva 
lesz, ezért a jobb oldalai törd be az 
ablakot. Bent láthatjuk, hogy Elena go- 
nosz szárnyakat növesztett és nagyon 
fura események indultak be. Működés- 
be lép középen egy masina, ami sötét 
köddel árasztja álla helyet. Elena ébre- 
dése után Ryudo elhatározza, hogy ki- 
deríti mi áll a ceremónia mögött. 
Vissza kell tehát menned a lánnyal Ca- 
rius-hoz, aki bizonyára tud valamit a 
toronyban történtekről. Talán ő megtud- 
ja mondani mi történt ott. A hely most 


elfogyott, de a következő számunkban 


folytatjuk! : 
Veres Miki 
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ellemes csalódást okozott nekem ez a 
GR Cult of the Wyrm. Előző- 
eg semmit nem halottam a program- 
ról, de a mostanában érkező Dreamcast fe 
tékokat elnézve már alapjában egy kicsit 
pesszimistán álltam neki a tesztelésnek. E. 
véres csata utáni tájképpel kezdődik a stuff. 
A kamera lassan pásztázza a terepet, 
ameddig a szem ellát mindenfelé karóba 
[ZA EE eu fs [uld TE EK 
sen jegyzem meg, mindegyik karó tö- 
HETET jelol átt FESS E 
- koponyákból), még az ég is vöröses szín- 
lee ee Lee aLL ELLE C NUTS 
len egy sárkány ereszkedik alá a levegőből, 
és szénné égeti az operatőrt is. Nekem na- 
gyon bejött a főmenü design-ja. Szakítottak 
Te eLTEÁeJ tel TVE ETEK E e VES lel 
megváltozik-a-színe sémával, itt amelyik op- 
ciót kiválasztjuk az a felirat "kiélesedik" a 
többi pedig elhomályosul. Egyedi és látvá- 
nyos az ötlet. Fontos, hogy új játék kezdése 
előtt megnézd a beállításokat (Options), a 
szokásos dolgokon kívül (joy, hangok, me- 
móriakártya, rezgés konfigurálása) ugyanis 
van két fontosabb opció is. Az egyik ugye a 
nehézségi fok (Difficulty) javaslom, hogy ezt 
mindenképp tedd könnyűre, hacsak nem az 
a feltett szándékod, hogy állandóan újra- 
kezdd a pályákat, a másik pedig a Cinema- 
[CA e EL ez TESZ SES 
Kés mindenképp tedd arra, hogy le- 
Ae eeáB főző Text), még ha 
tudsz is angolul, mert a játékban szereplő 
némelyik faj eszméletlen módon töri az 
angolt. Sokszor nem is lehet elsőre hallás 
után megérteni, mit is mondanak, 
MESZ ee eltel ete ke ásva 
ugye nem nagyon lehet. Akkor a beállí- 
tásokkal meg is volnánk, elkezdhetsz 
játszani is akár. Nagyon jó, hogy lehet 
az elején szereplőt választani, igaz 
[ee MOT áte A 
harcos, vagyis inkább A harcos. Kette- 
NSLEZAT KT ez elol Si TEL AL 
mettre is jóval nagyobb partnernőjé- 
nél, és kezdettől fogva sokkal erősebb 
a harcban is. Jó RPG-s szokás szerint 
rsze ő valamivel lomhább és lassabb is a 
arcban, de ezt jócskán ellenpontozza, 
hogy a hatalmas kardjának 1-2 csapá- 
EGYSZE Ete rátesz 
Le EN ELEMET te VELE 
hátránya hogy csak későn 





tanul meg bánni a mágiával (amikor már 
Warrior-rá fejlesztettük fel), akkor meg már 
tök felesleges mert, addigra baromi erős, és 
már megszerezhető a Morphblade, ami 
minden varázslatnál hatásosabb. Én hosszú- 
[e ellteEze eza u e lze Alert] 
kiscsaj, ő sokkal gyorsabb, viszont a test-test 
elleni VEK EGT jóval gyengébb, a kü- 
lönbség egyébként kettejük között nagyon 
[dey eztet ő példát mondok: Cynric- 
Letelt 4 már 420-akat sebez- 
tem, amíg a csajjal 100 körülieket ütöttem. 
Nem rossz etalE ő sem, csak egész más 
[e NEON zet Mel tel allel] 
kell védekezni harc közben, és hozzá kell 
szokni, hogy a bunyók ezáltal jócskán több 
ideig tartanak. Viszont az első komolyabb 
küldetéstől kezdve lehet vele varázslatokat 
tanulni. Mondjuk vele több gyógyító cuccal 
kezded a pályákat, és ő a gyorsabb is. Ne- 
kem azért nem jött be őnagysága, mert 
egyszerre több ellenfél ellen nagyon rosszul 
[száll dordl E kelve ee ed ve Et 
rázslat elsütése ajánlott), míg a palival a 
legnagyobb tömegben is simán utat vágtam. 


VALT N AL HI 


Ez szinte mindkét szereplőnél ugyanaz. 


módjára vágtatni is. A két 

ravasz az oldalazásra szol- 
gál. Ha mindkettőt nyomva 
tartod a karral körbe tudsz 
nézelődni, ha pedig ilyen- 

kor nyomsz egy A-t, anél- 

kül hogy belépnél a menü- 
be, CETEK a térkép. Az 
X-szel tudsz vágni, szúrni, 

döfni, csapni, egyszóval tá- 
madni. Rengeteg féle moz- 
tési ki lehet hozni harc 


özben, csak az X mellé a 
megfelelő irányba kell el- 
mozdítani az analóg kart. 
AB szimplán az ugrás. Az 
A az akciógomb, ezzel tudod az ajtókat ki- 
nyitni, a kapcsolókat aktiválni, tár. 
rakni a helyükre. A harcban kiemelt szere- 
pie Ke S áru tlgezáuj es 
rünk felemeli a pajzsát és gyakorlatilag sért- 
hetetlen. Az Y-nal a kiválasztott varázslatot 
illetve a gyógyító varázslatokat tudod elsüt- 
ni. A varázslatok és a löttyök között a D- 

d jobb bal irányával tudsz. A D-pad fel- 
iránya Coj ale tél eat S SAR e lt sZ 
latot váltani, a Peti fee [ee JLGt edatetozzáó] 
tEltel között válogathatsz. Ez persze 
eldol ED EÁL IE 


Az analóg stick-kel irányítod az embere- (megvásároltad) a Morphblade-et, ez a 
det. Lehet finoman sétálni, és őrült rt fegyver ugyanis azzal a felettébb kelle- 


1] 


fin adatunkkal, az X átváltozik zöldre, és érte- 





[dol elca 





MINT KAN AN TE ZT NT HÚ 
vag 1 1 






mes tulajdonsággal rendelkezik, hogy vará- 
FELELT ee e zedtel [e Col áZe osztott NÉSTL ela) 
[TELNE ezta HELLA ee tdal avos 
másra viszont átváltozik buzogánnyá vagy 
akár egy hatalmas egykezes bárddá. Ez 
Med e need jÁNÓ 
mészárlásra. A képernyő alján látható csik 
és szám jelzi az ERAT [elek lEta 
van a kiválasztott ital, vagy mágia jelképe. 
A jobb alsó sarokban van az iránytű és egy 
tündér ikon, erre még a későbbiekben kité- 
rek. Ha útközben felszedsz valamit (mond- 
juk egy kulcsot, vagy bármi más használati 
tárgyat) annak a képe az életerőd melletti 
fedsjoele ellátot te ETNA elte KÉS A 
menübe kerülsz, itt található a térkép (Map). 
A térkép nagyon sokat segít az eligazodás: 
ban, mindig jelölve van a SZÁD idle 
háromszög), és hogy hova kell mennünk (pi- 
[0 Naja elé végeztünk Bi 








































lemszerűen a térkép egy másik pontján jele- 
nik meg egy vagy több piros X. Egyébként 

a térkép is nagyon design-osra sikerült. Van 
itt még két menüpont, ami elég fontos: a Set 
(LEON A ELLE ANETTE 
hozhatunk egy állást az adott pályán. Ez 
azért fontos, mert a gép elhalálozáskor a 

















pálya elejére tesz vissza, még akkor is, ha 
mondjuk épp a főellenség nyírt ki. Szóval, 
ha nagyon le vagy már amortizálódva, 
vagy ha épp zuhansz a nagy semmibe, 
gyorsan lépj be a menübe és nyomj egy 
Restore Mark-ot, így még gyorsan visszake- 
rülhetsz az előbb csinált EUNEBBE jda 
ra", és nem kell elölről kezdened az egész 
SAV kelle LE ÉSA SNS 8 


pi hete 


A küzdelmek olyanok, mint egy mászkálós- 
verekedős játékban, jönnek az ellenfelek és 
MELLE E NÉZ VT 
ban RPG beütése van a dolognak, hogy 
mindenki bizonyos mennyiségű életerő pont- 
tal rendelkezik (HP), sebzéskor pedig kiíró- 
edd szegi a EE eto eS 
Megtámadhat egy magányos szörnyszülött 
185 sokszor lesz majd részed csoportos 
támadásban. A gond az, hogy sok ellenfél 
elég nagyokat sebez, és így hamar elfogy 
az életerőd meg a varázsitalaid, Minden 
csatában szorgalmasan kell védekezni. Igen 
felei eltel elen e lee eseté 
nek rajtam. Akkor most ez hogy is van? Jó 
időbe tellett, mire rájöttem, h. y minden 
CEE eulere ee 
öesk és abbahagyja a védekezést, ilyen- 
[OLE AZ Ez elll E HeTA B 
rá ELEMES e EE e ee zett 
a védekezés gombját, ha épp nem akarunk 
visszatámadni. A legtöbb PA CS 
figyelni, hogy melyik támadása után sebez- 
hető a legkönnyebben, érdemes ilyenkor 
visszaütni, vagy visszakombózni. A kombók- 
ról azt érdemes tudni, hogy minden ütés 
egyre erősebbet sebez. Ezeket a sorozato- 
kat elég nehéz megcsinálni. Szóval ezzel a 
mikor támadjak, mikor védekezzek metódus- 
sal egy kis taktikai része is van a harcoknak, 
Hi kardpárbajokat lehet összehozni. Ez 
persze nem vonatkozik azokra az esetekre, 
alá feleleráitej [e ele [ESZ ÜT 
EuLoti fdotdáNTI arra, h orsan vé- 
gezzünk a gyengébb REVE MiG eN 
feet ele ageá tte [Ma kelte UNE 
[ogot ÉS Keze ERTE ezután o? A 
rendesen fröcsög a vér is 
elete ML KeszajÁsza 
harcosoknál egész meglepő 
dolog). 


Fé el addj 


ISZorA ASE ÁG 
[GT de LAN 
ale eve e eSÉ A 
SZA Ke AES LÁT 
nológnak leszünk fül és 
szem tanúi, A sztori elég 
Ke Ve VDNESZE Val] 
haza, mert egy gonosz és 
csúnya bácsi veszélybe s0- 








dorta. Ez a bácsi annyira erős is, hogy nem 
lehet ám csak úgy első felindulásból neki- 
menni, ahhoz hogy legyőzzük mindenféle 
varázscuccokra lesz szükségünk. Ezeket per- 
sze szintén gonosz bácsik őrzik, akikre meg 
gonosz bácsik egész hordája vigyázz, tehát 
nem lesz egyszerű az életünk. Minden külde- 
tés előtt lesz majd egy állókép, amin egy-két 
tőmondatban FEBLZKEN nekünk mit is 
kéne majd csinálni, ezután jön a fentebb em- 
lített mese. Az emberünket külső nézetből irá- 
nyítjuk, mint az Omikronban. Azokban az 
RAN járunk, amikor a hatalom még a va- 
rázslók és a királyok kezében volt, és az em- 
bernek még nem a saját fajtája volt a legna- 
obb ellensége, hanem a papát barbár 
jő mint mondjuk a goblinok, orkok, vagy 
[ANAS e elueáS Ete 
nagy és nagyon szép. De most tényleg, rég 
láttam véle szépet a DC-n! És nagyon 
[doute Mo tosá EST o felole ola e eltel SÍN 
lönböző helyszínen játszódik, és mindegyik- 
ről lejön a hely atmoszférája. Ez nem csak a 
nagyszerű grafikának köszönhető, de a 
hanghatások is felettébb elégedettséggel töl- 
eki CAN YSÁt te aleut nai hogy ÖS 
csicseregnek madarak, de nem ez a lényeg. 
Igazán elmondani nem tudom, de pont olyan 
amilyennek egy fantasy stílusú könyvben le 
van írva. Ez egyébként vonatkozik a grafiká- 
ra is. Nem elnagyolt, de nem is túlzsúfolt, si- 
került eltalálni pont az arany középutat. Szé- 
pek a textúrák (sok helyen a falakat dombor- 
művek díszítik, és nem lehet rajtuk átlátni), jól 
esel ee ozáte sz Me Ág: elleláa 
gyak és az épületek is olyanok, mint ah. 
azt elképzeli az ember. Ráadásul CET 
nem is unalmasak a pályák, egy kis gyalog- 
lás után mindig változik a táj. Az elején nem 
is tudtam megállapítani, miért is tetszik 
Cl ltek rálee stee del kelglerá ege] 
mozgását tanulmányoztam, jöttem rá. Arról 
MeJELele verette áz tel keeszt ő 
mögött van a kamera, hanem mögötte és 
egy kicsit felette, és ettől sokkal jobb a rálá- 
tás a terepre, és sokkal dinamikusabbnak tű- 
nik a mozgás is. A szereplők amúgy nagyon 
jól ki vannak dolgozva, folyamatos a moz- 


aj 
a 


feet A ea E telles öle keze elda a 





Ce ele SNOt Áta 
Kt törvényekhez igazod- 
nak. Ugyanez elmondható 
az ellenteleinkről is. Min- 

Ce ea teni goblinokkal, 
minotauruszokkal, farka- 
eza Ni LSE 
(du: rakat más ellen- 
féllel találkozhatunk. Ezek 
mindegyikéből találunk 
majd különböző fajtákat, il- 
E Ge 
szerelteket. Állat például le- 
ezel eejtezoja szart feetB 
DTS 
olyan szinten ki vannak dol- 





ozva, hogy még a bűzös le- 
[A kipérolgása [e elssésai 
dik. Tudnak menekülni, takti- 
[osztatott szo air áleelett SAVAT 
egyik pályán még egy szövet- 

éges is akad közülük a gyáva 
pw Va LESele etet 
tunk majd. A másik, ami na- 
gyon tetszett az ellenfelekben, 
a hangok, amit harc közben ki- 
adnak magukból. A goblinok 
röfögnek, vinnyognak, a mino- 
tauruszok bömbölnek, hörög- 
nek, sebsüléskor ugyanezt elő 
tudják adni fájdalmas változat- 


közjátékok, hogy simán helyettesítik azokat, 
SZ elda ejtse tes fed e] 
problémáikat" Ez mondjuk nem mondható el 


az Omikron-ról, amiben az idejét múlt grafi- 
kus motor erre nem volt képes. A feladatok 

ébként nem túl bonyolultak. Követni kell a 
jea t, beszélni vagy megküzdeni az ellen- 
ált [ele eltl zet ZS MÉ-S 
ezeket használva eljutni a főellenségekig, 
akiktől szintéfi valami fontos cuccot lehet 
ue Zozi VÍ Goya] edes majd 
kás (Healing Potion)éstkicsidün- 

k 


iz 


CA JAA egz A See deze 
jeget (nem maximumra), a kékekért pedig 
ülönböző dolgokat vásárolhatunk (talán a 





becserélés jobb kifejezés lenne erre) a külde- 
tés végén. Minden pálya után növekedik az 
életerőnk is, és a megszerzett kék tündérekért 
fejleszthetjük több tulajdonságunkat is. Az el- 
ső a "foglalkozásunk" (Rank), ezt a legnehe- 
zebb tuningolni, mert ez kerül a legtöbb tün- 
dérbe. Sima katonából lehetünk harcosok és 
így tovább, ezzel párhuzamosan nő a maxi- 
mum életerőnk is. Javíthatunk a támadóerőn- 
kön (Offense), és a védekezésünkön (Defene- 
se), különböző páncélokkal, MESE 8 

észítő felszerelésekkel (nyaklánc stb.) sze- 
fejei [ES SE a eletá be 
tokat is. Négy különböző típusból (levegő, 
föld, tűz, víz), öt egyre erősebb spell-t cserél- 
hetünk be tündérekre. Ezek közül vannak 
gyógyító, támadó és védekező varázslatok. 
A legtöbbjük jól is néz ki! Azt, hogy miből 
cl PATY már az alatta lévő kijel- 
zőn lehet követni, ami már ki van "színezve" 
azzal már rendelkezünk. Amúgy jó dolog, 
hogy nem kell mindenáron megvenni a va- 
rázslatot, lehetőség van megnézni, és egy ki- 
sebb ismertetőt is elolvashatunk róluk. 


ITT e 


Alig van. Az egyik az, hogy sokszor nem 
látni, mi jön MLGÁGLZ Gott Bs 
balszerencsénkre pont egy patak, vagy folyó 
KeVA Eg ERLSEZE és Ún. [8 
halsz. Embereink ugyanis csak a derékig erő 





Ésa Fe SZ eáájt ken 


KAZE e Ek zá Ho) Hg 
ahol nem hiányoltam a rénderelt videókat. 
Ugyanis annyira jól meg vannak csinálva a 





vízben érzik magukat jól, egyébként rögtön 
megfulladnak. Ugyanez van, ha túl magas- 
ról esünk le, vagy bevégezzük, vagy egy 
nagy adag energiát veszítünk. A kn 
Szerintem nincs más. Legalábbis most semmi 
[ela NtássA jeled Ce VÁÓ 
rontana az összképen. Talán csak az, hogy 
harc közben néha hatalmas káosz ERT 
és az emberünk nem mindig azt csinálja, 
CSE eze kelte ÉLES 
tehettek volna bele? Esetleg. De ez igazából 
ELLE ee Kero áteászzeuleleá Lal A 


ÉRTÉKELÉS 


A látványossággal tökéletes. Nem forradal- 
AES eeettN E ESÉST A 
játékhoz, azt kifogástalanul megcsinálták. 
Még olyan apróságokra is 
gondoltak, hogy ha belelé- 

ünk a tábortűzbe, sérü- 
As CORE KATN 
[EA NSÁT Te kzt -HÉSS 
[eztet SEL E ELET oz 
örömkiáltást csalja ki a tűz- 
pe RZe GNU etet 
hatóság nagyon jó. Ha már 
CE Meee le eánő 
megy minden, mint a kari- 
1 kacsapás. Furcsa ezt leírni, 
"1 de a kamera is az esetek 

1 többségében (959) a helyén 
volt. A hangok, mint azt 
elle deren tÉL A 
(Me elzál elole el e ee ere KENSEZo Zoli 
[ee Mae ee ege SNS 
[TSZ REL LEGE R e VÁvela 


ps, zá ó ezzel nem lehet gond, A 
angulat a többi összetevő miatt nem is le- 
het más, csak hibátlan. Szóval, akik egy at- 
moszférikus, fantáziadús 3D-s fantasy játék- 
[Neve ALK eke E Ego leg 
ran megpróbálkozhat vele mindenki. 

CSIPI M LEE 


KIVÁLÓ 
KIVÁLÓ 
Jó 

KIVÁLÓ 
KIVÁLÓ 


1TJÁTÉKOS 
VISVAL MEMORY, VISRATIÓN PAGk 


v TŐlkÉLETES HIANGULATÚ 
FANTASY JÁTÉK 
Xx NEM BIZTo5. HiocY MINDENIK- 
INEK FoG ENNYRE TETSZENI 


agg 
e mell 
B A 4 gon 
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zzel a játékkal meggyűlt a bajom! 
68 Cider elte VAuSu Len 

ban és Európában Suzuki Alstare... 
néven jött ki és már az egyik DC leltár- 
ban írtunk róla. Gondoltam azonban, 
hogy érdemes a 2 verzió miatt bőveb- 
ben foglalkozni vele. A másik szívás, 
hogy abban a verzióban, amit én tesz- 
teltem, csak két szó volt nem japánul: 
Redline Racer. Ennyi. A többi felirat a jól 
megszokott japán hieroglifa volt, így A 
tartott egy ideig még az is, hogy végre 
ráülhessek a motorra. 

Ha már szóba került a "nehéz tesztelés", 
írnék egy pár kulisszatitkot. Az utóbbi 
időben nagyon sok olyan emilt kaptam, 
amiben arról irogattatok, hog; ett pi 
szok könnyű dolog nekem MAI elési 
kot tesztelni, mert tulajdonképp csak ját- 
szom és még fizetnek is érte. Ez így van. 
Tényleg kapunk mi tesztelők fizetést. Ez- 
zel szemben azt hinni, hogy a mi életünk 
mindössze abból áll, hogy JEVANESTATB 
vezetgetünk a gépen, majd a hónap vé- 
(Elet Ae Se EEsze átl 
nemhogy tévhit, egyenesen dilettáns gon- 
dolkodás. Nem nyilatkozhatok a többiek- 
ről...illetve...tudjátok mit, fogok: az 576- 
IG NESZE EL et eze ese leli 


tesztelnek. Mindannyian passzióból let- 
tünk játékosok és ez az egyetlen ok, 
[dee AC etes orát teste el jálatL ő 
Ceuta ele estel telel 
tisztázni, mert épp két napja kap- 
tam egy levelet, melyből SHB 
Feel a ét nnál lesett] 
barmok, vastagra keresitek ma- 
gatokat azzal, hogy egész nap 
csak ültök és játszotok..." 

ekolá ALELNeeelfllláeiee 8 
Racer napokig kergetünk a neten, hogy 
egyáltalán azt megtudjam, hogy a me- 
nüpontok mit JSTÉSAB [Ste ee 
nyen érintetnek ezek a mondatok. Hadd 
kérdezzem meg tőletek, hogy ti minden 
játékot szerettek? Veletek nem fordult 
még elő, hogy egy program annyira 
idegesítő VAL hogy három perc múlva 
kidobtátok? Egy tesztelő ezt nem teheti 
leila Ke Aero dolt ot 


akár legnehezebb játékát kapod éppen, 
FESZBGSTÓ fee E Re LE eLSzzet 
nod, szerencsés esetben 1 hét alatt, de 
ha peches vagy, akkor meg kell írnod 
Hl LECG jéeEÉeú 3 nap alatt. És 
akkor jön Kálmánka valahonnan a szak- 
munkásképzőből és elkezd itt nekem de- 
moralizálni (már ha tuja, hogy ez a szó 
mit jelent), hogy mi mennyire el vagyunk 
kényeztetve játék ügyben. Nem szoktunk 
ezzel foglalkozni és nem is fogunk, de 
ej te e EL ELS KEN te Ed te eletelj) 
gondoltam referálnék 
pár mondatban az ész- 
játékosok kritikáira is. 
Na, mindegy, hagyjuk, 
mert tényleg nem marad 
a játékra hely...Bár nem 
is be a játékra hely, 
mert leszámítva a szép 
grafikát (ami egy DC- 
programtól elvárható) 
elég gyengére sikerült. 
Motorversenyeznünk kell, 
kullog áj tor tti:sA 
magában nem 
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kend (LV) 
14P2 00:V0.0 
kell ATA] 


jelentene problémát, viszont a motorok irá- 
nyíthatósága inkább hasonlít egy szánkó 
mozgására. Minél gyorsabban megyünk 
mr annál irreálisabban tudjuk kezelni a 
ELSE ztelt ea 
tok, hogy csak szidom a játékot. Akadtak 
öákE is, melyek egyértelműen po- 
KLEKL EG ge ető 

A programban jó sok motor választható 
és ezekkel arányosak a pályaszámok is. 
Miután kiválasztottuk a motorunkat, mo- 
difikálhatjuk és ezek a változtatások 
érezhetőek lesznek a jelző SZH 
Van egy pár nagyon látványos grafikai 
elem is a játékban a MERHESÁNI JEE 
Szépen vannak kialakítva a hegyeken 
[MIK ere Me SEGÍT VEK LeleLlerá 
ugratók is. Nem fordulhat elő velünk, 


hogy beleugratunk egy hegyoldalba. Az 
viszont előfordulhat, esés után a 
pilóta eltűnik a hegyben. Na, ilyen bu- 


gokkal viszont tele van minden pálya. 
Sajnos ez baromi sűrűn megtörténik és a 
játékra egészben jellemző, hogy nagyon 
szigorú és embertelen. Nem nagyon 
lehet korrigálni, ha már egyszer 







































elszúrtunk valamit. Egy rosszabb kor- 
mánymozdulat és függetlenül attól, h 
próbálunk-e korrigálni vagy nem, eltak- 
nyolunk. Tartalmilag sincs rendben a ver- 
senyek szigorúsága. Magyarabbul ez azt 
jelenti, hogy kieshetünk "lassúság" miatt 
akkor is, ha fél körrel vezetünk mindenki 
előtt, A checkpoint-okat túlságosan nehéz 
elérni, és gyanúsan az időhatáron sikerült 
átmennem alattuk. Persze lehet, hoi 
vagyok béna (amit az emilek majd biztos 
megerősítenek), de valahogy nehezemre 
esett, hogy időben elérjem azokat a nya- 
Men fás pontokat. Egy kicsit 
visszatérve az esésekhez és a hozzájuk 
tartozó bugokhoz, a legdurvább hiba a 

rogramban számomra az volt, hogy né- 

ány alkalommal az esés CA 
többször lejátszódtak egymás után vagy 
egyszerűen fennakadtam a kerítésen. 
Melle ee dette ts ESe 
idióták! Mintha vakon mennének előre a 
ENG SESEÉ S E ENEK EM ke yác 
tük vagy mögöttük esetleg akadály van. 
[dee ee utes e LESZ dó 
[VELE LEe zá esze et folfele ee to 
vagy az ehhez hasonló írások eszükbe 
juttatják, mert ha ezeket az apró hibákat 
és hangulati elemeket sikerülne kijavítani, 
[dd ÁLSOT dekát et o 
cer. Persze így, egyenlőre használhatat- 
lan. Könnyen lehet, hogy van még a já- 
[Ete LOcá a esztet es 
hiányos japán tudásomnak köszönhetően 
nem találtam meg, így kérlek titeket legye- 
tek cián kegy Szlkl ed fa is 
megjelenik majd Európában (vagy talán 
már meg is jelent), és akkor érthetőbb lett, 
de sajnos jelenleg nem sokat értettem be- 
lőle, pedig mindent megtettem ez ügyben. 
Zoli 

valelalud 
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mikor először megláttam a Kao The 
Kangaroo-t, rögtön a Crash Bandi- " 


coot jutott az eszembe. A játék ta- 
lán még a Super Magnetic Neo-nál is (ami 


szintén egy mászkálós stuff Dreamcast-re) " 


jobban majmolja a Playstation-ös szu- 
persztár Crash által kitaposott ösvényt. 
Klasszikus értelemben vett intró nincs, vi- 
szont van egy pár másodperces, igen "tar- 





talmasra" sikeredett közjátékszerű s 


a játék grafikus motorjával. Ebből kiderül, 
hogy a Bákésén alvó kenguru barátunkat, 
egy csúf pillangó felébreszti legszebb ál- 
mából. Persze hősünk sem hagyja annyi- 
ban ezt a gaztettet, teljesen bevadul és a 
lepke után ered, azonban a nagy üldözős- 
diben egy vadász karjaiban tolálja magát, 
és fogságba esik. Ennyi. Hogy aztán mi- 
ként sikerült megszöknie és egyáltalán mi- 
lyen célból vág neki a végeláthatatlanul 
hosszú és sok pályának, hogy megküzdjön 
a főellenségekkel, azt a készítők mindenki: 
nek a saját fantáziájára bízták, mert egy 
icike-picike utalás sincs a sztorira, ha egy- 


általán van itt olyan. Szóval NYettk egy 


Start-ot, bejön egy menü, amiben választ- 
hatunk, hogy melyik joy melyik memória- 
káyájáró akarunk menteni, de ami a lé- 
nyeg, hogy itt már végre "megszólal" a 
program, mert ha idáig nem mondtam vol- 
na még, az intró alatt egy deka hang 
sincs. (Persze lehet, hogy ez csak a rendel- 
kezésünkre bocsátott tesztverzióban van 


így?!) Az elején azért nem árt, ha kiválasz- 


tunk egy VMU-t, mert a későbbiekben e 
nélkül nem fogunk tudni menteni. Kezdés 
után egy igen csíra pályaválasztó képer- 
nyőre kerülünk. Egymás mellett sorakoznak 
a pályák szimbólumai, egyelőre még feke- 
te-fehérben, és csak azután egyulladnak" 
ki, ha teljesítettük őket. A szintek totál line- 
árisan következnek egymás után, minden- 
esetre láttam már SNÉS-en is ennél szebb 
ályaválasztó képernyőt. Amúgy ha egy 
éléz ível már végeztünk, de netalán elé- 
gedetlenek lennénk a teljesítnényünkkel, 
akárhányszor visszatérhetünk rá begyűjteni 
az otthagyott dolgokat. Hogy melyik pá- 
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lyán hogyan is állunk, azt szintén ezen a 
képernyőn, a jobb oldalon láthatjuk. A 
KIK egy ál 3D-s mászkálós-gyűjtögetős já- 
ték olyan, mint PS-en a Cras, / A figuránk, 
az ellenfelek, a terep és a tereptárgyak is 
mind-mind 3D-sek, viszont mindig csak 
egy irányban lehet haladni, mint a régi 
2D-s játékokban. A játék abból áll, hogy a 
folyosószerű részeken lévő akadályokat 


dülő, guruló, leszakadó te- 
regjárgyak] átugráljuk, kike- 
rüljük stb. Szóval, mint már 
mondtam, egy Crash után- 
zattal állunk szemben, ami 
nem is lenne baj, ha Kaot 
normális módon lehetne irá- 
nyítani. Ami azonban csak 
szg álom, mert a kengu- 
runk épp olyan idegölően és 
dinamikátlanul mozog, mint 


a PS-es Croc. Egyébként 
a kezelés a következő- 
képpen alakul: az A az 
ugrás, a B-vel bokszolni 
lehet, az X-szel pedig az 
útközben felvett boksz- 
kesztyűket lehet kilőni. 
Természetesen egy ilyen 
játékból nem maradhat ki 
a pörgő-támadás sem, 
ezt az Y-nal hajthatjuk végre, később az- 
tán néhány helyen ládákat is tologatnunk 
kell. Ebből az igen terjedelmes és szerteá- 
gazó mozgáskultúrából is láthatjátok, hogy 
a játékban nem lesznek gondolkodást 
igénylő platform részek, ahol még a gya- 
korlott játékos is elmélázik, hogy vajon 
most melyik ugrást is kellene használnom? 
Itt csak menni él az ellenfeleket lebok- 
szolni, a szakadékokat meg 
átugrani. Inkább az fog gon- 
dolkodóba ejteni, hogy ha 
most innen sligrék, ez a gen- 
nyes kis kenguru vajon jó 
helyre dezés avagy sem? 
Ugyanis nekem úgy tűnt, h 

a program elég érdekes Te 
szert használ. Nem távolságot 
mér az ugrásoknál, hanem 
ahonnan át lehet ugrani a kö- 
vetkező platformra, ott át is 
ugrik, ahol meg nem ott hiába 
is próbálod tuti nem fog men- 
ni, még ha az előbb jóval na- 


(szakadékok, tűzcsóvák, gör- 
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gyobb távolságot is ugrottál át. Az ugrások 
amúgy is elég nehezek, mert sokszor köz- 
ben változik meg a kamera nézőpontja és 
ezzel együtt az irányítás is, és rémült moz- 
dulatokkal róbálsz korrigálni a levegő- 
ben, általában sikertelenül. Tehát ugrás 
előtt mindig várjuk meg, hogy a szituhoz 
alkalmazkodjon a kamera. Erről eszembe 
jut egy másik dolog is. Lesznek majd olyan 
részek, ahol valami elől (mondjuk hógo- 
lyók) menekülni kell a képernyőből kifelé, 
ijenkor gyökér módon pont az ellenkező- 


ii 
jére változik az irányítás, szóval erre (és 
az életvesztésekre) készüljetek fel. Egy ilyen 
résznél én el is vesztettem az összes élete- 
met. Na mindegy mondom, úgy is állandó- 
an ebedet a VMU-m, majd gos betöl- 
töm az előző állást. Aztán csak nagyokat 


di 


néztem, amikor a főmenüben nem lehetett 
kiválasztani a Loud Game opciót, ugyanis 
a kártya magától csak azt jegyzi meg, 
hogy épp honnan folytathatnánk a játékot, 
ha esetleg közben ki akarnánk lépni a já- 
tékból. Menteni manuálisan kell a szintvá- 
lasztó képernyőn (Start-ot kell nyomni, 
hogy a menü bejöjjön). A pályákon egyfé- 
le aranyérméket Tehet gyűjteni, bizonyos 
mennyiség után egy élet jár, ebből mind- 
egyik szinten megadott számú van, ami 
nem jelent semmit, mert sok helyen vannak 
titkos bonusz-pályák (eldugott helyeken lé- 
vő zöld teleportókon keresztül lehet átjutni 


rájuk), ahol szintén vannak ilyen érmék, 
meg van egy kérdőjeles cucc is, amiből vé- 
letlenszerűen közünk valamit, és ez lehet 
aranyérem is. Ezen kívül bokszkesztyűket 
és zászlót tartó bokszkesztyűket lehet még 






















találni. Az előbbi kilőhetjük, ezzel a ma- 
cerásabb ellenfeleket intézhetjük el 
messziről, az utóbbiak pedig Check Pont- 
okként szolgálnak. A játékban ugyanis 
nincsenek ellenőrzési pontok, ha van ná- 
lunk zászlós kesztyű az L--X-szel hozha- 
tunk ilyeneket létre, különben elhalálozás 
esetén kezdhetjük elölről a pályát. Van 
még spirál alakú tárgy is, ezt felvéve 
rövid ideig futás helyett ugrálni fogsz, 
semmi értelme. Amúgy meg üss szét min- 
den tereptárgyat, sokszor azok alatt lapul- 
nak a hiányzó cuccok. Pályából viszony- 
lag sok van, csak az első képernyőn 
30darab, és elképzelhető, hogy még enn- 
él is több van a játékba. A mászkálós 
szinteken kívül vannak speciális pályák, 
amiken Kao különböző járművekre pattan 
(sárkányrepülő, snowboard, motorcsó- 
nak), mit távoli rokona Crash. Aztán 5-ó 
pályánként vannak főellenségek is, akiket 
általában egy körbehatárolt arénában kell 
"legyűrni". Sajnos itt is meghagyták a kö- 
vető kameranézetet, ezért sokszor nem is 
látni, hogy ki ellen is küzdünk. De talán 
jobb is, mert ilyen debil vérszegény főnö- 
öket a Croc óta nem láttam. Grafikailag 
nem egy nagy durranás a játék lévén, 
hogy legtöbbször csak folyosószerű része- 
ken mászkálunk. Nem pixeles, de sehol 
egy látványos fényeffektus, vagy valami, 





sajnos nagyon sok motívum ismétlődik is a 
különböző pályákon. Zene az nincs, a 
hanghatások meg közepesek. A han ula- 
ton meg az sem segít, hogy próbáltak hu- 
moros dolgokat belevinni a játékba, pél- 
dául ha meghalunk Kao felszáll a menny- 
be, vagy ha nem nyúlunk a joy-hoz, ak- 
kor is érdekes dolgokat csinál. Elkeserítő 
az, hogy ha egy jó platformjátékkal aka- 
rok játszani, ak or még mindig a Ninten- 
do 64-emet kell elővennem! 
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egy Omikron nevű játékról, aminek a 

zenéjét a híres David Bowie fogja 
prezentálni. Az akkori hírmorzsák még 
csak a Playstation változatról szóltak, ami 
aztán valahogy elmaradt, és "99 végén 
EÁ Át E det Mteljel áttette 
aratott, most pedig végre napvilágot látott 
az első konzolos verzió is Dreamcast-en — 
ezúttal The Nomad Soul néven. A progra- 
mot nem lehet igazán kategorizálni, talán 
leginkább a Shenmve-hoz tudnám hason- 
lítani. Ebben a játékban is van egy köz- 
ponti szál a történetben, amit követni ér- 
demes, de ezen kívül szó szerint szinte 
bármit megtehetünk, pont mint egyfajta 
virtuális valóságban. Egy Omikron nevű 
városba kerülünk, amit a készítők igyekez- 
tek úgy: megtervezni, hogy az tényleg egy 
valódi város hatását keltse. A ERŐSSEN 
sokon kívül az összes üzletbe bemehetünk, 
beszélgethetünk, vásárolhatunk, az étter- 
mekben és kajáldákban 


ja] éhes gyomrunk 
orgását csillapíthatjuk. 
Van gyalogos és "jármű- 
ves" forgalom, amik né- 
ha el is ütnek, ha figyel- 
metlenül lépünk le a jár- 
(elol a elelluleSá atot 
gásszabadságot kapunk, 
fEXZe1] peznnűzéte mint a 
Shenmue-ban, mert eb- 
ben a játékban sokkal 
[dee j/olr ee 
ejtve [NOTT tel 
ele zz áAeaG Áta 
val nagyobb, mint a 
Shenmue-ban az összes 
LE ZSALS ÁE E És 
tekből nem is csak egy darab van. Ezeken 
a monumentális helyszíneket bejárhatjuk 
gyalog is, de ha kedvünk szottyan hhas 
tunk taxit. Még külön omikroni karakter- 
készlet is van, más az időszámítás, és az 
időt is másképp mérik, bár a nappalt itt is 
az éjszaka váltja fel. Emberünket hátulról 
LAT áz eled era á ea 
tékhoz hasonlítom, de hát egyértelműen" 
CLA vette TL A TT Vele al ea 
ban, legalábbis az esetek 8096-ában. 
Amikor ugyanis puszta kezes harcra kerül 
Feel Gee E E ME LSA ÁLSRES 
rekednünk, mint a mansetszgj a eelfe] 
valamilyen lövöldözős rész következik, a 
[eltero lelke e ors EeÁ esze CNZAV tt] ela eleji 
ző módokban persze egy kicsit megválto- 
zik az irányítás, de erre most nem fogok 
ELO SLM ao ete ele áe e SÁS 


Te mint két éve röppentek fel a hírek 
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rű és könnyen megszokható az irányítás. 
[ae ELT e ZlLale lej dette eat ae álelee 
nak bizonyos tulajdonságai, ezeket fej- 
leszthetjük is, például a küzdőtechnikán- 
kon gyakorlással tuningolhatunk, egyéb 
paramétereinken pedig különböző tulaj- 
donságnövelő tárgyakkal, EESZZSEÍRÜÉT 
javíthatunk. Ilyeneket egyrészt vásárolha- 
tunk a boltokban (minden üzletben szép 
nagy választékból válogathatunk), persze 
mindenhol csak az adott dologra szakoso- 
dott cuccokat találjuk, a fegyverszaküzlet- 
ben értelemszerűen általában csak eltérő 
erősségű EL EE AV e ale LA 
Ahogy haladunk előre a történetben, csat- 
lakozunk majd egy lázadó csoporthoz és 
az ottani "varázsember" megtanít majd 
különböző mágiákra és varázsitalok kike- 
verésére. Az ehhez snek [EEG 
szintén megvásárolhatjuk, illetve megsze- 
[eszlej [idle [elet jel 
[szi ej elut ejtate tette Vettel! 
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általában könyvekből vagy használati út- 
mutatókból olvashatjuk ki, jellemző a já- 
tékra, hogy iszonyatos mennyiségű infor- 
máció van elrejtve benne. A szerepjátékok 
[dee vejate vel Korásrázkáola] jéyosbza (HP) 
és varázserőnk (MP), az előbbi a fizikai 
sérülések hatására csökkenhet, az utóbbi 
mágia használatkor. A kezdetek kezdetén 
ott állunk majd kukán, és mindent, de szó 
szerint MINDENT nekünk kell kiderítenünk, 
a világ és a történet tökéletes megismeré- 
séhez pedig rengeteg háttéri-nformáció- 
OZAT öle Eat ete 6 Atea 
CEZ Tree ee AE ESe LN SET 
sztori, és így lehet igazán megérteni a já- 
Evere eszete [del eletslj) tárgyakat LEK 
keze LATE Zea e EGA E VEL e Eztet 
ni, esetleg a eze jeSETEET Zo etel] 
beszélni, tipikusan mint egy kalandjáték- 
ban. Ha ez valakinek még nem lene elég, 
a stuff közepétől elhagyhatjuk a szerep- 
lőnk testét, és egy bizonyos varázslat se- 
gítségével átköltözhetünk egy csomó másik 
ember testébe. Több mint huszonöt eltérő 
testet szállhatunk meg. Ezek egy része 
ezé TERSZETN BE mert minden 
embernél kezdhetjük elölről feltuningolni a 
tulajdonságait), és csak bonusz cuccokhoz 








vezetnek el minket, sokuknak a testét vi- 
szont kénytelenek vagyunk elbitorolni az 
előző tulajától a történet szempontjából. 
Sokszor, ha meghalunk, szintén átvándo- 
[GANG  e vá E AOL Mae ási 
még nem nagyon láttam semmilyen kon- 
zolon! 

Azért a játék közel sem olyan tökéletes, 
mint a Shenmve, még ha bizonyos dol- 
gokban felül is múlja azt. Először is itt van 
a grafikai kidolgozottság. Nagyon meglát- 
szik, hogy egy másfél éves gratikai motor 
hajtja a programot, ez 1999-ben még na- 
gyon jónak számíthatott, manapság vi- 
szont egyáltalán nem tartozik az dé 
. Főleg a karakterek részletessége nem 
kielégítő — a Shenmue-ban még a szerep- 
lők hajszálai is ki voltak dolgozva — ezzel 
szemben itt az összes figura eléggé szög- 
letes. Kayl például az elején duhajkodik 
(ezi) [őLAGESEBE ami kb. olyanra si- 
került mintha C3-PO próbálna befedezni 

másik protokoll-droidot. Aztán a má- 
[do hiba, [ese e ESZE elole) 
ERNE VÁ a CD-ről töltögeti, ami jó 
dolog, mert olyan érzésünk van, mintha 
az egész város egy nagy helyszín lenne, 
CEL pet ee át eleNr-g sa 
miatt másodpercenként fog megakadni a 
játék - másodpercekre. Ez gyiböroíni 
idegesítő dolog, néha a falra tudtam vol- 
na mászni tőle, plusz még az invertory- 
ban is egyenként töltögeti a gép a tárgya- 
kat - kiakasztó! A tárgyak használata sem 
egyszerűen zajlik, először be kell lépni a 
raerek erat e aal e Kene esz ae UT ÉCSA 
néhányesetben nagyon felesleges időhú- 
zás. Az olyan apró hibáktól, mint a kame- 
ZS EI TaTá ete felettes s 1: lat 
tek, mert ez egyáltalán nem megy a prog- 
ram élvezetének rovására (ha a kifagyá- 
sokat nem veszem figyelembe). Szerintem 
baromi sok minden ki fog maradni a le- 
írásból, egy csomó testet nem szálltam 
meg, Úgyhgy lehet bátran kalandozni és 
róbálkozni. A melléküldetéseknek sem 
ötelező a végére járni, bár nem árt. Né- 
zelődjetek, vizsgáljatok meg mindet, gyűj- 
settle ás] MA [ezési el led rel és dekó 
mentumokat, például van egy napilap is, 
elj etA Ep ZARONANYRHBA AHH ELL 














(EGET Te ele ele elete 
"Szerintem a maga nemé- 
ben páratlan játékkal ál- 
lunk szemben, és minden 
stílus kedvelői megtalál- 
hatja a számítását: van 
ugye mászkálás, nyomo- 
ii zás, tárgygyűjtögetés, 
are ssal vAZAt 3D-s ve- 
[EEC Mt eleszetuetáoi 
es lövöldözés, lélekván- 
orlás, szex, karakterfej- 
lesztés, kereskedelem, 
sőt a vége felé még egy 
HI furcsa kinézetű hátas ál- 
MLLE oAYete e eST TATA 
eza e e ÉS 








rezze be a játékot, nem fogja megbánni! 
A szavatossága nagyon jó, elég hosszú a 
progi, rengeteg mel KETTEN van, meg 
egy csomó olyan dolog, amit nem is köte- 
IZ e ed NY EZEL eze e ee e A 
David Bowie komponálta, aki többször ír3 
feltűnik a játékban. ő alakítja egyrészt a 
Virtuális Lényt Boz-t, másrészt a játék s0- 
rán többször is lemehetünk a bandájának 
a koncertjére. Bár a szexuális beállítottsár- 
ga miatt túlzottan nem rajongok a csákó- 
FELAe Coszz tat á eza ts EÁ LT e do e SZA 
E ertette ellett lel KA ETET] 
feet szol ere vál VT elet sa I ATS ol el-tea 
fer voZAr e ee zá ke ELÉ rálol 1 B 
ron is. Nagyon sok helyen beszélnek is a 
szereplők, nem csak feliratozás van. Saj- 
nos valami érthetetlen oknál fogva az FA 
lam tesztelt verzió gusztustalan disznó 
francia nyelven beszélt, még jó, hogy a 
feliratozás angol volt. Én mondjuk le is 
vettem a dumát a beállításoknál, és ha 
már itt tartunk, a játék elkezdése előtt a 
nehézséget tedd a legkönnyebb fokozatra. 
A történet szép lassan bontakozik ki, de 
hogy legyen valami fogalmad róla, most 
HST] róbálom néhány mondatban vázolni 
az előzményeket, remélem sikerül. 


váll aErZe Ce eke REL leletet 
mos dimenzióban 91 egy másik világ, 
amely a Phaenon névre hallgat.:Nagyon- 
nagyon régen ezt a világot megpróbálták 
leigázni a Démonok és uralkodni az em- 
berek felett. Hatalmas és véres háború 
kezdődött, és csak egyetlen egy embernek 
volt esélye hogy legyőzze a pokoli hordák 
vezérét, a Sötétség Hercegét, Astaroth-ot, 
pole NTee eldele late [ee á (ITL eti 
ae Ve őVarztsb 
7 varázslók által alkotott 
szent kardban, a Barka- 
yal-ban összpontosult 
az ereje. A véres harcok 
! után végre eljött a nap, 
eli ela ETT er Ké 
Astaroth szemtől szembe 
! megküzdhettek egymás- 
! sal. Hét napig és hét éj- 
szakáig tartott a küzde- 
Le A vele telLálate 9 
LEE E Szá tol att teltela] 
szinte élettelenül dőlt el a 
elerte lete do) 
[yi (EVE etSK S elleltáelelás 
elle lezelts ee Cult AI 
. sajnos azonban a hőst 
sem látta senki soha többé, és azt sem 
tudták mi történt vele. Az évezredek múlá- 
sával pedig története egy ősi legendává 
vált, amit a legtöbben már rég le is felej- 
tettek. Pedig a harcos mind a mai napi 
életben van, a harc után ugyanis a kime- 
rültségtől egy folyóba zuhant, ami egy 
misztikus S Yello Y-t] 
később felgyógyult. Tisztában volt azzal, 
hogy nem sikerült megölnie a démont. 
DACOS o sát felel ele gtsze e OL e-NL ate] 
tudta, hogy Astaroth jó helyen van a föld 
belsejében. Astaroth [ARA élt börtöné- 
LEN jég hogy halhatatlan. Kushulainn 
pedig felépítette az ősi kard, a Barkaya"] 
BENE te ela Neo A HE ÉT 
felfedezze tartózkodási helyét, elvigye a 
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a maga "szemetét" , azt a Htiab (Ét e 
utasítja a rájuk szabott határokat. Ezek el- 
EA ege E ts végzetes lépésre 
szánja el magát Ix: Mast elj 
börtönéből Astaroth-ot, hogy végezzen az 
ellene lázadó csoportosulásokkal. Astaroth 
pedig él a kínálkozó lehetőséggel és köve- 
LES Ae E ete B fe [lett All) 
hosszú idő óta raboskodott már, és ezalatt 
nagyon legyengült. Ugyanis a démonok 


LCYBERPUNK EPOSZ 
DAVID BOLUIE-UEL FUSZEREZVE 


[erot AKECÁ [ele ILLE elre e take 
zér ellen, mit legutóbb ő maga - ha egy- 
szer Astaroth kiszabadulna. Utána már 
csak nyugodtam szeretne meghalni. A tör- 
téntek után egy örökkévalósággal felérő 

[e PL ES EEG manapság már pen gsu] 
tudja, hol is van Kushulainn szentélye. 
Szóval a harcos csak várt, miközben vala- 
miképp újra megjelent Phaenon földjén 
Astaroth legendájának híre. 

Napjainkban a bolygón uralkodó termé- 
szeti viszonyok jócskán megváltoztak, úgy 
felelete RG Szá eláa e SK Ui 
ze e ette ON aTte Lee erte 
hatalmas városközpontokban keresnek 
menedéket. Ilyen városból öt darab talál- 
ható a világon. Ezek közül az egyiket 
folt ele ELO UTOL N Kát 
gantikus méretű központi számítógép ve- 
zérli, ami megpróbálja az emberiséget lé- 
SO ESA módjára irá- 
nyítani. Ix mindent, ami a városi élethez 
kapcsolódik kontrollál, övé az összes TV 
csatorna és akár olyan mértékben is befo- 
Del ejjel ee CM ee ása ea 
szóljon, mennyi lehet a Tsak CN 
HG ON ELÁ Te elole ee SG 
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Ci városi rendőrségére támaszkodik, akik 


az elszívott lelkekből nyerik az erejüket, 
erre pedig már jó ideje nem volt lehetősé- 
e. Persze egy démon nem lenne démon, 
jó nem dolgozna titokban valami cselszö- 
vésen és Astaroth is nagy visszatérésén fá- 
radozik. Ehhez azonban milliónyi lélekre 
lenne szüksége, és csak utána tudná 
jéssztágtól EDC ELO A 
legyőzze Ix-et. Hamar rájön, hogy a vi- 
lággal és az emberekkel együtt a lelkük is 
megváltozott, a kiégett letargikus lakosok 
lle csek nem jelentenek olyan ízle- 
[ECAlo ee e vele ai zzz getto ldoluj] 
kénytelen más energiaforrás után nézni, 
és rájön, hogy a velük párhuzamos di- 
menzióban élő lelkek kifejezetten alkalma- 
sak és sokkal táplálóbbak számukra. Asta- 
roth megépíti a Lelkek Medencéjét, mely- 
ben a holtak lelke örök szenvedésre van 
ítélve, és kínjukból táplálkozva növekedik 
a démon ereje. Igen ám, de ahhoz, hogy 
Csele etet eze e Ae ee 






ket is, valahogy át kell csalogat- 
nia őket ebbe a világba. Erre a 
célra megalkotja az Omikron 
nevű játékot, ami valójál 
! egy kapu a két dimenzió kö- 
zött, és amikor a játékos leül a 
gépe elé valójában a lelke át- 
transzportálódik Astaroth dimen- 
ziójába. És onnantól kezdve már 
csak rajta múlik, hogy sikerül a visszatér- 
nie, vagy a GHSÁLSA legyőzik, és a lelke 
örökre a másik világban reked. Van, aki- 
nek ez sikerül, de sokan vannak, akik ku- 
darccal járnak, és lelkük most is a Meden- 
cében szenved. Ha pedig végleg megtelik 
DLVEe Cette ke eletu e delel 
világukat lesznek képesek uralni, de kaput 
jztakilt a mi dimenziónkba is, hogy le- 
igázzák a világunkat. Mindezekről a dol- 
gokról egy átlagos omikroni polgár persze 
Eza CEL e EC AN e ÉS ete 
programozott életet és szolgája a rend- 
szert. A várost Reshev kormányzó irányít- 
ja, aki tejhatalommal rendelkezik, és a to- 
tális diktatúra államformájában vezeti a 
várost, egyébként pedig Reshev-et is Ix 
kontrolálja. A kormányzó leginkább saját 







gondolkodás nélkül teljesítik a parancsait. 
Akik pedig AJKÁN ENtő Gr V/Sál 
egy is agymosásra és megtisztítják a ká- 
ros gondolatoktól. A világban néhány ha- 
talmas Tröszt is harcban áll egymással, 
céljuk a gazdasági monopólium megszer- 
zése és senki nem tudja valójában mi is 
(eletet A ző a Trösztök annyira 
erősek, hogy teljes mértékben érinthetetle- 
SA hi az élet Omikronban, miköz- 
ben Astaroth ördögi ter- 
vén dolgozik, hogy 
visszanyerje erejét. Él 
azonban egy másik mí- 
tosz is, ez pedig Boz le- 
gendája. Ő volt a legna- 
gyobb hacker az ottani 
világhálón, a Multiplan- 
en, rengeteg üzletét tette 
tönkre a trösztöknek és 
(ESA h idő 
után megelégelte Boz te- 
vékenységét és kiküldött 
hozzá is egyet Astaroth 
démonjai közül. A srác 
rendesen meglepődött, 
merthogy soha nem hitt 
a démonokban, hitének 
megváltoztatására azonban már nem ma- 
jeerjárisés a démon nekiállt elszívni az ő 
lelkét is. A kotnyeles szomszéd azonban 
megzavarta a féeslsze mert átjött meg- 
nézni mi is ez a nagy hangzavar. Úgy- 

a démon kénytelen volt először vele 
foglalkozni. Miután végzett vele, vissza- 
[see tsz osáte A torz late 
meddig magához tért és rájött, hogy 
Ce essere deto ás zása Le Éli 
dásra. Még mielőtt a démon újból elkapta 

volna, hirtelen belé- 





ós 
termináljába és feltöl- 
tötte saját magát a 
hálózatra. Így lett be- 
[ddCA orát tul [Ó 
[ELET leletre 
[LELET et latot e teli 
visszahozni a fizikai 
világba, így örökké a 
hálózat rabja lett. De 
ennek a börtönnek 
volt egy nagy előnye 
[EN HEG minden pisz- 
kos üzletről, zak iés 
[etés MG SES 
eszek zs uto zalásj 
ami a Multiplan-en 
zajlott. Még veszélyesebbé vált, mint ko- 
rában, hiszen a saját rendszerét tudta Ix 
ellen fordítani, felülírta a fájlokat, feltörte 
a kódokat. Az ellenségei azonban nem 
mondtak le arról, hogy megsemmisítsék, 
Astaroth jó néhány virtuális démont kül- 
dött utána, hogy elszívják a lelkét, Ix pe- 
dig számtalan vírusprogramot alkotott, 
hogy azok segítségével pusztítsa el az 

szása der] ela váló [o Ca SET NÉST este 
LE Cr Mi eál na te ra rel Lee coal ille) 
Megvilágosultak nevű ellenálló csoportot 
Ge MR ON CLAY MÖSETÖZEEE 
takat k inkább egy terrorista ászt bé 
hasonlíthatnám, küzdenek Ix, a Trösztök 
és a Démonok ellen, és leginkább a sza- 
botázsakcióikkal hívják fel magukra Fi- 

elmet, jelen pillanatban a legnagyobb 
ESR EÁ e ese ő 

uuu, na ez a sztori, vagy valami ilyes- 

mi, és mi ebbe a világba fogunk belecsöp- 
ezaltal átcsalogatott lélek, de kez- 
Gt HIS HA fingunk nincs se 
Tee fe] Kettő sem arról, hogy való- 
jában miért is vagyunk mi itt. Nekem ba- 
romira tetszik ez a "kitalált" történet, mert 
épp annyira hihető és elképzelhető, mit 
mondjuk a Mátrix, bár talán hasonlít Coj 





kicsit a Limbóra is, akik ismerik a sztorit, 
eretet rele eT a 


Vágjunk a közepébe, mert hát a játék 
sem totojázik velünk egyből a mélyvízbe 
dob jellé A kezelésre és a történetre 
ébként is a játék közben alakul 
mindig kitérek. Az, hogy ki is 


ifjat 
Le 








vagy valójában mindegy, egy kisebb rob- 
[edoreOA S ete [ae PIA 
onális kapu, és egy DEN RAN [Git S 
fencezik át rajta. Egy teljesen hétköznapi 
[es el JESS KAN párhuzamos 
dimenzióban él és híres mesterségének cí- 
CCT ele vel zzet és e vENete EA 
[LE eres ále LA SAS ALIZ AN ot 
mi igen veszélyes ügyben nyomozhatott. 
Arra kér téged, hogy szálld meg a testét, 
és nyomozd ki helyette, ki tette el láb alól, 
meg hát miért is. Persze ez nem igazán 
kérés, döntési lehetőségünk ugyanis nincs, 
fred ell eltero Ke tátelj tere ván elel tetele 
nak végére ért, a Dreamcast-ünkön nyitott 
kapun keresztül már repül is a lelked Kayl 
testébe. A dimenziókapun átutazni egyéb- 
ként igen látványos dolog. Megérkezésed 
koli tel e te Lee jee 
zajlik. Nincs vörös szőnyeg, meg fogadó- 
bizottság, csak egy bazi nagy és rút dé- 
mon fogad, YYÉLZETS elállt ESA 
Lenyom egy sallert, és egyből nekifog an- 
[Lá ove tele élet AMEL ELS 
szívás. Szerencsédre azonban megzavarja 
őt a helyi rendőrség képviselője egy Me- 
caGuard. Ezek a robotok DENT egy 
lépegetőre hasonlítanak, és elég nagy tűz- 
erővel rendelkeznek. Nem csoda hát, ha a 
lakosság igencsak tart tőlük, talán ki ha- 
zánkban is növekedne a közbiztonság, ha 
a körúton is ehhez hasonló robotok jár- 
őröznének. Jellemzőjük, hogy a legkisebb 
törvénysértés esetében is először lőnek, és 
csak a boncoláskor próbálják meg kideri- 
teni mi is történt. Közli velünk, hogy erő- 
szakos támadás áldozatai lettünk, legjobb 
lenne, ha hazamennénk, és egy kicsit me- 
(ejjel AK e deá e ee AT 
szenvedtünk, irányítsuk magunkat a kapi- 
tányságra. A helyiségből az egyetlen kive- 
zető út egy szűk folyosó, útközben vedd 
MEG ELe e tet N ege eltel SALaTÉÉe ALA 
ezekkel a későbbiekben majd menteni 
tudsz. (Ezzel kapcsolatban annyit jegyez- 
nék meg, hogy a lehetőségeidhez képest 
ments sűrűn, mert a játék nálam állandó- 
an lefagyott.) A gyűrűk azonban nem csak 
mentésre használhatóak, a mentési mé 
toknál (három lebegő gyűrű) vásárolha- 
tunk értük információkat is, ha valahol el- 
akadnánk, és nem tudnád merre tovább. 
Megjegyzem, nem érdemes erre pazarolni 
a gyűrűket, mert ezek a tippek általában 
semmi újdonsággal nem szolgálnak, csak 
azt ismételgetik, ami amúgy is a Memo- 
ban van. Ráadásul a tűzharcokban a gyű- 
rűk jelképezik az életünket is, ha az 


BET a 
















összes gyűrűnk elfogyott az egyben a já- 
ték végét is jelenti, és lelkünk örökre a Me- 
HE ius köt ki. Egy kisebb séta után vég- 
re kiérsz a városba, és kezdetét veszi az 
intró, amiben egy kicsit közelebbről is 
megismerkedhetsz ezzel az Omikron nevű 
várossal. Leginkább azt kell róla tudni, 
hogy különböző kerületekre van osztva, te 
most az Anekbah nevű városrészben 
vagy. Az egyes kerületeket hatalmas, han- 
gárszerű ajtók kötik össze, de nem lehet 
mindjárt az összest bejárni, a legtöbbhez 
először engedélyt kel szerezned. Ha van 
kedved, járkálj egy kicsit, nem hiába hívta 
MECALeAatso zá ko Kel eeszs [ellen N 
hogy Omikron egy valódi világ, a hatal- 
mas városrészekben zajlik az élet, akár- 
csak ami dimenziónkban. Telik az idő is, 
bár egy kicsit másképp, mint náluk, vi- 
szont ez nincs kihatással az üzletek nyitva- 
tartási idejére, itt minden bolt non-stop. 
Azért vannak differenciák is, például a 
járművek kerekek nélkül a föld felett sikla- 
nak, és a helyi BKV járművek is hat méter- 
rel az utak felett közlekednek, persze ha 
nem elég figyelmesen kelsz át az úton, itt 
is simán átgázolnak a puhatesteden a jár- 
művek. Ezt leszámítva minden olyan, mint 

y valódi városban. Vannak KAN bell 
[4 kajáldák, könyvtár, rendőrség, szu- 
del GL A It, ezekbe mind be- 
Tr ee eá tet ars tl ökretá etei tee 
tálunk egy másik negyedbe, még egy szex 
Elo alko LEM de tt Selrate VSZ [/0) 

bként maguktól kinyílnak, kivéve a la- 

kóházaknál, oda csak kulccsal lehet be- 
ala Szá et TT Le Áe tet S SL LAZLNEN 
bár általában csak egyhelyben álló, és a 

don üldögélő állampolgárok állnak szó- 
lés velünk. Tőlük azért érdekes dolgokat 
tudhatunk meg. Például információkat sze- 


kat" 








rezhetünk egy Dreamers nevű zenekarról, 
de azt is megtudhatod, hogy a várost egy 


Reshev nevű tag irányítja. Ha eleged van 
a városnézésből, hívj egy taxit (itt sliderek- 
nek hívják őket), ehhez be kell lépned a 
karodon található kis kütyübe a Sneak-be 
(Y gomb). Ez egyébként az invertory és a 
ui") n. Itt tudod a felvett tárgyakat 
[decszgtel hi ézet a elt te él j 
vagy megvizsgálni (Examine). Ezenkívül 
van itt még a jobb oldalon öt szimbólum 
is, ezek a következők: a legfelsőnél tájéko- 
zódhatsz a karaktered állapotáról, tulaj- 
donságairól és a vele kapcsolatos dolga- 
idról, például a városi hierarchiában be- 
töltött szerepéről. Az alatta lévő zöld 
"nyíllal" tudsz taxit hívni, és itt tárolódnak 
az eddig megismert fontosabb címek is, 
EZT ie mindig külön szólni, ha 
CALL e Ni zt elsz d 
után nézzétek meg ti magatok, ja és ol- 
vassatok le minden dokumentumot, fájlt a 
játékban, sokszor csak ezután kapsz címe- 
88 [zoo sze b meg- 
könnyítik a haladást, egyszerűen csak 
meg [8 adni, hova szeretnél menni, majd 
beszállni a járműbe. A négy narancssárga 
négyzet egyszerűen csak a tárgylistád. Az 
alatta lévő négy sárga csík az emlékeze- 
tednek felel meg (Memo), ez egyfajta se- 
gítség, ha elakadnál, itt tippeket kapsz mit 
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is kéne csinálnod. Végül marad a piros 
kör, ez simán csak a beállításoknak felel 
meg. Egyébként a Sneak-ből kérheted le a 
térképet (a térképen az ismert címek és a 
tartózkodási helyed is fel van tüntetve), és 
itt tájékozódhatsz arról is, hogy mennyi 
pénzed és mentésre szolgáló gyűrűd van. 
Szóval hívj egy taxit, és menj Kayl lakásá- 
ra, a lift csak akkor fog működni, ha előtte 
belehelyezed a lakáskulcsot (Kayls Apart- 
ment Key). Elég csicsás kis kérót tart fenn 
Ce CUTE ale elajtz ests eleje 
ezen most ne akadjunk fenn. A paraván 
mögötti fiókban találsz 500 Setek-et, ez 
az itteni pénz. A szoba közepén lévő asz- 
talon egy feljegyzés van (Ring Note), ami 
elmagyarázza, hogyan lehet használni a 
falat ete szeráj elore VÁ GT NY atát e si 
várium felé menet hirtelen látomásunk tá- 
mad, egy igen csinos poligon hölgy tudat- 
ja veled, hogy szeret téged. det AKÓ [Li 
CNN erre OUT SVG E St 
síti, ami leginkább egy kékes lángcsóvára 
hasonlít. Megnézhetjük, melyik csatornán 
mi megy, bár általában vagy összevissza 
beszélnek, vagy reklámoznak valamit. A 
nagyobbik paraván mellett a falon van 
panel, ezekbe a felesleges cuccainkat 
fee [NNa ese verszta loy Al lel 
tárgy lehet egyszerre nálunk. Általában a 
legtöbb HENALÁK van ilyen panel, és amit 
az egyikbe letettünk, azt bármelyikben fel- 
vehetjük. A paraván mögött a jobb oldali 
ajtó a hálószobába vezet, innen nyílik a 
tusoló és a slozi is. A szekrényből vedd ki 
a nagy eü csomagot és Kayl rendőrjelvé- 
nyét (Kayl"s Police Badge), a ládában egy 
recept lapul (Sleeping Pill Prescription). A 
[od ee kcte szet ezáz atko [Zu Te [E 
ellenfelek ellen lehet küzdeni, tökéletesítve 
ezzel harci tudományunkat, és egyéb tu- 
lajdonságainkat. Min- 
denkép muszáj gyako- 
[el G LK ÁEt ee 
eleve erMi u a 
küle alulmaradsz maj 
a kézitusákban. Ilyen- 
kor megváltozik az irá- 
[AS Nt ett éeLd 
ébként nagyon jók, 
HeVrED mozdulat és 
kombó van. Egyébként 
Omikron-ban nem is- 
Szu te a elteis A 
§; eV NN A esel 
felé a Taar küzdősport hódít. Nem árt itt 
egy kicsit verekedni, mondjuk, amíg nagy- 
mesterek nem leszünk (Grandmaster). Ez 
később nagyon jól fog jönni az ellenfelek 
ellen, és amikor egy-egy új testbe költözöl, 
el eLATÉLT e e LG ESA e Áe lee és 
és fejleszt fel a tudásodat. A nappaliból 
nyílik még egy harmadik ajtó is, a kony- 
hába. A pulton van egy újság (Omikron 
DEC AE el ate e változ ahoj 
perccel csökkentette a legális pihenési 
időt. Ezek alapján képzelhetitek, milyen 
társadalomban is élhetnek Omikron lakói, 
kicsit talán utópisztikusban, főleg ha azt 
vesszük, hogy minden polgár nevéhez tar- 
tozik egy sorszám is. Menteni is itt lehet a 
három gyűrűnél. A szekrényben találhatsz 
még egy üveg sört (A can of Kloops Beer), 
Kaját (Pureed Cramen), és az akvárium- 
ban található gyíikeledelt (Food for Kopi- 
es). Amint kilépsz a konyhából, szembeta- 
Het edett el özsattsás Hl azon- 
In most egy cseppet sem barátságos, 
egy bazi nagy fegyvert nyom a fejedhez. 
CS Lákeszát- he L/rossját DOYACOSA bát 
jalma sincs, hogy te birtoklod), és a nya- 
jEtte borul. Ő Telis Kayl barátnője. Egy 
csomó mindenről beszélgethetsz vele, a 
legjobb, ha amnéziára panaszkodsz. El- 
mondja hogy Den-nel (aki a partnered és 
a legjobb barátod is), egy igen titokzatos 


ügyön dolgoztatok az eltűnésetek előtt, de 
a munkádról sajna semmit nem tud, azt 
javasolja, menj be a rendőrségre, majd 
[evez öz eto rá ee KAB Fil S 
ejtett fegyver (Waver Gun). Etesd meg a 
LEE zése záte ésa ete nee ee Ti 
hozza neked a kulcsot (Kayl"s Small Key), 
utána menj a hálóba. Telis épp végzet a 
zuhanyzással. Úgy néz ki, egy kis gyen- 
gédségre vágyik, adjuk meg neki, bár ne- 





künk nem lesz valami élvezetes a dolog. 
Ugyanis mindenféle rémálomba illő vízió 
gyötör majd az aktus közben, miután vé- 
geztünk a lánnyal, fogjunk egy taxit és 
menjünk a kapitányságra: Telis azonban 
még marasztalna, tehát az első látomá- 
sunk egy előrevetített emlékkép volt. A 
rendőrség címe akkor jelenik meg, ha 
megvizsgáljuk Kayl jelvényét. A kapitány- 
ságot onnan lehet felismerni, hogy egy 
MecaGuard posztol a bejáratánál. A ter- 
keto eszre e GC VE Aee AV aLi 
előtt szintén egy MecaGuard őrködik, ide- 
jesítő módon be-bemozdul, ha a közelé- 
ja mész. A lifttel menj le a -2. emeletre, 
itt van ugyanis Kayl irodája, és talán itt 
EE ÉSE szétnézni. (Egyébként, 
hogy mi hol van, azt a liftben tudod meg- 
nézni.) Ha már az emeleten vagyunk, 
nézz be az összes irodába, kutasd át a 
szekrényeket és a fiókokat, találsz majd 
gyűrűket és egy adag kaját és egy eü cso- 
os eláti lrrátee eszel jele elős 
Shafarmet Tournament), amin tiltott utcai 
verekedést hirdetnek. Beszélhetünk egy 
igen bunkó kollégánkkal, Sork-kal, aki rö- 
vid úton ki is penderít minket az irodájá- 
ból, annyit viszont megtudhatsz tőle, hogy 
eltűnésed előtt prostikon "dolgoztál". Kay 
irodájában van egy mentési pont, némi 
pénz a fiókban (100 Setek), és egy eü 
csomag a szekrényben. Az ugyanitt talál- 
ható kis ládát az akváriumból kihalászott 
kulccsal nyithatod ki, egy ősrégi perga- 
hd pert benne (Ancient Scroll). Kap- 
csold be az asztalon lévő ETELE [3 
nézd át az aktákat, amin Kayl dolgozott. 
Az első három érdektelen, főleg, mert 
sZ dor [eve már le is vannak zárva, a 
két utolsó a fontos. 
Az egyik egy szimp- 
[TOL erT át A j 
bártulajdonost 
je letartóztatni , 
a fickót Loetar-nak 
hívják, és rendkívül 
MESZ ec alat § 
egy sorozatgyilkos- 
ságról Érzel É- e 
teslek) már túl van- 
[do ejvájí gets [elelő 
zaton, és minden 
esetben brutálisan 
megcsonkították a 
[SS AY rált A 
érdekessége, hogy 
rátesz e u Ve e 
hullái mindig négy 


ehe sára GESTA 


nap múlva kerültek elő. Többet azonban 
nem lehet megtudni, mert valaki letiltotta 
az adatokhoz való hozzáférésünket. 
Hagyd el az emeletet, a lift felé megszólal 
a Sneak (merthogy videofonként is hasz- 
nálható a szerkezet), Lea kapitány vár az 
irodájában. Menj le a -4. szintre, a kapi- 
tány szobáját nem nehéz eltéveszteni, A 
vén, hogy egy MecaGuard parkol előtte. 
[ESZRE SG GÁ to rare ZT E 
mondja, hogy a sorozat- 
gyilkosság aktáját a fő- 
1 mufti Gandhar parancs- 
[LEK EST E 
! kosította, akármiről is 
SZA MÉe Mela) 
e Korál e NN dee rÁLTi 
! is gyanúsítottak vagyunk 
elre PE 






































kesztet 


meggyilkolásának ügyében (mert ha még 
nem mondtam volna, őt is megölték a 
nyomozás során). Azért, hogy ne unat- 
kozzunk kapunk egy új ügyet, amihez a 
kellékeket a kapitány asztaláról vehetjük 
fel. Egy Jenna nevű lányt kell kihallgat- 
arte LOSZER STT ESA ze) 
terrorista csoporttal, majd szétnézni a la- 
kásán. Ehhez vegyük fel az asztalról a ki- 
hallgatási és a házkutatási parancsot, va- 
edge ÁG LGN ee áletenkel e Ce 
Jenn 712, Jenna"s Apartment Key, Jenna 
712 Detention Dossier). Ezen a szinten 
van még egy bejárat is, a dupla ajtón ke- 
resztül.egy nagy irányítóterembe kerülünk. 
LT kontrolálják a városban járőröző 
MecaGuard-okat. Jobbra és balra is nyílik 
innen egy ajtó. A jobb oldali mögött lévő 
kis szobában a szerkezetből Cin Bese 








kot (Fuse) vehetünk ki. A bal ajtón át egy 
folyosón keresztül egy raktárba jutunk 
(mentési hely is van), a falon lévő tároló- 
kat nyissuk ki, és szedjük ki belőle a cuc- 
[doce ALELERET AS E AA LAS 
feljegyzést találunk (Memo Dossier Archi- 
ves). Ebből kiderül, hogy a letiltott vagy a 
titkosított akták a -3. szinten lévő archí- 
vumba kerülnek, oda azonban csak Lea 
kapitánynak és Gandhar parancsnoknak 
van hozzáférése. Erről gyorsan meg is 
győződhetsz, ha felmész a -3. pkatg 
Az archívum bejáratánál egy MecaGuard 
posztol, és azonnali távozásra szólít fel. 
Ezen az emeleten vannak az előzetesben 
lévő "hetvenkétórázók" is, adjuk tehát oda 
az őrnek a parancsunkat, aki elvezet min- 
ket Jenna cellájáig. Az asztalon van egy 
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feljegyzés (Virtual Training Center Ad), 
miszerint a fegyverboltokban részt vehe- 
tünk némi virtuális puffogtatásban. A S 
csak akkor tudjuk kihallgatni, ha előtte el- 
olvastuk az aktáját. A csaj persze mindent 
tagad, ráadásul alibije is van aznapra, 
CASE Ido ealáeze ná CÉ Ven 
núba, mert egy ismert terrorista elfogása 
közben KAKAST ÁRA a Sneak-számát. Jen- 
na tagadja, hogy bármi köze lenne az ip- 
PL lzáte age ne [en ee ná eat] delle égő 
[dosAte sel MÉ ESA ES u SeLéle 
dezi, hiszünk-e az ártatlanságában. 
(Mindegy mit válaszolsz.) A börtönrész- 
legből kifelé ismét megszólal a Sneak-ed, 
Telis hív, meginvitál minket egy ebédre. 
Fogadjuk el a meghívást, előtte azonban 
még nézzünk körül a -1. szinten. Van itt 
egy pihenő, szintén egy feljegyzést talál- 
hatunk (ugyanazt, mint a fali tárolóban), a 
ee LYS1 Ce vádol elt let uate e Mebeláe tő 
hatsz életerő javító cuccokat. Ezen az 
Cs sisésálos ele ÁD ZNI zSz S 
előbb Tarek-el, aki jó címboránk, sajnos 
Den irodáját ő sem tudja nekünk kinyitni, 
elmondja, hogy azt csak Den kártyájával 
lehet. Kicsit arrébb dolgozik Boog, aki 
nem valami beszédes tag, diskurálj vele is, 
majd menj ebédelni. Előtte azonban menj 
át a szemközti gyógyszertárba (Drugs- 
hop), és váltsd je a receptedet, egy adag 
altatót kapsz érte. Hívi egy taxit, és menj 
a Tahira utcai étterembe. Jenna már ren- 
PENNY Mese e ette eÉuea 
[ee olML LT HANK DArÁK a 
démonok is, és pont, amikor már elmon- 
danád a lánynak, hogy te nem is Kayl 
vagy, ismét megszólal a Sneak. A rendőr- 
ségi diszpécser hív minket. A körzetünk- 
ke GYEST rre SG 
elfoglalta nyolc terrorista 
és valószínű túszokat is 
ejtettek, siessünk tehát a 
helyszínre. Távozás előtt 
azonban még veddfel  ! 
Czászár GY CEO ON 
ja talizmánt (Telis"s Ta- 
isman). Ezt egyébként 
EYES élés CA: 
tató hogy eltűnt volna. A 
szupermarket Zodir utcá- 
ban van, de előtte be- 
szélj a koldussal az étte- 
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rem sarkán, aki arra kér hozz neki egy Li- 


ON el ÉT én latsz esést Doom- 
DONCSA toM CSAL Ai ee Kesz tea GT S 
az akciót, és az irányítás is megváltozik 






(egyébként hasonló lövöldözős kiképzés- 
ben vehetünk részt a fegyverboltokban is, 
csak nem élesben). Ki kell nyírnod az 
összes terroristát, vannak vat JÁN 
annyi segítséged azért van, hogy néhány 
[VET] fel lehet szedni eü csomagokat. Mi- 
után végeztél az utolsóval, az egyik túsz 
felhívja a figyelmedet arra, hogy a terro- 
risták vezetője a raktáron keresztül próbál 
meg elmenekülni. Rohanj le te is a raktár- 
ba, és verd le a csávót (puszta kézzel), le- 


MALE ELÉ 





győzése után vedd fel a Mana Potion-t a 
sarokból. Ha nem sikerülne, és meghalnál 
sincs semmi gond, egy rendőrorvos 
ugyanis újraéleszt. Kayl kifelé menet el- 
gondolkodik, és végül arra a megállapi- 
tásra jut, hogy a riasztás egy csapda volt. 
Ezt abból következtette ki, hogy sokkal 
több terrorista volt a helyszínen, mint 
amennyit mondtak, öerelatási Ce 
sem érkezett meg. Elvileg most már négy- 
öt feljegyzésnek is lennie kell a Sneak-ed- 
ben, tehát több helyre is mehetnél, men- 
jünk, mondjuk Jenna lakására. A liftbe 
szintén be kell tenni egy kulcsot (értelem- 
szerűen Jenná-ét). A nappaliban egy új- 
ság figyel az asztalon (Omikron News), a 
pulton pedig némi édesség (A Chocovat 
Bar). A vécé alól vedd fel a szekrény kul- 
csát, és nyisd ki vele a hálóban a zárt 
szekrényt. Vedd ki a 20 Setek-et, az eü 
eeltee lá ÉG eztet KÁN a B 
Menj vissza a nappaliba, és a sarokban 
lévő lámpákat kezd el birizgálni, mire fel- 
emelkedik a mellette lévő szekrény. A nyí- 
[doc ÁÁ e e ak áá CLA 
lálsz (Propaganda Document). A röpirat- 
ban a terrorista csoport felébredésre szó- 
lítja fel Omikron lakosságát. Állítólag a 
DEE ESZLSsz álta s Ko VÁtJ 
nagy adag pénzért. Ezen kívül kiderül, 

hogy a város teljes lakossága egyszerű 
báb csak Ix kezében, aki mindent és min- 
denkit irányít. Hagyd el a lány lakását, aki 
valószínűleg mégiscsak sáros az ügyben. 
Kayl-t még ET leginkább az foglal- 
[eocAteljrefilalee VÁ ee ÁLCrTlel tá e éle ls 
ban, úgyhogy következő utunk a rendőr- 
ségre vezessen. Menj Lea kapitányhoz és 
számolj be neki, hogy mit értél el idáig a 
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Jenna ügyben, a végén 
a felettesed pilrtási 
hogy hozz neki egy Koil- 
t mert nagyon megszom- 
jazott. Ha még nincs ná- 
ad, a pihenőszobában 
lévő automatánál vásá- 
rolhatsz ilyet. Szóval a 
cél az hogy bejuss az 
archívumba, erre két al- 
ternatív megoldás is léte- 
zik. Nézzük a könnyeb- 
biket. Keverd össze az 
altatóval a kólát és add 
oda a kapitánynak, aki 
rövid úton álomba szen- 
PSSZT A 
szendvicset találsz (Koo- 
pie Sandvich), de fontosabb, hogy az asz- 
talfiókból elemelheted a kapitány jelvényét 
(legs Police Badge), és ezt használva a 
MecaGvuard simán beenged az archívum- 
ba. A mazochisták számára nagyvonalak- 
ban vázolnám a nehezebbik útvonalat is. 
Valahonnan szerezz egy üveg sört (Klo- 
ops), elvileg, ha még nem ittad meg, kell 
lennie egynek nálad is. Menj le a -5. 
szintre a ventilátor szobába. Beszélj a sze- 
relő fickókkal, akik először elég parasztok, 
de aztán meglágyul a szívük amint felmu- 
tatod a jéghideg dobozos sört. Most már 
[0 4vA] 8 előttünk az út a két hátsó szobá- 
ba. Az egyikből vegyük fel a kulcsot, ez 








nyitja a másikban lévő zárt szekrényt, (a 
dokumentumot se felejtsd ott), a szekrény- 
ből felvehetsz egy távirányítót, amivel egy 
MecaGvuard-ot lehet — ki gondolná? — táv- 
irányítani. Ezt a cuccot tedd be az elha- 
ottan álldogáló MecaGuard-ba. Menj 

I a -3. szintre, ha még nem vetted volna 
ki az irányítóteremből jobbra nyíló szobá- 
ban lévő gépezetből a biztosítékot (Fuse), 
akkor ezt most tedd meg. Visszatérve a 
[dee ats aa Ke ES zetése AL leeTe] 
igen ideges hangulatban van, flöEN Meg 
le, mire a koma még jobban felhúzza 
magát és elrohan. Tedd vissza a helyére 
a biztosítékot, majd ülj le a szabadon 
maradt terminálhoz és keltsd életre a Me- 
caGvard-ot. Menj vele a lifthez és liftezz 
le az Archívum szintjére. Itt az áruházi- 
hős jhiszkb BEEE ei rész 

(Ovelkezik, annyi csak a különi 
Lee St) KA TeZs ee BA 
megküzdened. Mire mindenkit kinyírsz el- 
Mole Kert vesét eleinte 
oldást választod, felmarkolhatod az Arc- 
hívumban őrzött bűnözőktől lefoglalt pén- 
zeket is. Mindegy. A lényeg hogy bejutot- 
tál, ülj le és kapcsolódj rá a rendszerre. A 
két felső akta megint csak érdektelen, bár 
azért elég nagy botrányt kavarnának ha 
AZA Se EM eV ee 
fájlból végre megtudod, amit akartál. 
Szóval a legutóbb feltrancsírozott polgár- 
társunk teteme (egy Maya nevű lány) Den 
hullájával egyetemben még a NYTNÁSA 
ban dekkol, másrészt pedig a gyilkosság- 
o Ldke lá e ESZ alelat e KENYA rel ej 
Anissa-nak hívják, és bártáncosnőként 
dolgozik a Avalisar negyedben. Először 
talán a hullaházba nézzünk el. Amint bel- 
épünk, megint bevillan Kayl-nak valami. 
Beszélj a pultnál álldogáló csajjal, 
Yudin nevű taghoz irányít kesek Abal 
oldali ajtón menj be a krematóriumba (a 
másikba most még úgysem lehet). Yudin 
nagyon belelkesül a adatta közben, 
fe rászáll ae e aláe ue Mlrsjele: ő 
közt hogy ilyet még sosem látott hosszú és 
sikeres pályafutása alatt. Ráadásul a gyil- 
kos sosem hagy nyomot maga után. En- 

edélyezi, hogy megnézzük Maya és Den 
HAetAT ersze csak amennyiben bírja a 

SERT Most már bemehetsz a jobb 
oldali ajtón. A folyosóról három további 
ajtó nyílik, az első a boncterem. Itt a pali 
hullája mellől vegyük fel a szikét (Surgical 
Instrument), az eszköz segítségével. a má- 
sik testből (aki egyébként Maya, és őt lát- 
tuk az előbb) piszkáljuk ki a [éz alól a 
szövetmintát (Corpse Sample), ami való- 
színű a HOT KEztetái (pont a bal 


kezéhez kell állni). 
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artin a legjobb emberre 
M:: a Herkulest! Egész 
életemben mindössze egy 


darabot láttam a kérdéses sorozat- 
ból, azt is egy elég speciális környe- 
zetben lekötözve egy ágyra, miköz- 
sz tKEN TS ARTS ES EReő 
námból. Persze nem kell semmi 
rosszra gondolni! Nem ütött el autó 
vagy adagoltam túl magam, persze 
ez a játékteszt szempontjából má- 
sodlagos, de azért elmesélem. Akko- 
riban egyetlen örömöm az a 33 cm 
átmérőjű televízió volt, amit még a 
kórházi ágyból fejmozgatás nélkül 
nézhettem. Mivelhogy örök isten ze- 
nekarom a Metallica koncertjén saj- 
nos túl közel álltam a hangszóróhoz, 
így a bal fülem "úgymaradt" és Kirk 
utolsó szólója csengett benne egész 
nap, szűnni nem akaróan. Szóval, 
emiatt befeküdtem egy kórházba, 
ahol a tévében valahogy sikerült vé- 
gighámoznom magam a Herkules 
egyik epizódján, ám sajnos már 
nem emlékszem rá, hogy miről szólt, 
arra viszont igen, hogy a tévé mellet 
csücsülő nővérkének micsoda kannái 
voltak!!! Ja,...eh...bocs, ezt majd 
[le ei del 

Szóval, Herkules ügyileg mondhatni 
szűz vagyok, mint Michael Jackson. 
NZESZola Lát o KAN ELL TEL EST Te LTE gel tol 
szeretem, mert végre nem egy isten- 
verte kormányt kell tekergetnem, ha- 
nem némi kreativitást is igényel a já- 
ték (no, persze talán pont ezért nem 
tesztelek ilyeneket sűrűn?!). Mióta 
azonban egyik ex-konzoller rám 
hagyta az N64-ét, akad még olyan 
nap is, melyen ilyenekről irogatha- 
[osz E Ke elettel tsájN 
kus sorozatot sem nézem...pedig ál- 
lítólag ott is szép nők vannak. 

Sebaj, mindkét sorozat hónapokon 
belül megszűnik, és ígérem, ha új 
szuperhősös akciómesét indít vala- 
melyik kereskedelmi tévé, rávetem 
magam, hogy legközelebb még átfo- 
3885 Les tudjak at alte 
mondta a Martin, hogy nézzek meg 
egy Herkulest a hétvégén, de sajnos 

rbuli-jellegű másnaposságomat 

követően viszonylag hamar lezárul- 
tak a vizuális szerveim, így pont a 
szombati Herkulest aludtam 
át...jaj...kirúgnak. Node sebaj! El- 
végre lehet egy játékot úgy is tesztel- 
ni, hogy nem tudjuk miből készült. 
Herkulest meg különben sem a tévé- 
I SIS1 SZULT taat teto záte jee e AV AÚ] 
járt középiskolába, az remekül tud- 
ja, hogy voltak ilyen 
mitológiának nevezett 
dolgok, melyek közül 
az egyi iza a 
(la ES deto 
AAS 

Valahol nemrég azt 
hallottam, hogy a vi- 
lág ÉREK so- 
rozata is egy ilyen mi- 
tológiai alapra épül. 
Van ötletetek, hogy 
melyik ez (segítség: 
még 1 évig négy ré- 
szes, jövőre már 5 ré- 
szes...J2 A megfejtése- 
1 ket az ímélcímemre! 
Szóval, ezekben a mi- 
Je eetelkeltelS 


áá 


e 7. 


egyszemű szörnyek (mint a matekta- 
nárom...hehe...), éneklő szőke cicák 
és olyan emberek, akik nem tudtak 
soha két lábon állni a földön, mert 
nekik sajnos négy volt. Na, ők mind 
szerepelnek a játékban, sőt még Hé- 
ra (akit egy margarinról neveztek el) 
is szerephez jut, nem beszélve Ze- 
uszról, aki a változatosság pee Niság 
megint megkajálja Héra trükkjeit, így 
nincs más dolgunk, mint Herkules 
agyon kondizott felsőtestéből az erőt 
eltesz [d EL á orai 
hosszadalmas munkálatok során 12 
pályán keresztül sikeresen alkalmaz- 
[18 

Fantasztikus kaland lesz ám (de 
tényleg)! Most, hogy irodalminak 
aligha nevezhető bevezetőm vége 
felé tartok, megkísérlem, hogy a já- 
tékban jelentkező rövid történetet, 
melyből a cselekmény kibontakozik 
hosszas menürendszeri navigálást 
[eztetet kezzel [toluaN 

Kéremszépen a történet valahol a 
mitologikus múltban játszódik. Haljá- 
tok, hát szavam, ifjú titánok! Lészen 
hajdanán nagyon-nagyon régen egy 
messzi-messzi galaxisban...izé.ez 
más. Tehát lészen nagyon régen az 
idő, amikor az istenek gyönyörűek 
voltak, de gonoszok és szenvedéssel 
és átokkal sújtották a világot. Egy, 
csak egy legény állta a sarat, aki 
KEEGYÁNÉSN szedett és olyan erős 
lett, hogy a szembeszállt mindenki- 
vel, aki csak bántani akarta őt vagi 
kismacskáját. Ő volt Herkules (továb- 
biakban H.) H. olyan erővel bírt, 
hogy 3000 kilóvar szériázott a fekve 
nyomó padon, így amennyiben 
anyagi jellegű nézeteltérésből faka- 

[o faág Mrd LA ASS KN 
lágban, minden élő és holt őhozzá 
fordult, testőri jélülétét I Ka A 5 

Történt egyszer, Zeusz, (aki jó 
arc KÖLATETTÁN filé lett volna 28 
isten?), ám kicsit bugyuta, fogta ma- 
gát a gonosz margarin által meg- 
mérgezett italt felhörpintette és azon 
nyomban dobott egy hátast. 

Ejha, szólottak a harsonák, hiszen 
nem volt a világban Zeusz, aki ügye- 
li a jót és védelmezi az ártatlant. 
MOLA ZEZot A TÉrá o Láz Áe Le URL 
szonylag hamar felismerte apjának 
betegségében rejlő marketing lehető- 
CérHn és nekiállt átvenni a trónt tő- 
le. Az istenek (azonnal rezgés érez- 
tek volna az erőben ha jedik lette 
volna, ám nem voltak, ettől függetle- 
nül...) hamar elkezdték érezni, hogy 


valami nem stimmel 
odalenn. A világ jó 
és rossz között vívott 
egyensúlya megbom- 


kej Lél 

A legtöbb isten le- 
szállott a földre, 
hogy megpróbáljon 
rendet tenni, ám ha- 
mar ők is áldozatául 
ESTE do lel: K-lolei sszeg 
gonosz erőknek, 
vagy ami még ennél 
[Elrettséelelelívtl álat u] 
törődtek mással csak 
magukkal, így ponto- 


ni 





san azok, akik miatt meg kellett vol- 
na menteni a földet, a halandók 
szenvedték a legnagyobb károkat. 
No, de kihez Et ha már 
minden sötét erő összedolgozik, 
hogy a szeretet utolsó szikráját is ki- 
oltsa kis világunkban? Igen! H-hoz! 
Nem is kell neki kétszer szólni, leug- 
rott a futógépről, félrelöket a súlyzó- 
kat és egy rövid szauna és szolárium 
Melle el bá el dee vá C 
mentse a világot... 

Na, ez volta komoly bevezető és in- 
nentől kicsit materiálisabban 
próbáljunk szemlélődni a já- 
tékban, de szigorúan nem ko- 
molyabban. A játékban több 
FEL o EL ILC tollat gie (5) 
evidens módon a legtöbbet 
az öreg Herkulessel aprít- 

B a népet. A játék 

teri e ey zTa 
persze alapve- 
[orzi sr] ejotó 


böző " E 










































irányítással. Saj- 
nos azt kell mon- 
1 danom, hogy a mi 
LEN tett] etelt ZlKe] 

uto A 
! néha még a falon 
is át tudunk menni 
MEN deres Mate] 
nem tudnám, hogy 
c CAS e MÉerai 
j! hinném, hogy a 
EE MAG S 

ugokkal. Vagy 
[o ele 
van a program 
bugokkal? Igen, 
sajnos tele van. 
Rengeteg helyen 
tudunk olyan pontokra is bemenni, 
ahova egyébként a történet szerint 
nem lehetne. Például az első pályán 
át tudunk menni a szénakazalokon 
és néha a kerítésen is átsétál a mi 
LE ateETH LB 

A másik na- 

jyon zavaró 

[elole llteT 
tékban a 














Herkulest követő kamera. Ha azt egy 
operatőr csinálná, már rég kirúgtál 
volna. Egyenesen pocsék! Olyan 
idétlenül követi a mozgást a kamera, 
hogy olykor-olykor nem látni semmit 
a képen csak mondjuk egy falat. 
Szerencsére a készítők megoldották, 
hogy mi is megváltoztathassuk a né- 
zőpontot, mégpedig a Z-gombbal, 
amit ha megnyomunk a kamera be- 
fókuszol Herki mögé. Nem is gon- 
doljátok, hányszor kell majd ezt 
használni a kalandok alatt. 
MV 2 Sogf ele elsz elut e 
dolgunk nincs, mint gyakorolni, 
megtanulni azokat a mozdulatokat, 
szektas a játék hátralévő részében 
alkalmazni jösz Az A-gomb az 
akció aktiváló. Ha egy tárgy közelé- 
be megyünk, (ahogy ezt a tapasztal- 
tabb Nó4-es Zelda-rajongók ismer- 
ték) kigyullad a kép jobb alsó sarká- 
ban, hogy mit is készülünk tulajdon- 
képpen csinálni. Megmarkolni, vagy 
[rni 0551 dobni. Ha kigyulladt, meg- 
nyomjuk az A-t és már csinálja is 
amit kell. A B és a C gombok vere- 
kedésre használandóak, amikor egy 
lelkes katonának készültök átszabni 
az álkapcsát. Jaj, mielőtt elfelejtem: 
ha nagyon nehéz követ kell meg- 
mozgatni, szíveskedjetek az A 
krágti megmarkolni, majd ugyan- 
azt a gombot nyomkodva kinyomni 
a fejetek fölé a követ. Egyébként a 
játék első pályája pont azért van, 
ő pA elsajátíthassuk ezeket a moz- 
ele Az R gombbal ugorhattok 
és a többi C-vel nézelődhettek és vá- 
logathattok a varázsla- 
tok között. 
felet foldi olya ati 
EST NTT ELS 
ban, pusztán az 
4 öklünk használa- 





7" őz. ú ! 
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tával, így minél több embert üttök le, 
annál több pénzetek lesz, amivel 
még több varázslöttyöt van módotok 
vásárolni. Sajnos azt kell monda- 
nom, hogy a világokban való járká- 
lás nagyon nehézkes helyenként. 
Vannak például ilyen sáros folyadé- 
kok, melyeken mire keresztülgázol- 
tok a kezetek is kifárad, mint H. a 
képernyőn... A programban később 
majd mehettek más karakterekkel is, 
EIN a sorozatból ismerhettek (ve- 
lem ellentétben). Rájuk akkor lesz 
nagy szükség, amikor a szegény 
izomkolosszus annyira nagydarab 
lesz, hogy egy sziklarepedésbe pél- 
dául nem fér be. 

A játszhatóság elsőre kicsit szokat- 
lan, különösen azoknak, akik nem 
ilyen játékokon nyomulnak, de pilla- 
natok alatt rááll a kezetek a játékra 
és megtanuljátok az egészen apró 
mozdulatokat és trükköket, mint pél- 
dául egy félholtra vert őr eldobása 
több aranyért, vagy egy sátor szét- 
verése. Nézzük a gratikáját a prog- 
ramnak. 

Itt ismét csak a Zeldára tudnék utal- 
[ado etel AL reg teti 
egyeznek a Herkulesben látottakkal. 
Felmerül a kérdés, hogy vajon meg- 
































próbáltak a srá- 
(ele eeosi 
ledolgozni a mun- 
kából a lopással. 
Sőt, vannak olyan 
[oz e du) Aa 
Lisa e sáotzsze ai 
zalékosan átvettek 
a Nintendo nagy 
slágeréből. Ez saj- 
nos megkérdőjele- 
zi a mű eredetisé- 
gét, de talán ha a 
feLELeáe e Eszel] 
nézzük, ez meg- 
bocsátható, mert 
fede SEL e tZe lelő 
mas pályák és érdekes ellenfelek jel- 
lemzik. A frame-ek jól mozognak, 
nem lassul be a fra de ez valahol 
már természetes, hiszen a készítők 
egy nagy slágert szeretnének csinál- 
ni a programból, amibe pedig na- 
gyon nem fér bele egy akadozós 
mozgatás. Összegezve a grafikát, 





tulajdonképpen jó minden, de akik 
szerelmesek voltak a Zelda-ba, azok 
bizony kicsit becsapva érzik majd 
FESS mert sajnos ez a grafika 
annál sokkal rosszabb és ha figye- 
lembe vesszük a két játék között el- 
telt időt, hát bizony lehet, hogy elő- 
rukkolhattak volna valami szebb hát- 
ML A 
A hanghatásokat vizsgálva szeren- 
csére csak jót tudok mondani! Bár 
az aláfestő midi-zene kicsit bugyuta 
és engem leginkább egy kínai étte- 
remben dülöngélő házaspárra emlé- 
keztet, ettől függetlenül hangulati 
elemnek jó. Aki sztereóban hallgatja 
a játékot, az jól tudja majd használ- 
ni a hangokat, hogy megítélje a rá- 
támadó figurák irányát. Herkules 
nyögései és beszólásai is szépen 
ISATARARN és hangulati elemnek is 
SEEK [e S E kest s ua 
mi olyat nem hallhattok majd, amire 
rácsodálkoztok, hogy "Atyám, mi- 
csoda hangzás!". 
Összegezve mindent, amit 
csak leírtam a játékról úgy 
érzem megéri kipróbálni a 
Herkulest, még akkor is, 
ha nem olyan átütően jó, 
mint mondjuk a Zelda: 
Kellemes órákat lehet 
elszenvedni vele és 
van még egy kom- 
ponense, ami fon- 
tos: ébren tartja 
az emberben a 
kíváncsiságot 





egy következő pálya, vagy követke- 
ző ellenfél irányába, mert valljuk 
meg egy játék akkor használhatat- 
an, ha nincs benne semmi ami arra 
ösztönöz, hogy tovább akarjatok 
menni a pályákon. Az biztos, hogy 
ez nem jelentkezik a Herkulesben, 
mert minden pálya egyedülálló, ér- 
ELSOK uj oli 
mind külön kihí- 
vást jelentenek, 
ahol nem elég 
ügyeskedni, gon- 
dolkodni is kell. 
(Ve sie eésu 
demes megvenni, 
különösen azért, 
usa 4) tudja, 
tet mennyi ide- 
ig él még az 
N64-piac is. Le- 
het, hogy túléli a 
PS-t, de az első 
jelek azt mutatják, 
ogy már most 
Lala e ELO 9 gee 
viszont az egyik utolsó játékról be- 
szélünk, ami jó lehet és érdemes a 
beruházásra. Nálam bejött a Her- 
kules, még akkor is ha magát a so- 
rozatot nem nagyon szeretem és 
idétlennek tartom. Bár tény, hogy 
néhány helyen megzavarodtam és 
okolra kívántam az egészet, egy 
JTYARCÁYRN adjon neki mindenki, 
akinek van még gépe, különösen 
ajánlom papáknak, akik gyerkőce- 
iknek szeretnének ajándék játékot 
venni. Ez tuti, hogy lefoglalja őket 
pár hétig és még talán egy kevés 
mitológiát is tanulnak belőle. 
verelelul) 
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TO A gos áz aaz] 
1 a El [edz att zá ket 

vegő, csak nem kifogott rajtatok a tavaszi fá- 
radíság?! A végén még a Martinnak is be kellett segíte- 
nie, sző csokornyi e-maillel, Lehet, hogy jövő 


el eket áz ela KEZE Tü 
Be] 


Mielőtt elkezdenénk szeretném bejelenteni, hogy sokak kérésé- 
re elkezdjük kiosztani a "Hónap vicce" címet a "Hónap levele" 
mellett. Ajándék nem jár érte. Eredetileg a "Hónap idiótája" 
kert sr de aztán elvetettük a gondolatot, nehogy megbánt- 
KLLLLNA 





EZ GY e esne Ko ett ál A 
az összes példányszámotok már megvan, ami ez idáig 
megjelent! Playstation gépemet K.B. 6-7 hónapja már, 
[ASE ee els utenjel 

kin volt... 

De elég szomorú vagyok, ugyanis semmi jó program 
nem jött ki rá! Bár mondjuk ez nem teljesen igaz! Ha 
ee ESZA ee ee eu Át 

Áta B ey azGLe 
Véleményem szerint 8024-ban nem igazán lehetne pro- 
finak mondani a programokat! 

LATTAL ELL GET LEER 8 

Csak java részt Playstation:ről átírt programok dobják 
E AKSTÁZT e e og ezet ete [eV Otő 
ra kiadott számotokban is nem értem a 9 pontot az 
ARABIAN NIGHTS - PRINCE OF PERSIA-ra, hiszen két 
nap alatt lejátszottam. De ettől eltekintve, tényleg jó az 
Ms aA DETTO TOT Te Se dus eji 
KSS CA áá iz ÉTGSRe di 
hogyan mellékeljétek a következő számban! Köszönöm 
szépen! Sziasztok! Molnár Zoltán, Kunbaja 

rt JERGHATAAL KLNKOYE jAJOR ETATS 
EZEL e LT SZENN 

122 


atta tES e ege e eLNÉSsát) 
EA ate áuee kazak Ae Ter ke 
COME AA lát AS ATÁT 
radjon ez így király Martin! Na és most itt meg ragad- 
va az alkolmat, szeretnk tőled Martin, és mid azoktól 
cet teás eeaáezsataá ti 
ea ae av 
[ETO KATA ee esze [esete 
LEE LOKS e ge erei elásva 
leg anyira jó a GAME CUBE, vagy csak ámítás mint a 
PS2 vel enyi lene hozád Martit a kérdésem és most sze- 
IGA ke AS ENNI 
FECT DARK-ban a tényleg anyira jovagy akor áruldel 
[Ae dlsátltS tAlAHA MESZ ÉT A 
2 ha az Etemál Dárnesz meg jelenik le teszteled mert én 
CA eke Sal estel oTe asd sát le 
jóbb lesz mint a híres Rezidet evil, 3 mit tudsz a Con- 

zz Badferödély ről mikór jelenik meg én ugy tudom 
Eset ee SA 
Esz ses HA elte] VALT zs 
ez most normális evéletr [ÁLT C ÁT veget te] 
Merle GALL fe ervel lge ee eat K tt] 
EGO ee LEGE ek e eszel 
Érd tt uca "1", (Asszem! ez a levél önmagáért be- 
szél, nem is kommentálnám. Ja, a sajtok a Perfekt Dark- 
[eze ere rá dr Ai edu s kel zatekeza 
X-Ray Scanner csalás, ölj meg mindenkit a pályákon, 
TA zs te e koze Kr SZÉN 
legtöbb pályán valamelyik nehézségi fokozaton fez vál: 
rj ZTZTT tható részeket stb. Általá- 
[Zak ád o gála 
tól nyelttanbólé: És írásból — Csipi) 

Jajjj, GYZ hát előkerültél?! Már úgy hiányoztál! Köszi a jókí- 
MOL RON ALK ne e 
LT LE OT e el 
merek majd nyilatkozni, ha a soját szememmel ís láttam műkö- 
CZ OLT LOLA GEL S LES S 
[ALL ALL OS 





Tisztelt Tisztelt 576 és Martin. Segítséget szeretnék tő- 
ÚN Ete SS LELNV e ete e u ő 
ENNE GES SS e Salo ie ő 
tesztelésére mindig kíváncsi vagyok. Ó azok a régi 
szép idők... A lényeg: már jó rég óta föTOYÁÁK A LE 
ta, miért cseréltem le az Nó4-emet PS-re. Háát azóta 
sem tudom a választ (talán a Crash és a RE miatt). Me- 
KGK ee zt AS e Esze net] 
tanácsotokat kérni. Ugyanis eddig sem DC-on sem pe- 
dig PS2-n nem tudok olyan játékot mondani ami eldön- 
tené a kérdést. Ezzel nem a már megjelent játékokra 
eges Se LEte d ja engem nem 
érdekel ezért, döntőnek tudnám venni ha például írná- 


fi 





OO ÁÁ hogy tr Te etelt: 
Hl 





ál AE e ALESI ei PS2-n vala- 
mi hasonló stílusú játék! légyszi segítsetek!!! Péter, Haj- 
ee 


Ha kifejezetten a jövőbe akarsz tekinteni, akkor mindenképpen 
LYA LL RT E E LT] 
er Tee Les 
sőbb majd tudsz spórolni a PS2-re), akkor talán vegyél DC-t. 
KAL AL LTE LL ERT 
MLLE LYO LL] 
[GAS LT EL NET] 
[ALTON edge LL TÓL EN 


Es sese sa tsz je lt tá 
magam nem vagyok nagy levélíró, de szeretnék gratu- 
NAG E See e esze S ESEL 
CG Neee eze ÁL ee se de te 
át. Ez persze szubjektív vélemény, de én a korosabb 
konzolosok közé tartozom (30 év) mégis minden hó- 
napban kellemes és szórakoztató órákat töltök az új ki- 
erje ee Ai ae án e ae e COM A 
az életkor nem lényeges, de emlékszem egy régebbi 
Csevegő levélre clkő KELeESZte B FOZEBÉÉSE Áe. 4 
életkorban már nem a játékkal kellene foglalkozni. Idé- 
Host Mesa e AG Hz Ov e e éa ste 
val és modellekkel foglalkozom, nekem elhihetitek a 
cukrász sem eszi meg a soját tortáját (persze néha 
megkóstolja, csak életem párja meg ne tudja.) Nektek 
a konzol az unalmas, én a sok hisztis és nyűgös szép- 
ség helyett inkább a fiammal konzolozok (Azért szíve- 
sen cserélnék veled - Csipi), 

Ze TÓ] 

OAK ee ee eze Sea 
LE EÉSZ ett she átl ea 
Eső a) jsftoltsátáse [9] Üres HE 

jöződésem, a Őősés épest a leg- 

Ú sijsetetelkői his [92 újságból (Ea ez LES 
a lapkiadáshoz), ezt követendő példának állítom a töb- 
bi olvasó elé. Szeretnék kérdezni is. Kedvenc műfojaim 
CEZ Aa Ge ee e É ea 
alacsony választék láttán, áruljátok e! kérlek miért nem 
készítettek olyan programokat PSX-re mint a régi AMI- 
GÁMRA a Gunship 2000 ami igazi szimulátor volt, 
vagy miért nincs több ALLJED GÉNERAL-hoz hasonlatos 
program, ami rendesen megmozgatja a szürke állo- 
Vész 3 4 kereslet, ax KELNE 

MERNE 3 77 fy A 
FeNARYÉNEBEN AL ÁAEZNAN ÉKE RAKAT AK Lánap HAB 
KELL AL LL S  ETTÉ T] J) 
MeCLD mzzszklsseszüítzbs L1j istset 
MELLE OL OT OIL AL S LÉZ ÚlÉl 
hogy ezekhez leginkább billentyűzet gén 

LELT LT EL A LLt 
TT I 
HASA TÉNYE ÉVE yik YE ápr gellrn TÉK ÉS 
KS KN LÉ S KÉL 
VELE EL e LL SS ai 

űl MOLA LL ELL LOS 
LL LAGE] 
LOTS et 
LL KELLO ZÁ Lo 
2] fals ha enfvésgáts hl 
CL LT] kies 

KESZTET EL ELL e 
haa ssági féle 
Le HOL 
ves es beri rám, jet ATOZNÉ 
te ete A ze szg T a] 
teZlelelsaek ET ee ee Ses ant 
a kedvenc újságírógárdámnak! 

At hiszem te vagy a legjobb barátom! Sőt, beszéltem apám- 
LON ELA LL AA ÉL 
LETT OG GE VAÁL A 

ITTEN ESZES SET EGE TE NTBITYAS 
LT deszka era yekzzáe sa ss tud 
hon az életed párja egy sodrófának látszó baseball- 
Ne zo EZ eg ADe zá kk kese 
Aa re Áe Ée AAL e Aaa 


dugig tömni a "lányaid" portfolióival és elküldeni a 
CESÜÉTSÉST ezzel zata u kzA 
nem vagyok válogatós, jöhetnek feketék, barnák, sző- 
kék, vörösek, formára borotváltak egyaránt. — Csipi) 
ETL EL ee ee Ke EL 
he áN S Le Lea Lt 
LOLA ELLA TETT LN 


szülinapra 


Sziasztok Konzolosok! Először is, üdvözöllek bennete- 
LEEANSz te dzA alter árán Cuza] 
minél tovább fennmaradjon. (Szép kezdés volt, ugye?) 
[cAutoe ke tetette eseti ár eues 
SS es le elole bezr ÁGA 






















































el án N] 
ezta kás [ád 
Ez egen] 
csőröd, Martin pedig ne 
erk sgt hu 
feet 
MA AZ MAT (d) 
[bök ELET ZA ela 
MA ae akad da 
tik, de nem sebeznek a hazug 
zá Tot tos zel 
keV FA tál e 
[edzes esze akut 
8) ha a szög 
a zsákból, éppen 
cz EGEN 
HG 


LES T 


e. 


LL LOL ELL TO 

És a Pocket Stationnal mi van? Magyarországon vég- 
eszes a 

LTAL AL LG ST 
szerezhető és felesleges, Költsd másra a pénzed! 

Ennyi kérdésből elég is. A Final Fantasy VII-el kapcso- 
[ee TET ea LR Te d eetsá se Lo 
dá zdi AZA USA 
eze eni Há Geszti ka 
resse fel a mail címén . - Csipi) ... Erről jut eszembe, 
nemsokára itt van a szülinapom, és egy nogy kérésem 
lenne hozzátok a Cseviben egy srác pózoljon! Remé- 
lem teljesítítek kívánságomat, és betesztek a csevegőbe, 
a pasis képpel együtt. Ezt előre is köszönöm. (Hogy 
örülj, én beraktam — mármint a leveledet a csevegőbe 
- a képes dolog a Martin asztala, Boldog Szülinapot. - 


Csipi) Annyit mondok magamról, hogy FF fan 

s jLJElur láta algsÁk ALÁ áSI 
te R 
[ETL A ENG TET TA TE e] 
(EL ALLÉL O eg ELT 
ke LL Le e 


dog születésnapot a stáb nevében! Apropó, Veres Miki éppen 
pe LL áá ELÁLL LTAL ET 1 


Sziasztok! Én egy újabb rajongótok vagyok; aki most 


vette meg első 576 konzolját. Egyvalamit hiányoltam. 
Szerintem belehetne tenni XBOX-ról és GAMECBE-ról 
LAT o es aaa zá e TOTSZTÁLL Ő 
Lenne pár kérdésem: Mikor jön be elesés [ee 
XBOXE Körül mennyibe fog jágtA AK telet aNI 
hogy az írott CD-t lejátssza és lejátssza-e a DVD-t. 
Mese eeá lee áz ele vudezeselj ai 
EMCAST-et venni, ami lejátssza a PLAYSTATION és a 
DREAMCAST játékokat is. Érdekelne van e ilyen már 
Magyar o-ban és ha van mennyibe fog kerülni? Remé- 
SS Se e Gát etei 
köszi. Striga, Siklós 

[AL AL ETL TOT OT  tj 


A HÓNAP VICCE 


Tisztelt 576 Konzol szerkesztősége! Sok-sok éve már 
megjelent egy újság úgy hívták: 576 Kyte. Különös 


576 IKONSOL 








színfolt lett a számítógépes körökben. Az érintettek 
[Aaa e ál eszes ale zett 
volt a legjobb! Ahogy teltek az évek úgy változott a 
technika, de ez a nagyszerű magazin mindig tudott 
változtatni s megőrizte jó tulajdonságait. Jöttek-jöttek 
az újabb konzolok, al CE elueeesze es jsátasn 
ujői élethűben tudták visszaadni azoknak a világok- 
nak a hangulatát, melyeket mi gamerek oly áhítattal 
[elore Na AT slot Hl e eare ve ke Eza) 
nyüstöltünk, mint ahogy tesszük ezt ma is. Az 576 min- 
dig Íriss információban gazdag, aktvális és dizájnos 
8 Aztán eljött az idő mikor a videojáték ipar kis ha- 
Fel rseáó ah MELEGET ÁO ie él 
ff ee Re A ASS aláláee ÁSZT 
Cel e ee Gelle ete áee 


iránt érdeklődtek. Az újság kitűnő, hónapról-hónapra 
jobb, tartalmasabb lett. Éveken keresztül jól vissza tud- 
ta adni a videójáték ipar állását, hangulatát. Pont! De 
CEL Le ezet ae ke 
CELLA: oltrko ár eokáe állo kleoszel telt] 
fordította a malom kerekét?! Ti is elkezdtetek sablonos- 
sá válni: sok apró hiba, a sokszor nem megfelelő arc- 
modor, ellentétek kiéleződése és egy különös hangsúly 
viva sr jekézet KEI EGT 
nagy részén egyfajta negatív kisugárzás érződik! A 
[eofelelojre ee OT A elet aes NluÉS, 
sr először fokozottan megdöbbentem, majd vé- 
gül is egy nagyot nevettem az egészen. Keserves neve- 
tés volt ez - bátran állíthatom! Rájöttem ugyanis hogy 
a Sega Dreamcast konzolgépről vetített nagymértékű 
[Gá ág ettő kizsttay bot (EA 


tam. Barátaim s főleg te Martin: ez nem hogy nem volt 
EL ES AOL Ge eAlsei 
jo! Az embereknek nem ara van szükségük ebben az 
egyébként is káosz felé rohanó világban, hogy ködös 
CE e el kere leáe era ee Krz KSE 
lyeknek kinek megadatik a szó, kik papírra vethetik 
gondolataikat egy több (!) ezres olvasótábor előtt, na- 
PE EE ae Látott site 
gyon teszik azt, s alapvetően hogyan állnak hozzá bi- 
ODA OLE LÉ ÁL] 
[ale klete ELS eBi 
Tá E o lá to  A Le 
ELLE CO e kk eaV et 
MeeTe LA KET TSSZ ré ee fa kelá ellá 
Me K ee et aSSát eret 
minőségével kapcsolatban. Magánvél CA 
d EAT Ete Al ee elettel) 
TAejáhgása [d AN 


ele 
mert a jelenleg elérhető (hazánkból!) 300 program 
nagy 
Let btut 


földkönek számítanak! 
[OKOM TOT 


ET ELET 


eg Kell el e teLdlssá a 
izzás ökle VOLNA ÁG 
[EST felele MAY) 

64 gáz kössz 0 Kellő see 1 
emulátor programol segítségével újraélhetjük a 
játékok történelmében megjelent összes konzolgép (pl: 
NAN ETÁN ÉKES TÉT 
létszámú programkészletét! Mert, itt az Internet melyre 
az egész világon (bizonyítható módon) a Dreamcost-el 
[see A eresze zeti ÁE ee 
e E szzál a SS aes ae keto ue] 


Ge KZe EE ez áiteleae rue 
[EAN ÉL ALLA AL TT LL 
ZZLNE ELT a At ee kae A 

úgy döntöttem a 2000 decemberi számot vásároltam 





GLENN Zeta LAT sed aei 


szetekről, amilyet én még életemben nem láttam, hallot- 


Mindenkinek csak ajánlani tudom ezt a csodamasinát, 


EST TLN ee ea ts e e átutal 


Mert, a jövőt illetően — mint kén) eret 


le, sőt! (De ez már egy mó- 


ELET Te ele Late 


hogy ugyanúgy értetlenül rázzák a fejüket. Ha egyszer 
20 átékból jeg kut ő tő [ea dát tej 
Mme Ezé lTNi ee ete tá sas ey 
[e eat át LAS o do else e el 
ks szá ee dose 
Mae ALL ELLA ELO á 
[EAT 
DG ee e rest NT 
benne semmi rosszindulat, nagyképűség, talán minimá- 
EXE Zessünelő FELÁLL TA 
Tee e . Üdvözlettel: Kocsis András, Kun- 
szentmárton (Igazad van, mi itt mind hülyék vagyunk, 
fóleg a Martin, aki cirka 15 éve foglalkozik a témával, 
za ek ezette 
hozzá. — Csipi) 
LEALLAS LE ÉLTET 


Kedves "576 KONZOL" Csapat! Még nem nagyon is- 
ze ee etsátakett 
Még nagyon kezdő "játékos" vagyok. Igaz, hogy kor- 
ban már nem annyira (35 év], de a Playstation játék- 
ban még igen. Karácsonyra hozta a kisfiamnak (? év) 
a Jézuska, Nagyon szereti, és jól tudom használni 
el eoozaá ae SALE l eses et tua 
Cette NSZ e áá eze 
Szóval jó húzóerő. De én is sok időt töltök mellette. El- 
őször is szeretnék gratulálni a lapotokhoz. Nagyon el- 
föregásárásk OS észbe játé- 

TET Áe ee Neee Ász sa 
tek, hogy csak úgy dicsérlek benneteket, tényleg szívből 
jön. Ja, igen! De lenne egy kérésem hozzátok is. Kez- 
dőként a Tomb Raider játékhoz jutottam először. Sok- 
dd eke Mást ezuukd 
Le SZA e ele Ez lEz e an 
[d C ele E LATE TÉTÉS ó 
ismertem meg. Nem tudom, hogy tudnátok-e abban se- 
gíteni, hogy a játék és a kódleírásokhoz hozzájuthas- 
sak. Akár úgy is, hogy azokat a régebbi kiadványokat 

ásárolnám, amiben megtalálhatóak. A kisfiam 
e a Bugs Bunny, a Croc Zés a Die Hard, Ha 
tudtok segíteni nagyon megköszönném, és kérlek érte- 
sítsetek. Türelemmel várok... "Mikor kapom már meg?" 
[SZHT A JG tató Te kel 
KOZ TÁLAT 

LOL LÉT Kenzelokban ld 

Tomb 1: Nem volt leírás. Tomb 3: 12. és 13. Tomb 4: 24., 25. 
gy 8 

Szia Martin! Hellóka, megpróbálok gyors lenni, hogy 
Ej ee re Ses ai 14 


ről, Vagyis a Tekken Tag Tournamentről. És E 
[ IE NEG ES Üres 





ázást 8 
CNN ee et ee 
E sze e ANNÁL me elt 


kás: A 
ee eA De TráL át Bs 
pelettegílelgik é kásszpzi kes 
tos, tuti címet tudsz azokat küldd el nekem a címemre. 
Ha lehet még március 20. előtt. U-i.: köszike hogy elol- 
vasta a TA kleLeszete LUANÉGT Zs eogleste egi 
ve majdnem elfelejtettem: Szuper az újság! Viki, Bu- 
)zJi 
Tehát először fellépsz az Internetre és beírod a böngészöbe: 
KA LN LOL T e e LT OTL] 
ALÉLT ed ALOL OLT OLAT A 
KRT LELT 
VA com címet is, Ha ezt is megnézted, a 
Yahoo keresőbe írd be: "tekken tog tournament wallpaper". Er- 
LA CVALT ALLA 


Szervusz MARTIN, 576 team! Bocsi, hogy levelemmel 
[te At A (pls, LSE TS 
Szóval, lenne pár kérdésem: 
LAK vat eszet ak SusuN 
hogy a WEB BROWSER 2.0 miért nem támogatja a 
JAVAT-t? (Esetleg a 2.6-os igen, amiben állítólag van 


Énis így gondolom. Nekem tetszik a Zombie Revenge is de iga- 
FL LOTTE MA EL ALÉLT ÉT 
War elég flott program. 
A DC játékok véleményem szerint tartalmilag nagy nul- 
Le ESZT te eat ez e rá Ve) 
stuffok is, mint a CRAZY TAXI, GUAKE III is. ..egy nagy 
[edeeotezáe án ee etre ese ELTON 
itt Le] [ALL TÉT 
TE za a; kazit 
Remélem a kis sárga programozól [Az 
csöppnyit, különben pánikszerűen dobom piacra a DC- 
EN e ea bo ee VT em 
[szk teő 
AG ELL LL E LATOS Ta 
kN eTe TOT 

érzem az össznépi játékgép versenyen kb. egy év 
múlva az XBOX és a P52 viszi el a pálmát. 


LE gu 

Más. A lappal kapcsolatban csak annyit, hogy végre 
fokozatosan egyre korábban van lapzárta, így nem 
március első napjaiban kell kézbe vegyem a februári 
LGA Lele Ó az idióta "százalékolást" is a 
Tree LL LL LL 
LOLA Le LA 4 

Egy kicsivel több HÍREK elférne, de nem vészes, a 
teszter srácok meg mindig jók, bár minden tiltakozásod 
Cel keáe e E ESA der ksedssa] 
erősen pozitív visszhangot, mert az oz illető kedvence. 
Azzá te e Jee 
METAL Tee at 
LL ÉLLEL LL Li j 
ELT 


Szevasz Martin! Egy érdekes dolgot írok le neked, 
csak úgy miheztartás végett. A minap Có4 emulátorral 
szórakoztam, és úgy döntöttem, elbírna a képem egy 
kis Street Rod-ozást. Betöltöttem, és mit látok cracker- 
ksauetn Ty Et hziat [1 Eerézni, Ha 
Melo Lá] t, vibrált, pattogott it [Hiz) 
ig MMK ee 
AT EL SA zel ea Azá kai 
tozat volt meg, csak most úgy döntöttem ezt meg is 
eze ÉES fglszgűloki Cel 
[7 do Alta Lele 

Feet [1 oszalíszt E pinAlrA 
becsüllek, volt szerencsém. Atesz 

[STT TAL LEÜL OLOM Ta 
[ALLE ML ELL a LAT LT el 
LOL e ML 
Talán egy crack-önk volt csak, a Thrust 2. Egyébként tényleg 
pOSOL ELL ELL ELT LL 
Del KT eG Lá ETL ÉT] 
LOL E LL ALA LL LL OL TL LOM] 


A HÓNAP LEVELE 


PLANE S E e Sze Meló] 
rendszeresen olvasom az újságot, de eddig még nem 
ms kzszele u Út) 8 Me tlus1 A 
nem bírtam ki. Egyébként is írni akartam, de nem ezt a 
ZAL ke isa ávelvas] 
CL zek SEt ÜL ÜL, [szál 
megtenni és így elcseszni az egészet, eh! BEA LElN 
A Dreamcast egy jó gép, miért kell ezt is elbaltázni. 
e UALTLÁL S feszt 

LELET forsztp ALA KAL AL HT TB 
hogy a Sega egy alapvetően japán cég japán vezetőséggel, és 
LAZA ELET LÉ AT LL 
[e LÉT LT LL 
LE GN 

Ha már így belelendültek a játékok gyártásába (gon- 
dolok itt: MSR, Shenmve, Crazy Taxi, Ecco, Soul Calj- 
eger élae e éke EJ e edu 
ért, miért, miért? A Tesco-ban, mikor levettem a polcról 
CASI elérje aztán kiszúrtam a gyászro- 

3 


LÉ LNS ZAN ee Lee LÉ zt li 
EC PALOA ee L Set ACL IL á 
[ES lás átása koze ALuN 
CNN AS ESZE áá zási 
totális ben [s a eN OL Bet PS 

ében lennék (lettem volna) minél több csúcs játékot 
fed ee eke LN e Lake eztet Tb 
KEGA Se áz eszet e eaz KEKE ÁSA 
het, hogy gyártanának rá, esetleg közös erővel is. 

Nem beszélsz külyeséget...De annak idején ez történt ugye a 
KOLL ÉEB 

ETT VÁSÁte kajás Áe eredt 8 
eeESzu zura sölZ LAGE KELa 
kivel, akkor ASZTÁN SZ doki 
laki kap. Nem tudom mi játszódik le a seg [ENE 
fejében, mikor kiadják azt a sok szar játékot amelyek 
Set Gee Ne OV e Csá ra 
A "úgyis lesz pár hülyegyerek, aki megveszi". Ve- 

ük például a 18 Wheeler-t. Lehet hogy bolondnak 
tartani, de kiskoromban kamionsofőr akartam 
lenni és a mai napig tetszenek a kamionok. "Végre!" — 
mondtam, mikor megláttam még a májusi számban 
Meat fe fen eteti VT e eTZ lee 
tam, hogy ha DC-m nem is lesz, akkor is ki fogom ezt 

Les alNI LÁT take Keze alten eltelt 

: kiváló, Játszhatóság: kiváló, Hangulat: kiváló, Ze- 
ne/Hang: jó, SZAVATOSSÁG:SIRALMAS! Na, ezek 
után úgy elment a kedvem az egésztől, mint a huzat. 
[Re llz een ekeakeleteeá ea 

PL ee a LOL ELL] 
CL ALL At j pályákat kódolni. 

Szemét egy világban élünk. Karácsonykor végképp 
le tk) nekem soha az életben nem lesz PS2- 
m mikor megláttam az árakat. Ezért belementem a 
SOR Ke Mt ee llett 
etis, ami csak egy (senki nem megy sehova, úgyhogy. 
veszünk pár jó játékot és egész éjjel játszunk) gép volt. 

áltam még amennyi kellett és hazaballagtam ez- 
ESZ nes elletatló 

[AL SET Ta LAL 1 

Akkor még nem sejtettem mi vár rám, De most már tu- 
CT SNS ke ásás us A 
CNN ele vá sTe e ez átiaáe lk 
így folytatja max.1 év múlva valószínuleg teljesen eltű- 
nk CAT EE SS E rege dett 
KESO Ke SSZM e ALL eti 
CLA ANN ketes ate 
azt nem értem, hogy egy ilyen cég hogy tudta fenntar- 
dee easter át etei LENE ES 
ni, megtartotta színvonalát, hangulatát és elragadósá- 
Sá e tree ete fe Kat 
Mel jenlke kassza Üsd 1 ott versa cz 
a játékok az lg [e áe ás ul 
tettem. De miért kell ennyivel jilnlászó Gondolom 
úgy gondolja a főnök, hogy neki van elég pénze, élete 
Meta ie] [88 KE Ae eze 
bedől neki, mert tényleg jó a grafikája a játékoknak. És 
MEL Esz go telá sztNSSA e ULTEK 
KE EGT SONT OC nzákluáner e 
VERTÉK árolt tet 
FILE eve eseteket Kea 
[dntsá Let Mi ee át ask ejtett 
ciós konzolt nem tud venni, hála a Sega EZTÁN (18 
csökkentésének. PS2, PS2 mért vagy te Tökéletes? Talán 
Cleo be tele klád TOLL LES EL 
az egész DC-től, Kösz Sega, hogy elcseszted az egész 
jezökiti [oszd Gizike [ALÁ La él 
[CAF le ele Mle elle AA bG 
gondolom rájöttetek.) Inkább gyűjtöttem volna még mi- 
nimum 5 évig, aztán vettem alk CÁGY ZA akó 
eaz bessz jr rászáll a 
nomenális lett volna. Na mindegy! Az a lényeg, hogy 
CAN ESTE EL E ek atta telj tyző 
val sok sikert, kaját, piát, nőket kíván Szegedről mindig 
Tet 3 Ae 


e ee AT e TA e eze atle uk SL SAS] vatot középen, majd el is olvastam, akkor majdnem gu- Feri, a helyzet sz" de nem reménytelen, A játékfejlesztés még 
[ada e ereget ele delel asltetelő Ezt Lazától tudod megkérdezni ha írsz a dreamcastOfreema-  taütést kaptam. Legszívesbben szétvertem volna az LL LÉT LÉ LA LL LT 
MATA a LTAL SL EL A LELT LL ÜTÉS egész Tesco-t, fölkerekedtem volna és meg se álltam hogy az eredetileg CSAK DC-re tervezett játékok elkészülnek 
poli olvasni? (Elmereng...) 2. Miért nem tudok menteni a TOKYO HIGHWAY volna Japánig. Ott irány a Segal óság önök! PS2-reis azt hiszem már sejtet valamit. Észembe jutott, hogy. 
Szerencsére ma már az embernek megvan a lehétősé- . CHALL.2-ben, egyszerűen az egész ha rákattin-  . és minimum egy monokli a "Boss"szeme alá. Hogy tud: pár évvel korábban, amikor a Super Nintendo és a Sega Megad- 
ge, hogy válasszon, s ti is csak egy vagytok a sok kö- . . tok a save opcióra. (Érdekes a beállításokat elmenti) ják így átvágni a népet? Mivel rendszeres látogatója va- "  rive volt versenyben milyen világbotrányt okozott volna (és 
EN Tényleg létezik olyan, hogy adott játékok írottan nem. gyok a Web oldalatoknak, már rég tudtam, hogy leáll: mennyire elképzelhetetlen lett volna), ha a Mario World kijött 
[CONAT 1 s tú CT Ae hee üeTe , de volna MD-ro, esetleg a Sonic SNES-re...Leveled tetszett, keresni 
Biztos sokakban felmerül a kérdés: miért válasszon Előfordul, de nem tudom miért nem tudsz menteni. Van elég most jutott el a tudatomig az a másik hír, mely szerint foglak az ajándékod miatt! 
GÁ újságot, mely láthatóan és érezhetően moga hely a kártyán? több száz milliós veszteségeket számolt a Sega. Hát az ? 
(el eesat sal Végül is csak ennyi lett volna. Ja, mondj már valami " én szerény véleményem szerint ezt hívják totális csőd- Na, csak meglett a 2 oldal. Így a végére LELT 
[081 értelmes progit DC-re (a SHENMUE és a RE CODE VE- nek és mivel szerintem azzal hogy, más rendszerekre is [EAK árázeMtTÉNA Tt KORA gAt [la ret) 
Ma már Magyarországon nagyón sok embernek van. RONICA, valamint a SOUL CALIBUR-on kívül), merta elkezd gyártani, attól ez a csőd még csőd marad. ETEL e LK A AL DOL ALTE 
E Te ele SZO NET AES e Tea 
titeket választanak) hogy már több mint 20 játék volta. . szerintem elég vékony. Komolyan mondom kezd bi Mondjuk az ilyen idétlen próbálkozások helyett miért zol címlapján?" 
El ONeT e eNe Ae ezés eza nyozni a jó öreg PSX! nem kockáztat és rukkol elő egy bombasztikus játékkal, te 
S -g/ AVFI PF II 7. siw A 








ONIIKRON. THE NOMAD S0UL VÉGIGJÁTSZÁS 


. Folytatás a 43. oldalról" 


Távozás előtt rámoljuk ki a szekrényekből . 
az eü Hl jokat. A EN TELET 
ajtó tulajdonképpen elyiségbe vezet a 
hullaházba. A terminálnól kérjük ki Dén hul: 
láját. A fickót valaki rendesen elintézte, vi- 
szont nála maradt a Sneak-je, ezt vegyük le 
tőle, kár, hogy nem működik. Viszont Kayl- 
nak megint látomása lesz. A szoba másik 
végében egy gépezet áll, ennél vizsgáljuk 
meg az előbb kivett szövetdarabkát. Érdekes 
eredményt kapunk, a minta nem emberi ere- 
detű és nem tartalmaz ismert DNS-eket sem. 
Ebből az okosabbak már levonhatják a kö- 
vetkeztetést, hogy Den-t és talán minket is 

démmintézett el. Elhagyva a halottas- 
házat elvileg két.helyre érdemes elnézni (a 
Memo-ban is ezek szerepelnek), érdeme- 
sebb először a másik bölzjezetten ügyünk- 
nek utánanézni Tudjátok a hamis áruval ke- 
reskedő Loetar), tehát irány a bár (Bar Zone 
52). Odabent szólítsuk fel a dagadt bárpul- 
fös fickót, hogy ellenállás nélkül kövessen 
minket, több se kell neki és vendégeinek, 


mindannyian ett rántanak. Ismét 
kis lövöldözés belső nézetből, az ötödik ke 
kó a WC-ben található. Kinyírása után 3 
gyűrűt, 1000 Setek-et és némi lőszert hagy 
maga után. Jérpoén, hogy a mészárlás után 
Kai megjegyzi: "Na, ez Loetar sem fog 
többet hamis Sneak-ekkel kereskedni!". A 
pultról vedd fel a plakátot, az egyik asztalon 
pedig szintén egy plakátra bukkanhatsz 
(The Dreamers Concert Flyer). Ez viszont 
nem a virtuális puffogtatást népszerűsíti, egy 
Dreamers nevű együttesről van benne szó, 
akik koncertet fognak adni a Gvalisar-ban 
található Harvey bárjában. Mielőtt azonban 
a következő városrészbe indulnál, nézz be 
még egyszer az őrsre. Menj le a -1. szintre 
és beszélj Tarek-kel, aki Den használhatat- 
lan Snegk-jét látva, elmondja, hogy van egy 
Fu-an nevű fickó, aki mindent meg tud javí- 
tani, de már nem ebben negyedben lakik, 
most már tényleg mehetsz Gualisar-ba. Va- 
lószínű ez a városban a türelmi zóna lévén, 
hogy rengeteg "ribi" lézeng az utcákon. 
Rögtön menj fel a baloldalon látható rámpa- 
szerű lépcsőn. Az első üzlet egy bár, a klo- 
tyóban van két gyűrű, a pulton pedig egy 
ie a már korábban megismert híres 
oncertről. Ezután a peep show következik. 
Ez egyébként Anissa legutolsó bejegyzett 
műnkakel e is, úgyhogy kérdezősködjünk a 
bejáratnál álllogáló fickótól. Sajnos Ánissa 
összezördült a főnökkel és már egy bárban 
mutogatja bájait. Aki akar, az még marad- 
hat, 10 Setek ellenében kukkolhat egy kicsit, 
bár lenge öltözetű poligon bébi nem nyújt 
túl eróliks látványt (persze azért végignéz- 
tem). Odakint menj át a hídon, jobb oldalt 
egy boltra akadhatsz (a ládákon ismét van 
egy koncertplakát). Itt mindenféle cuccot le- 
het vásárolni, de még egy dolog miatt kü- 
lönleges ez a hely. Ha előzőleg elolvastuk a 
Flyér the Shafarmet Tournement nevű doku- 
mentumot, a kínálati listán feltűnik egy 0 Se- 
tek-be kerülő elem is, ha ilyet vásárlunk, a 
pulton mégnyílik egy titkos ajtó. A lifttel le- 
menve egy arénába jutsz, ahol egyfajta mo- 
dern dladjátorként benevezhetsz a viadalra. 
Öt egyre keményebb fickót kell leverned, és 
a győzelmekért igen szép summa jár (Több, 
mint 5000 Setek). A híddal szembe, amin 
átjöttél van az Aka bár, jellegzetességei a 
szinte meztelen táncoslányok, és hogy Kayl 
ismét vizioriál egyet. Szedd össze a két do- 
kumentumot az asztalokról, majd beszélj a 
csapossal, véletlenül nem ismeri-e az Anissa 
nevű táncoslányt. Némi pénzmag és egy kis 
fenyegetés után eszébe jut, hogy a lány épp 
itt táncol mögötte. Beszéljünk a lánnyal, di 
bevisz minket az öltözők folyosójára. Egy 
kicsit ideges, amikor ismét kérdezősködni 
ezdünk, hiszen egyszer már jártunk nála 
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menekülő tettest, pont 





(persze akkor még Kayl volt a saját testé- 
ben). Mindenesetre kiszedhetjük belőle, 
hogyraz egyik gyilkosság után látta az el- 
in ruhát viselt, - 
mint mi, tehát rendőr volt, csak a szeme izőv 
zott vörösen, mint egy démonnak. Végül a 
lány elmondja, hogy a helyszínen talált egy 
fél is. Azt nem nagyon érti, hogy mi 
látható rajta, viszont itt van az öltözőben, 


mindjárt kihozza nekünk. Azt még nem tud- 


ja, hogy az öltöző egyben a végzete is, 
amint belép, volaki egyből még té támadja, 
legalábbis erre utal a sikoly, ami kiszűrődik. 
Az ajtó zárva, úgyhogy először szét kell lőni 
a panelt. Amikor belépünk a szobába, vala- 
ki kisurran a hátunk mögött, a lánynak iga- 
za volt a tettes pont olyan egyenruhát visel, 
mint mi. Ez mondjuk rajta már nem sokat 
segít, holtan fekszik az öltöző padlóján. 
(Az, hogy Kayl miért nem ered a gyilkos 
nyomába rögtön, rejtély marad.) Kutassuk 
át a testet, egy kulcsot találunk (Anissa"s 
Small Key). Nyissuk ki a szekrényt, lesz ben- 
ne egy eü csomag, és egy cetli Den-től 
(Denis Card), amit Anissa-nak hagyott, ha 
esetleg eszébe jutna valami, legyen ahol el 
hol tudja érni. Az asztalon lévő fekete ha- 
mutálat fordítsuk el, mirea sarokban kinyílik 
egy rekesz a falon. Használjuk a kis kulcsot 
és vegyük ki a paírfecnit amiről a lány be- 
szélt (Anissas Paper). Ettől sokkal okosab- 
bak nem leszünk, úgyhogy hagyjuk el a 
bárt. Ezután a szex snopikövelvezik, ahol 
mindenféle szexuális kiegészítőkhöz juthat a 
es vásárló, mi azonlán a vibrátorok 
helyet inkább egy posztert vásároljunk (Ero- 
tic Poster). (Csak mellékesen jegyzem meg, 
hogy ezen az üzletsoron eszméletlen 
ran ragad be a kamera a legidétlenebb he- 
lyekre.) A következő üzlet szintén bár, 
méghozzá Harvey-é. Ha bemegyünk végig 
nézhetjük a híres Dreamérs agyonsztár. 
koncertjét, David Bowie-val a főszerepben. 
A bárpultról felvehetsz két gyűrűt. A hídon 
átérve először egy étterem következik, majd 
ráakadunk végre Fu-an boltjára. Az ör 
tényleg egy zseni, bár Den megrongálódott 
Sneak-jét nem tudja megjavítani, de a tar- 
talmát át tudja tölteni a mi Sneak-ünkbe. Az 
ára ugyan egy kicsit borsos (400 Setek), 
azért menjünk bele az üzletbe, garantáltan 
jól fogunk járni. Már csak azért is, mert 
amit áttölt az nem más, mint Den azonosító 
tényét (Denrs Police Badge). Akár mehet- 
nénk is vissza a rendőrkapitányságra, azon- 
ban van itt még egy mellékküldetés is. Menj 
a városrész északi részébe (nem nagyon le- 
het eltéveszteni), van ott bazi nagy épü- 
let, ez egy ősi templom. Belülről azonban 
már korán sem ilyen impozáns a látvány, 
valószínű elég rég volt itt istentisztelet, a be- 
rendezés ugyanis elég lepattant. Az egyik 
szobor mögött két gyűrűt találsz, de nem 
ezért kellett idejönni. Ha olvastad az ősi 
pergament (ami Kayl szekrényében a kis lá- 
dában volt) állj a padlón lévő csillagra, 
menj tíz lépést előre, majd újabb tízet jobb- 
ra. Használd az akciógombot, amivel meg- 
nyomsz egy láthatatlan kapcsolót, és egy 
rejtett üreg nyílik meg a templom padlóján. 
Vedd ki belőle a fankenösés varázslatot 
(Reincarnation Spell) és a pergament (Ja- 
faryls Parchment), ami szinte olvashatatlan. 
Na irány vissza a kapitányságra. Menj a - 
2. szintre, az irodánk mellett van Dené, az 
kenés stájl bejuthatunk. Mlle ; 
rényben lesz egy feljegyzés a ilágosul- 
takról (Memo The Sect ofthe Je és 
egy papírfecni Den írásával (Scrawled Mes- 
sage), ami a legfontosabb az asztalfiókban 
megtaláljuk Den lakásának kulcsát (Ders 
Apartment Key). Kifelé egyből összefutunk 
Tarek-ekl, aki kotnyeleskedik egy kicsit, rá- 
kérdez, diogy épp jég tartunk a nyomozás- 





ajánlja a segítségét nekünk. Mindenesetre 
gyanús ez a fickó nekem. Mindenképp 
menjünk fel-a-1. szintre is és adjuk oda 
RL a szexis nénit ábrázoló posztert, 
a fickó nagyon megörül és egy egyszer 
használatos mester kulcsot kapunk tőle (Se- 
curity HA Master Key). Ezzel a kúlccsal be- 
mehetünk bármelyik zárt irodába; Értelem- 
szerűen, ha nem volt pénzünk Den azono- 
ítóját áttöltetni, az ő szobájába menjünk. 
Egyébként bárhováfis megyünk igen érté- 
kes cuccokat fogunk találni (lőszer, eü cso- 
mag és egy új er az Octogun). Mielőtt 
elhagynánk a rendőrséget Telis hív a Sne- 
ak-en. Elég rondán néz ki, mintha áttrap- 
polt volna rajta egy egész bölénycsorda, 
de valószínűbb hogy inkább valaki salaka- 
nyaggá verte. Arra kér, hogy siessünk ha- 
za. Otthon aztán nem találjuk Telis-t, csak 
egy üzenetet tőle (Telis Message): a tetőn 
vár minket. Aki akar, az itt most mentsen 
és az sem árt, ha Taar nagymesterek va- 
unk. Liftezzünk fel a tetőre, a lány való- 
Én ott van. Mielőtt beszélnénk vele, vedd 
fel a gyűrűt a terasz egyik sarkából. Telis 
elmondja, hogy egy szörnyű démon járt 
nála. Minket keresett és egy kicsit dühösnek 
látszott, állítólag a lelkünk kel neki. A lány 
nem vágyik másra már csak egy ölelésre, 
de azért ne menj hozzá túl közel, mert hir- 
telen kibújik belőle a nőkben rejtőző dé- 
mon, és neked esik. Ez egy elég nehéz 
küzdelem, szinte lehetetlenség legyőzni a 
szörnyet - de csak szinte. A történet szerint 
egyébként mindegy, hogy győzöl-e vagi 
sem, Kayl testét ugyanis késöbb szt""á lövi 
Jy MecaGuard. Amúgy nekem soha nem 
sikerült levernem, de állítólag le lehet. A hi- 
rig után a démon mi öróbálja elszívni a 
lelkünket, ami valamilyen oknál fogva nem 
sikerül, így hát ézálódlótkan távozik. Sajnos 
nem bújhatunk vissza Kayl testébe, helyette 
a tetőn leskelődő csajsziba, Syaoa-ba fo- 
gunk költözni, aki egy tolvaj. Miután meg- 
szálltuk a testet, hagyjuk el a tetőt, amikor 
is egy titokzatos nő szólít meg. Nem árulja 
el, hogy ki ő (egyébként Jenna az, akit idő: 
közben bizonyítékok hiányában el kellett 
engedni, ami abszurdumf mert egy ilyen 
ellenőrzött társadalomban! a. legkisebb a- 
nú esetében is minimum kivégzés járt vol- 
na). Azt viszontelmondja, hogy Astaroth 
(aki itt a fő-fő démon, ai gonosz reinkarná- 
ciója stb.], a mi lelkünkre vadászik, meg 
úgy általában a mi dimenziónkban lévő já- 
tékosokéra. Ezért is hozta létre az Omikron 
nevű játékot, amin keresztül átcsalogathatja 
a lelkeket, majd eezean azokat. A dé- 
monok ugyaríis a lelkektől erősödnek, és 
ebből a szempontból sokkal értékesebbek a 
földi lelkek, mint a sivár és gyenge Omik- 
ron-bélieké. Első feladatként talán a két vi- 
lág közötti kaput kellene megsemmisíteni, 
ezt Gandhar irodájában találjuk, lévén 
hogy ő is egy nagykutya a démonok kö- 
zött. A bejutás oda nem egyszerű dolog, 
de Den és Kayl már egyszer rájöttek, töb: 
bek között ezért is kellett meghalniuk, ezen 
kívül kell egy kód is, amit már meg is sze- 
reztünk — ez található az Anissá-tól kapott 
pápírfecninVan még egy nélkülözhetetlen 
cucc is a Power Rod, ez egy démonölő 
fegyver, ezzel kapcsolatban egy szerzetes 
vár minket a szupermarketnél. A hosszú 
diskurzus után tuningoljuk fel a kiscsajt is 
mester szintre az edzőteremben, a szuper- 
market előtt azonban nézzünk el Den laká- 
sára. Ennek a Den gyereknek is szép nagy 
kéglije van, az öszkézka csak a hatalmas 
vérfolt ront valamicskét. A Den irodáján ta- 
lált papíron ugye azt olvashattuk, hogy áz 
igazság a tigris mögött van, toljuk is ar- 
rébb a tigrisszobrot, majd nyomjuk át a 
epadlón lévő kapcsolót, mát hatására el- 








ban, akármiPis mondúnk neki, a végénrfel9 csúszik a szemközti falon lévő kép. Egy 


széf van mögötte, amihez egyelőre még 
nem tudjuk a kódot. A zuhanyzóban ve- 
jyük fel a kulcsot és nyissuk. fel vele a lá- 
dő; rámoljuk ki (200 Setek és eü csomag), 
a szekrényből pedig vegyük ki a tölténye- 
ket. A kisebbik öszjelrél végük fel a fény- 
képet (Dén"s Wedding Picture), a hátulján 
egy kód van 7213, ez nyitja a széfet, bár 
a krikszkraksz számokkal még így is nehéz 
kinyitni. (A konyhában egyébként egy 
szendvicset és egy dobozos kólát talál- 
hatsz.) A széfből vegyük ki a térképet, a 
kódkártyát és a Transcam kazettát (Der/s 
Map, Den15 Police Badge, Transcan Caset- 
te), amif rögtön játszunk is le a széf melletti 
Transcan-en. A felvételen Den látható (csa- 
lódás: Den színesbőrű), elmondja, hogy ő 
és Kayl már hetek óta egy sorozatgyilkos- 
ságon dolgoznak, és szörnyű titokra jöttek 
rá, a népességben elvegyülve élnek a dé- 
monok, akiket emberilalakjukban képtelen- 
ség felismerni és lelkeket szívnak el. A gyil- 
kosságokat is egy démon követte el. Arra is 
rájöttek, hogy Gandhar a parancsnokuk is 
egy démon. Egy dimenzionális kapun ke- 
resztül lelkeket gyűjtenek. Ha valami történ- 
ne velük, lépjünk kapcsolatba Tarek ügy- 
nökkel, ő bizalmasan be van avatva az 
ügybe. Emlegeétett számár. Amint vége a vi- 
deózásnak, megfordulva egyből Tarek-be 
botlasz. Hamar kiderül róla, hogy ő is a 
démon csapatban játszik, ráadásul ő ölte 
meg Dentt és Anissa-t is. Papol még vala- 
mit, hogy az Omikron tényleg nem csak 
egy videojáték, hanem egy alternatív való- 
ság, de ha mindenáron játszani akarunk; 
hát játszunk vele, majd ő is átváltozik dé- 
monná. A pali egyáltalán nem olyan ke- 
mény, mint ahogy hiszi magáról; jóval kön- 
nyebb, mint az, akivel a tetőn-megküzdöt- 
tünk. (az se baj, ha meghalsz, csak az új 
testedet szintén kezdhetted feltuningolni). A 
bunyó után menj a szupermarkethez, a 
sarkán egy fura szerzet álldogál ő egy Yes- 
hu szerzetes, könnyű felismerni, merthogy 
félmeztelen és hosszú szoknyát visel. Mu- 
tassuk fel neki a Telis-től kapott talizmánt, 
csakis ezután hajlandó minket elvezetni a 
sikátor végében lévő varázsboltba. Az el- 
adó egy igen misztikus alak, például meg- 
érzi falni hogy egy idegen világból 
származik a lelkünk. Mindenesetre mi most 
egy Power Rod-ért jöttünk, tehát próbáljuk 
a társalgást ebbe a mederbe terelni. A pasi 
veszi a lápái a fegyvert könnyű elkészíteni, 
ha megvannak hozzá a kellékek. Közülük a 
legfontosabb valami, ami egy démonból 
származik, ami már csak azért is lehetet- 
len, mert a démonok nem hagynak kézzel 
fogható nyömot maguk után. Add oda neki 
alhüllátszban megszerzett szövetdarabot, 
mire a fickó nagyot pislog, de pikk-pakk 
összeüti a fegyvert. Állítólag baromi erős 
yver, igaz azt elfelejti közölni velünk, 
hogy csak démonok ellen hatásos. Távozás 
előtt még vegyünk tőle egy Life Potion-t,. 
menj vissza az étterem melletti koldushoz, 
ami gyalog elég emberpróbáló feladat (ta- 
lán a hullaházhoz van a legközelebb), add 
oda neki a life Potiont, hálából megkapod 
tőle a Beggar s Pass-t amin egyelőre még 
nem tudni micsoda, és némi útmutatót hoz- 
zá (ne felejtsd el felvenni). Fogj egy taxit, 
és menj a rendőrségre. Akár a csajjal vagy 
akár Kayl-al, Kayl HESS 
mindketten be tudtok jutni az épületbe. Itt 
az idő, hogy benézzünk végre Gandhar 
Fáránethok irodájába, és egy kicsit elbe- 
szélgessünk ődémonságával. Most azon- 
ban, mint egy jó szappanoperában, elvág- 
8 a sel a tetőponton, és csak egy 
ónap múlva folytatjukzzde garantálom: a 
java még hátravan. Hacsak el nem szívják. 
addig a lelkemet. A 
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